Carta del Director 

FéñiañdóCJávér 


Otro Windows 


El pasado 17 de 
febrero, a lo grande 
como se merece un 
sistema operativo 
destinado a 
gobernar losPCsde 
la mayoría de las 
empresas 
occidentales, se 
presentó en todo el 
mundo Windows 
2000. Eso sí, la 
gran fiesta fue en 
San Francisco ante 
un público 
entregado. El 
«StarT rek» Patrick 
Stuart y los acordes 
de Carlos Santana 
pusieron la nota de 
color al buen hacer 
de ese gran maestro 
de ceremonias que 
es Bill Gates. 


pxlfr fercla@bpe.es 
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icrosoft se juega mucho con el 
nuevo Windows. Y eso que la com¬ 
pañía está en un momento financie¬ 
ro excelente —ingresó más de 25.000 millones 
de dólares el año pasado y su cotización en 
bolsa supera los 500.000 millones de dóla¬ 
res—, sus productos son el estándar en el 
negocio informático y lo más importante, Win¬ 
dows 2000 parece un sistema sólido que apor¬ 
ta numerosas ventajas a la empresa. Y es que 
detrás del nuevo Windows hay 4 años de traba¬ 
jo y 1.000 millones de dólares de 
inversión. 

Pero, a pesar del respaldo uná¬ 
nime de todos los fabricantes de 
PCs que ven en Windows 2000 una 
oportunidad de oro para incremen¬ 
tar sus ventas en el entorno más 
rentable, el de la empresa, Micro¬ 
soft tiene muchos enemigos a la 
espera de un traspiés. Así, los de 
Gates tienen que estar atentos a la 
comunidad «linuxera», cada vez 
más amplia y poderosa; a defen¬ 
derse de la acusación de prácticas 
monopolísticas en su principal 
mercado, los USA; a atender 
la petición de información de 
la Comunidad Europea —inci¬ 
tada por la demanda de Sun, 
su enemigo más molesto—, 
sobre la compatibilidad de 
Windows 2000 con otros pro¬ 
ductos software; o a lavar su 
imagen ante los medios de 
comunicación que han 
«machacado» el lanzamiento 
recalcando en titulares los 
63.000 fallos con los que sale 
al mercado el nuevo Win¬ 
dows... Algo que no se creen 
ni los máximos detractores de 
Microsoft. 

Por no hablar de sus nue¬ 
vos competidores: las operadoras telefónicas 
estratégicamente situadas en el mundo Internet. 
Porque, no nos olvidemos, Netscape sigue vivo en 
el portfolio estratégico de AOL-Time Warner, el gran 
gigante de la comunicación interactiva creado a 
principios de año. 

También eclipsan la llegada del nuevo Windows 
los movimientos constantes de las operadoras 
telefónicas. Si en el movido mes de febrero Voda- 
fone se apuntaba el tanto de la alemana Mannes¬ 
man convirtiéndose en el primer operador de móvi¬ 


Todos 

los partidos 
políticos, 
de una manera 
clara, abogan 
por una 
tarifa plana 
y asequible 
de conexión 
a la Red 





les del mundo, Telefónica seguía subiendo en el 
parqué y mostrando su poderío económico. Y es 
que su alianza estratégica —y polémica— con el 
BBVA ha convertido a la compañía de Villalonga en 
el máximo exponente económico de este país. 

Lo cierto es que estamos viviendo la gesta¬ 
ción de una nueva economía con sus propias 
reglas del juego. Y en este marco, como antaño 
pasó con la revolución industrial o con el ferro¬ 
carril, todas las fuerzas vivas del mundo finan¬ 
ciero quieren tomar posiciones. 

La locura de Internet marca 
incluso el próximo 12-M. Y es que 
en lo único que parece haber con¬ 
senso es en la actitud de los parti¬ 
dos políticos ante Internet. Todos, 
de una manera clara, abogan por 
una tarifa plana y asequible de 
acceso a la Red. A ver cómo se defi¬ 
ne después de las elecciones. 

Pero volvamos al tema que nos 
ocupa, la llegada del nuevo Win¬ 
dows. En PC ACTUAL hemos traba¬ 
jado muy duro estos últimos 
meses para preparar un informe 
amplio, independiente, donde 
recalcamos las ventajas indu¬ 
dables del nuevo sistema 
operativo y abrimos algunos 
interrogantes. 

Además, para que tengáis a 
mano toda la información 
necesaria para tomar vuestras 
propias conclusiones, hemos 
dedicado nuestro CD Temático 
a Windows 2000. En nuestro 
compacto encontraréis, en 
castellano, todo tipo de docu¬ 
mentos técnicos, herramien¬ 
tas, vídeos, casos prácticos... 
para evaluar las prestaciones 
de Windows 2000, 

En fin, todo lo que ha dado 
de sí este mes lo encontraréis 
en las siguientes páginas. Esperamos que os 
sean de utilidad. Y gracias por vuestra confianza 
que nos mantiene, firmes, en la primera posición 
entre los mensuales de informática más vendidos 
en España. El último control de la OJD nos otorga 
unas ventas medias de 92.128 ejemplares, casi 
28.000 revistas más que nuestro siguiente com 
petidor, PC World. Un logro que os lo debemos, 
exclusivamente, a vosotros. Hasta el mes que 
viene que volveremos al quiosco con nuevas sor¬ 
presas en papel yen la web. 
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Tema de portada 


78 Llega 

Windows 2000 





Desde San Francisco y en directo 
para 25 países, Bill Gates pre¬ 
sentó la nue/a familia W indows 

84 ¿Cómo plantear la 
migración? 

96 La primera 

hora con Windows 
2000 



Descubre las novedades que 
aporta el nuevo S.O. 

104 Windows 2000 
Server 

112 Windows 2000 
Advanced Server 

116 Windows 2000 por 
dentro 



30 millones de líneas de código 
y cuatro años de trabajo del más 
extenso equipo de programado- 
res del mundo se esconden bajo 
el nuevo W indows 

124 Pruebas de 
rendimiento 

126 CD Temático 
Windows 2000 


Windows 2000 



Después de cuatro años de duro trabajo y 
1.000 millones de dólares de inversión, 

W indows 2000 ya está en las tiendas 
dispuesto a gobernar millones de orde¬ 
nadores destinados a uso profesional. 

N osotros este mes hemos 
evaluado en profundidad 
los distintos miembros 
delafamilia Windows 
2000 para mostraros 
nuestras conclusiones, 
en general, positivas. 

En nuestro informe 
encontraras varios capí¬ 
tulos interesantes: desde cómo 
plantear la migración al nuevo sis¬ 
tema operativo hasta una revisión 
en profundidad de las diferentes 
versiones deW indows 2000, una 
comparativa con W indows 98 o unas exhaustivas 
pruebas de rendimiento del nuevo S.O. que, ojo al 
dato, ocupa cerca de 30 millones de líneas de código frente a los 18 mi Nones que con¬ 
tiene el yajubilado NT. 

Además, os suministramos un CD repleto de documentos en castellano, vídeos, análi¬ 
sis de casos prácticos, tutoriales... sobre la nueva plataforma. 

En definitiva, esperamos que en nuestro tema de portada encontréis todas las res¬ 
puestas para que decidáis con conocimiento de causa si os interesa o no migrar a 
W indows 2000. 


Actualidad 
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Ei System cambia de manos 

Toshiba renueva sus portátiles 

Kingston incrementa su presencia 
en el mercado de memorias 

Batería de novedades de Canon 

El empuje multimedia de Kodak 

Epson quiere potenciar los dispositivos digitales en la empresa 

Philips y la importancia de los periféricos 

Adobe LiveMotionl: animación para Internet 

Fotocomposición digital con Corel KnockOut 1.1 

Al microscopio: IdecNet 
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Hardware 

■ 

Software 

■ 

PC Práctico 


129 PCs a la última 



Este mes han pasado por nuestro 
banco de pruebas diez exponentes de 
los PCs que se pueden comprar en 
este arranque del año 2000. Tam 
bien incluimos nuestros gráficos 
de rendimiento y un sabroso 
artículo sobre los com 
ponentes que vi en en. 


149 La nueva Apple 

Repasamos en profundi¬ 
dad la nueva gama de 
productos que ha con¬ 
ducido a la compañía 
de la manzana por la 
senda del éxito, j 
También ponemos 
a prueba el nue/o 
Mac OS que espera 
conquistar su ración, 

con el permiso de W indows 2000, dentro de la gran 
tarta que es hoy día el mundo empresarial. 



176 Vídeo digital 



Analizamos el 
software y lape 
riferia necesaria 
para montar un 
estudio de edi¬ 
ción de vídeo di¬ 
gital. Por nues¬ 
tro Laboratorio 
han pasado todo 
ti po de soluci ones, desde I as más económl cas hasta 
las más sofisticadas. 


208 Aplicaciones OCR 



Los escáneres son uno de los perifé¬ 
ricos más vendidos en nuestro 
país. Y una de sus prin¬ 
cipales prestacio¬ 
nes radica en la 
entrada de textos 
gracias a las aplicacio¬ 
nes OCR. Nosotros este 
mes hemos probado las pri 
mercado, muchas de las cuales las encontrarás en 
nuestro CD ACTUAL. 


222 El otro Windows 



El próximo verano 
verá la luz Wln- 
dowsMIIIennlum, 
el sustituto natu¬ 
ral de Windows 
98 SE. A pesar de 
que este mes el 
protagonismo 
recae en Windows 2000, en PC ACTUAL hemos 
querido probar en profundidad una beta avanzada del 
nus/o W Indows de consumo para que lo comparas 
con la recién presentada versión profesional. 


234 Cóctel software 


En nuestro apartado dedica¬ 
do al software encontrarás 
revisiones tan interesantes 
como MS-Acces 2000, una 
beta de MS-Project 2000, la 
última versión deQuicken o 
el software de gestión PC 
Autónomos. 



195 Las mejores promociones 



Las promociones son un capítulo importante dePC ACTUAL. Este mes, el sorteo estrella es el patroci¬ 
nado por I ntel en el que regalamos un fantástico ordenador multimedia! nvesCrivillé basado en el chip 
Pentium III y 5 cámaras de videoconferen¬ 
cia Intel Share & Create También 
sorteamos entre nuestros lectores 14 
MS-Project 98 y 35 títulos multimedia 
Además, como novedad, a partir de este 
mes podas participar en nuestros con¬ 
cursos y promociones a través de la red. 

Para ello, sólo tenas que entrar en nues¬ 
tra página (www.pc-actual.com) y rellenar el 
cupón correspondiente adjuntando el códi¬ 
go publicado en la página de cupones de la 
revista. 


N uestro apartado práctico 
viene repleto de buenos 
contenidos para que os 
pongas al día en el mango 
de las últi mas herrami entas 
de programación y 
conozcas los mejores tru¬ 
cos para aumentar la pro¬ 
ductividad de vuestro ordenador. 

264 Microconsultas 

272 F1 -PC ACTUAL 

278 Programación 
gráfica 

284 Vida Artificial: 

herramientas para 
crear mundos 

292 Photoshop 
a fondo (II) 


64 Internet 

y los partidos 
políticos 



Ante la proximidad del 12-M 
anal i zamos a fondo I os prog ra¬ 
mas tecnológicos de los prin¬ 
cipal es partí dos políticos. Para 
que votes con conocimiento 
de causa 
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314 Mundo Internet 

Entre los días 2 y 5 de febrero, el Palacio de Congresos y Exposiciones 
de M adrid se convirtió en la sede de M undo I nternét 2000, un e/ento 
que contó con la visita dej osé M aria Aznar. H anos realizado un infor¬ 
me especial sobre lo que allí sucedió, que fue mucho y variado, 

300 Noticias on-line 
308 Ciudadano Net 308 
316 Telefonía 316 
320 Portales en Internet 

(II) 

Continuamos este mes con la segun¬ 
da parte de nuestro informe sobre los 
portales que están surgiendo actual¬ 
mente en el panorama on-IIne 
español, ü na descripción de los con¬ 
tení dos de cada uno de el I os y un aná¬ 
lisis comparativo a modo de tabla 
ayudan a conocer visual mente cuáes 
son los servicios que ofrecen cada 
uno. 

329 

H ablamos en profundidad con M ¡s- 
ter Sadman, desabollador de virus 
pertenecí ente al grupo 29A. Bajo un 
pseudónimo para preservar su inti¬ 
midad, nos cuenta cuál es su activi¬ 
dad diaria, qué planes tiene para el 
futuro y porqué desarrolla vi rus. 

340 Paseos por la Web 

344 El Observador 






368 ebooks, libros 
interactivos 

La ¡nteratividad ha llegado hasta los 
libros con los eBooks, gracias a los 
cuales podremos descargarnos de 
Internet un determinado título para 
luego poderlo leer a través de un 
hardware específico. 

352 Noticias 

376 MS Flight Simulator 

Este mes dentro de la i- 1 

sección de juegos j 

contamos con el aná- . _. j 

lisis de la última — 

entrega dd simula- | | 

dor de vuelo de 
Microsoft, Flight 
Simulator. Ponemos 
a prueba en profun¬ 
didad la versión nor¬ 
mal y la profesional. 




384 Títulos CD-ROM 
388 Títulos niños 


392 Juegos 

422 Club PC ACTUAL 

Este mes, como añadido, Incluimos un especial dedicado a losjuegos 
de rol que no tiene desperdicio. 

462 Cupones 


Este mes estrenamos un nuevo sistema de participación a través de 
Internet. Entérate en nuestra página de cupones. 


Indice de productos analizados 


HARDWARE 


APC SurgeArrest Notebook Pro.198 

AppleiBook.170 

Apple iM ac DV.170 

ApplePowerBook G3.172 

ApplePowerM acG4.172 
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SOFTWARE 

AIST MoviePack Beta4.180 
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Microsoft Millennium Beta2.222 
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SoftQuad HotMetal Pro 6.0.339 

U lead V ideoStudio 4.0.184 

Xerox Scansoft TextBridge Pro 9.0.214 

SOLUCION PROFESIONAL 

Artisoft LANtastic8.0.337 

Canon MV XM1.192 

Canopus Amber for DVD.187 

M icrosoft Project 2000 Beta 3.242 

Minicom Supervisor PRO.206 

Novell NetWare5.332 

Ultimatte para Adobe Premi ere.182 


MULTIMEDIA 

Army Men in Space.405 

Codename Eagle.392 

Dinamic Kids2.388 

Dinamic Kids3.388 

Earthworm Jim 3D.420 


Edgar T orronteras Extreme B i ker.411 

En busca del Valle Encantado.390 

Fly! .380 
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SWAT 3.398 

TheOperational Art 

of War Volumen 2.405 

Theme Park W orld.408 

The W heel of Time.396 

T rickStyle.412 

Tu Cocina.386 

Zodiaco: El horóscopo interactivo.384 





















































































































Actualidad 


Dixons compra Ei System 

El mayor distribuidor europeo de electrónica de consumo ha adquirido 
íntegramente a Ei System por 4.250 millones de pesetas 


P arece que el sector 
informático español 
también se está viendo 
abocado a las grandes fusiones que 
están protagonizando la actualidad 
económica europea. El último 
grupo de capital íntegra¬ 
mente español que ha sido 
adquirido por una com 
pañía extranjera ha sido Ei 
System. Dixons Group 
PLC, d mayor distribuidor 
europeo de electrónica de 
consumo que cuenta 
actualmente con más de 
1.150 establecimientos 
repartidos a lo largo dd Rano 
Unido, la República de Irlanda y 
los Pases N órdicos, se ha hecho 
con d grupo español por 4.250 
millones de pesétas, La empresa 
inglesa espedalizadaen laventade 
dectrónica ordenadores personales, 
dectrodomésticos, equiposfotográ- 
ficosytdefonía pretende combinar 
d liderazgo y d conocimiento dd 
mercado informático español y por¬ 


tugués de Ei System con su expe 
rienda propia para desarrollar un 
programa de expansión de su red 
comercial. 

H ay que recordar queEi System 
pertenecí a desde fi nal es de 1997 a 
la sociedad Dinamia 
Electra Flemings e 
inversores extranjeros 
La operación, valorada 
en 3.000 millones de 
pesetas en su día, 
supuso un cambio de 
manos, yaquedecua 
tro socios fundadores 
la empresa pasó a ser 
propiedad de grupos interesados 
en invertir en la nua/a soaedad 
con el objetivo de reval ori zar la 
compañía Actualmente el grupo 
Ei System cuenta con catorce 
Computer Superstores propios a lo 
largo de toda la península concre 
tamente cuatro en M adrid, dos en 
Bilbao, y uno en Barcelona, Zara 
goza Valenda M urda Se/illa La 
Coruña Vigo y Lisboa y es con 


más de 20.000 metros cuadrados 
dedicados a la venta «retail»y 
fabri cad ón propi adePCsmarcaEi 
System, una de las principales 
empresas informáticas de España 
Para iniciar esta nue/a etapa el 
anterior director general de la 
compañía Javier Cuesta ha sido 
sustituido por Kdth Jones un 
directivo formado profesional¬ 
mente en las filas de Dixons 
Group, que desempeñaba el pues¬ 
to de director 
general de las 
tiendas del 
grupo situadas 
en los aero¬ 
puertos Aun¬ 
que esta pri¬ 
mera medida 
tomada no se 
ha hecho espe¬ 
rar, entre los 
proyectos más inmediatos de la 
compañía no está la intención de 
cambiar el nombre de la misma ni 
la filosofía que ha caracterizado 


siempre a Ei System. 

Por otro lado, la empresa no ha 
dejado delanzar nua/asconfigura¬ 
ciones y equipos en estos últimos 
meses Dentro de las últimas 
novedades, destaca el Ei System 
Sen se la apuesta innovadora del 
grupo, un ordenador con un 
diseño moderno y atractivo equi¬ 
pado con un procesador Pentium 
III a 600 MHz, 64 Mbytes de 
SDRAM, disco duro Fujitsu de 
10,2 Gbytes UDMA, tarjeta de 
sonido SoundBlaster 128 PCI y 
módem interno de56 Kbps Los 
elementos que hacen de este equi¬ 
po un ordenador 
distinto son su 
lector DVD- 
ROM Pioneer, 
su tarjeta gráfica 
VGA Ati Rage 
Fury de 16 Mby¬ 
tes, y sobre todo 
su monitor LCD 
de 15 pulgadas, 
sus altavoces 
Sony SRS-PC 71 de 150 w. y su 
tedadoy ratón inalámbri cosLogi- 
tech ¡T ouch. 

www.eisystem.es 



KéthJones, nuevo 
director general. 



Ei System Sense 


El mercado español supera el millón de PCs en 1999 


El pasado año se vendieron en 
nuestro pás 1.182.135 ordena¬ 
dores, lo que supone un creci¬ 
miento del 16,5 % con respecto 
a los 994.840 equipos de 1998, 
según datos preliminares de 
IDC. Aunquelas cifras son muy 
positivas, aún no alcanzan el 18 
% que han aumentado las ven¬ 
tas a nivel europeo, esta vez 
según Dataquest. Compaq 
afianza el liderazgo que ya con¬ 
siguiera en 1998 y logra alcan¬ 
zar un 15,2 % de cuota de mer¬ 
cado, con 170.000 máquinas 
vendidas. Le sigue Hewlett- 
Packard, que ha conseguido un 
12,1 % de cuota; Dell con un 
9,7 %, y Fujitsu Siemens, cuya 
participación en el mercado se 
ha situado en el 8,9 %. Sin 
embargo, el mayor incremento 
lo ha experimentado Dell, que 


ha aumentado sus ventas en un 
61 %; detrás se sitúa Fujitsu 
Siemens, con un 53 % y H P 
con el 39,8 %. 

3 analizamos las afras según el 
tipo de equipo, IBM encabea el 
mercado de servidores, donde ha 
crecido un 44,1 % y ha alcan¬ 
zado una partid pación del 25,4 
%, en su estrategia de ubicar a 
sus servidores N étfinity como 
piea de lerenda dentro dd 
mercado PC. Compaq credo 
un 23,9 %, H P un 17,7 %, 

Dell un 11,1 % y Fujitsu Se- 
mens un 10,5 %. En total, se 
vendieron 52.008 servidores en 
nuestro pas 

En d ámbito de los portátiles, 
donde se registraron unas ventas 
de 169.111 máquinas, Toshiba 
alcanzó una cuota de mercado dd 
33,7%, seguido muy delqospor 


Acá-(15%) y Compaq (13,7%). 
En contrapartida, esta última se 
coloca a la cabeza de los equipos 
de sobremesa, consiguiendo d 15 
% de la partiapación, frente al 13 
% de HP, sobre un total de 
961.016 ordenadores 


Estos datos resultan aún más 
significativos si tenemos en 
cuenta las primeras estimacio¬ 
nes de SEDISI, y que señalan 
que el sector del hardware es d 
que menos creció, con un 5,3 
%, frente a un incremento total 


dd Mercado Interior Neto de 
un 15,6 % sobre al año anterior. 
El software creció en un 21,5 
%; pero sin duda, d área que 
más ha subido es la de los servi¬ 
cios, que ha alcanzado d 27,5 
% decrecimiento interanual. El 
empleo ascendió en más de 
un 10 %, y d mantenimien¬ 
to dd hardware en un 5,7 
%. En total, se calcula que 
d M ercado I nterior N eto de 
las Tecnologías de la Infor¬ 
mación ha llegado a un 
volumen de negocio de 1,16 
billones. Para esteaño 2000, 
se prevé un crecimiento global 
dd 10 %, con los mayores avan¬ 
ces en software y servicios; d 
hardware se comportará de 
forma más moderada. 

www.sedisi.es 
SE DI SI 93 241 80 60 
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Actualidad 


Toshiba potencia sus portátiles 

La compañía nipona lanza nuevos modelos y renueva algunos miembros en una 
de las familias por excelenda déla casa, los notebooks Satélite 


P ortégé equipado con 
Pentium III a 600 
MHz; así se llama la 
incorporación 
más reciente al 
mercado de orde¬ 
nadores portáti¬ 
les de Toshiba en 
el último mes La 
casa japonesa ha 
lanzado dos nue¬ 
vos ordenadores 
u 11 raf I n os, 

Portégé 7140 y 
Portégé7200 CT 
que están basados 
en un procesador Pentium III a 
500 M H z y 600 M H z, respecti¬ 
vamente con 100 M H z de front 
sidebus, loque aumenta la veloci¬ 
dad de procesamiento con respec¬ 
to a diseños anteriores de este 
modelo. Por otra parte y en el 
caso del Portégé 7200CT incor¬ 
pora la tecnología Inté Sp&dStqi 
que permite al usuario trabajar 
con una velocidad de procesa¬ 
miento de 600 MHz cuando el 
ordenador está enchufado a la 
red, volviendo a la velocidad de 
500 M H z cuando se al i menta de 
baterías. 

Por su parte, algunos miem 
bros de la familia Satellite tam 
bién han incorporado esta nue/a 
tecnología a su equi pamiento con 
mayornivel de rendimiento como 


resultado. Esel caso de los Satelli¬ 
te Pro 4320, que además integra 
un procesador Pentium III a 600 
MHz y pantalla 
TFT de matriz 
activa de 14,1 
pulgadas, dis- 
quetera y lector 
DVD-ROM de 
velocidad 6x y 
disco duro de 
12 Gbytes, 
seguido 
del modelo 
Satel I ite 
2140 CDS 
que cuenta con un procesa¬ 
dor AMD K6-2/450 MHz, 
tecnología 3D-N ow, memo¬ 
ria SDRAM de 32 Mbytes, 
disco duro de 4 Gbytes y 
CD-ROM de velocidad 
24X. 

Las innovaciones en las 
versiones más profesionales 
de la gama Satellite están 
incorporadas en los Satellite 
Pro 4220 con dos nuevos mode¬ 
los, los Satellite Pro 4280 y Sate- 
llite 4270 que van equipad os con 
procesadores Pentium III a 500 
M H z, y Celeron, también a 500 
MHz, respectivamente además 
de los adelantos experimentados 
e implementados en la gama 
Tecra. Fruto de la investigación 
en esta área Toshiba ha dado a 


conocer el modelo Tecra 8100, 
con procesador Pentium III 
desdelos500 M H z hasta los 650 
MHz con memoria cache de 
segundo nivel de 256 K bytes. 

Al mismo tiempo, y en lo que 
a mercado de consumo se refiere, 
la casa ha concentrado sus esfuer¬ 
zos en mqorar la calidad, diseño 
y precio en su gama para el mer¬ 
cado doméstico. Los nuevos pro¬ 


ductos Satellite 2710XDVD y 
Satellite 2670DVD se encuen¬ 
tran equipados con procesador 
Pentium III a 500 MHz y 450 
MHz, respectivamente; e incor¬ 
poran todas las herramientas 
necesarias para ofrecer al usuario 
un puesto de trabajo acorde con 
el entorno Internet. 

www.toshiba.es 



D i seño ergonómico y ultrafino en 
les ordenadores Portégé 7200 CT. 



Para los profesionales* los nuevos modelos 
de Satellite Pro 


Los Versa de Nec, con tecnología SpeedStep 


Las méoras en el rendimien¬ 
to de I os V ersa de I a casa N ec se 
produce gracias a la incorpora¬ 
ción del procesador Intel Pen¬ 
tium III con tecnología SpeedS¬ 
tep en dos modelos de la 
división de portátiles de Nec. 
El Portátil VersaLXi estarádis- 
ponible con procesador Pen¬ 
tium III móvil a 600 y 650 
MHz, disco duro de hasta 18 
G bytes y 64 M bytes de memo- 
riaRAM y la filosofía de «todo 
en uno» se refleja en su diseño 



Versa LiteFX cteWa; 
para necesidades de movilidad. 


modular: accesorios VersaBay 
III, y tarjeta módem mini PCI 
Combo 10/100 M bytes 


LAN/56K. El segundo de los 
«agraciados» con esta innova¬ 
ción es la versión Lite FX, con 
un procesador que trabaja a 500 
MHzcon64MbytesdeRAM y 
disco duro de 6 Gbytes. 
Además, cuenta con pantalla 
color TFT de 12,1 pulgadas y 
módem integrado v.90 a 56 
Kbps. Su equi pamiento se com 
pleta con disquetera y lector 
CD-ROM 24x externos. 

www.nec-online.com/es 
Nec902 15 29 86 


Ecos Digitales 


Fusiones 

Primero fue AOL, con su fusión y 
«adquisición» del gigante Time Warner; 
y luego Terra (Telefónica), con su acuer¬ 
do con el BBVA, después de compor¬ 
tarse como ninguna otra empresa en 
la historia de la Bolsa madrileña. Ahora 
le toca el tumo a Dixons y su compra 
de Ei System. Ésta no será la última 
constitución de un nuevo grupo empre¬ 
sarial fuerte y consolidado dentro de la 
economía de la era .com. Estamos en 
una época en la que «lo-punto-net» es 
esencial, y donde compañías tan 
«terrenales» como el grupo Ei System 
también se revalorizan dentro de una 
industria en la que la palabra «tecno¬ 
logía» es una varita mágica de hacer 
dinero. Catorce ComputerMegastores 
y una marca reconocida son los princi¬ 
pales activos de la compañía española 
que la multinacional británica Dixons 
ha valorado para expandir sus domi¬ 
nios: hay que recordar que la multina¬ 
cional inglesa cuenta con 1.150 esta¬ 
blecimientos, situados sobre todo en 
el norte de Europa. 

Dos apuntes ante esta situación. 
Primero. ¿Por qué una empresa del 
tamaño de Ei System, con una estruc¬ 
tura y una historia corta pero esencial 
en el mercado español «sólo» se ha 
revalorizado en 1.250 millones de 
pesetas? En 1998, los socios funda¬ 
dores vendieron la compañía a socie¬ 
dades inversoras por un valor de 
3.000 millones de pesetas. Dos años 
después, la nueva venta se ha situado 
en los 4.250 millones de pesetas, cifra 
muy pequeña en comparación con lo 
que se mueve en el ciberespació. ¿Es 
que sólo vale la pena invertir en todo lo 
relacionado con Internet? Y segundo. 
¿Aguantarán Jump y Beep (las únicas 
cadenas fuertes de tiendas informáti¬ 
cas españolas) la embestida de 
empresas internacionales dispues¬ 
tas a formar 
grupos mun¬ 
diales de dis¬ 
tribución in¬ 
formática? 


José Eli seo Navarro 
ieliseo&bpees 
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UPI pretende alcanzar las 100 tiendas 


La cadena de ti endas de Cofi man continúa su crea miento con 75 establea mi entes 
repartidos por toda España y predominio en Andaluda 


L a cadena de tiendas 
UPI, que abriera el 
mayorista Cofiman en 
1995, sigue con el ritmo impa¬ 
rable que le ha permitido abrir 
75 tiendas por todo el pás en 
los últimos 5 años. Los 7 nuevos 
establecimientos que planea 
abrir próximamente son sólo un 
adelanto de la expansión que 
experimentará la compañía en 
este año, ya que piensa llegar 
hasta las 100 tiendas, principal¬ 
mente en comunidades del 
norte de España e iniciar aper¬ 
turas en otros países como Por¬ 
tugal. Actualmente su área de 
mayor penetración es Anda¬ 
lucía, con 41 tiendas. 

En sus establecimientos po¬ 
dremos encontrar equipos in¬ 
formáticos para cubrir todos 



los nichos de merca¬ 
do desde la gama 
baja hasta servi¬ 
dores; componen¬ 
tes de ordena¬ 
dor (placas 
base, 
micropro¬ 
cesadores, 
memorias, 
tarjetas gráficas, 
disqueteras, dis¬ 
cos duros, tarjetas 
de sonido, etc.); periféri¬ 
cos como monitores, ratones, 
teclados, impresoras, escáneres, 
altavoces; equiposinformáticos 
fabricados por otras empresas; 
todo tipo de software y acceso¬ 
rios. Además, Cofiman es el 
único distribuidor en España 
de la marca Neus, que cubre 


Uno de les ordenadores que se pueden 
adquirir en las tiendas UPI. 

monitores, altavoces, teclados 
y ratones. 

Los clientes podrán formar 
parte de Club UPI, y dis¬ 


pondrán de su propia tarjeta 
personalizada que les reportará 
ventajas como la participación 
en concursos y promociones, la 
posibilidad de financiación, 
posibilidad de financiación en 
lacompra de equipos, informa¬ 
ción puntual sobre todo tipo 
de novedades y obtención de 
descuentos en la ampliación 
del PC. 

Cofiman es el proveedor 
único de tiendas UPI, que 
garantiza a sus franquicias 
la entrega de los produc¬ 
tos en un plazo máximo de 
dos días. Además, existe pro¬ 
tección de stock para los artícu¬ 
los que se exija tener en las 
tiendas en exposición para el 
cliente final. 

www.cofiman.es 
UPI 953 335 19 


Lexmark ingresa más de 
9.000 millones de pesetas 

Si a nivel corpora¬ 
tivo la compañía pre¬ 
sume de superar por 
primera vez los 1.000 
millones de dólares 
en el cuarto trimestre 
de 1999, también en 
España han de estar 
orgullosos de haberse 
convertido el pasado 
año en el país europeo 
de mayor crecimiento, 
es así que frente a los 



6.800 


El nuevo concepto de «monitor» 


millones de pesetas que factu¬ 
raron en el 98 han pasado a 
los 9.135 del 99. 

Si analizamos estas cifras, 
descubrimos la importancia 
de las ventas de consumibles, 
cerca de 4.000 millones, así 
como de hardware, unos 
5.000. En este sentido, desta¬ 
ca el crecimiento de la deman¬ 
da de tecnología de inyección, 
con un 209 % respecto al 98, 
y láser, que sube un 22 %; 
pese a que también la matri- 
cial aumenta un 3 %. Pero, 


sin duda los protagonistas de 
este éxito son la familia Z de 
inyección de tinta a color y las 
láser Optra, aunque la apuesta 
de futuro de la firma son los 
nuevos equipos multlfunción 
Optralmagetanto en blanco y 
negro como en color. 

Entre sus previsiones para el 
2000, planea alcanzar unos 
ingresos de alrededor de 
11.000 millones de pesetas, 
además de potenciar los servi¬ 
cios vinculados a sus solucio¬ 
nes de impresión. 

www.lexmark.es 
Lexmark 91 436 00 48 


D-Board ha nacido para susti¬ 
tuir al monitor y al ratón, ya que 
permite dibujar sobre á, como si 
se utilizara un lápiz directa 
mente sobre la pantalla 
Está dirigido a diseña 
dores de Interiores y 
decoradores, y entre sus 
posibilidades se pueden 
modificar todas las propiedades 
de la pluma tipo, grosor, color, 
grado de cfilado y de papel sobre 
el que dibujar. Además, como si 
de un lapicero real se tratara su 


Breves 

Nuevas vías de 
comunicación a estudio 

Durante los días 29, 30 y 31 de marzo 
tendrán lugar en le Centro Politécnico 
Superior de la Universidad de Zaragoza 
las Jornadas Europeas de Técnicas 
Avanzadas de Informática (Jetai 2000). 
En ellas se abordarán temas como 
Internet 2, comercio electrónico, banca 
electrónica, portales, ciptografía, telé¬ 
fonos móviles, etc. En el mismo foro se 
desarrollará el Concurso de Infografía 
Jetai 2000, que se divide en dos par¬ 
tes: imagen estática y animación. 
Jetai 2000 976 76 23 84 www.cps. 
unizar.es/ (dire 


©(tremo funaona como una goma 
de borrar, de manera que dándole 
la vuelta y desplazándolo sobre la 
pantalla puede borrar la parte 
del dibujo que se desee 
Para mayor comodi¬ 
dad, se puede mov© la 
pantalla según deseemos 
dibujar a mano alzada 
usar el procesador de tex¬ 
tos o un programa de publicación 
deirónica Su prado es de 995.000 
pesias (5.580 euros). 


Mejoras en la 
recuperación de 
desastres 

Sutmyn Storage Corporation han lan¬ 
zado el soporte de «Hitachi Open 
Remóte Copy», que mejora los produc¬ 
tos de Cinta Virtual Scimitar al permi¬ 
tir que se puedan utilizar los datos 
almacenados en cinta en soluciones 
de recuperación de desastres basa¬ 
dos en copia remota. Asimismo, es 
posible replicar datos de misión crítica 
de cinta en diferentes servidores de 
Cinta Virtual, tanto locales como remo¬ 
tos. 

IPM 93 211 49 88. 



www.npsys.es 
NP-sysInformática 91 319 41 77 
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PC ACTUAL sigue creciendo en el quiosco 


EI último control de la OJ D nos otorga unas ventas 
mensuales de 92.125 ejemplares casi 28.000 más que 
nuestro siguiente competidor, PC World 


// 
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P C ACTUAL consolida 
su posición como la 
revista mensual de 
informática más vendida en 
nuestro país, según se despren¬ 
de del último control de la Ofi¬ 
cina de Justificación de la 
Difusión (OJD). Durante el 
período que abarca de octubre 
del 98 a septiembre del 99, PC 
ACTUAL vendió una media de 
92.125 ejemplares, frente a los 
65.712 de nuestro siguiente 
competidor, PC W orld. El cre¬ 
cimiento de PC ACTUAL res¬ 
pecto al anterior control, cerca¬ 
no al 5 %, es meritorio ya que 
el resto de títulos, con la excep¬ 


ción de Family PC, han caído 
en sus ventas. 

Por su parte nuestra ra/ista 
hermana HOMEPC ocupa la ter¬ 
cera posición en el ranking de 
mensual es de i nformáti ca y I a pri¬ 
mera plaza de las editadas para el 
ámbito doméstico, por encima de 
Family PC. Según lafirma audito- 
ra OJ D, H OM E PC vende men¬ 
sualmente 36.683 templares 

Durante 1999, PC ACTUAL 
también fue la re/ista líder por 
pági ñas editadas (más de 5.000) de 
ias que 1.950 correspondieron a 
publiadad y 3.100 a contenidos 
editoriales, y por productos anal i za- 
dos Por nuestro LabordtorioTécni- 


co pasaron al cabo del año más de 
2.000 productos i nformáti eos 
Para seguir manteniendo la 
confianza y credibilidad de los 
usuarios españoles PC ACTUAL 
se encuentra inmerso en un proce¬ 
so de redefinición de producto 


que dará frutos en los próximos 
meses El objetivo es adaptar los 
contenidos de la re/ista ai nua/o 
marco social marcado por la 
implantación delnternet. 

www.pc-actual.com 
BPE 91 313 79 00 


Business Software Alliance persigue a los «piratas» 


Las últimas cifras re/elan que 
España es el segundo país de la 
U nión Europea con mayor índice 
de piratería informática Concre¬ 
tamente en nuestro país, la copia 
y uso legal de programas de 
ordenador está provocando en 
España pérdidas anuales de unos 
35.700 millones de pesetas entre 
los fabricantes de programas de 
ordenador y la industria de dis¬ 
tribución. Por esta razón, y desde 
el 1 de febrero al 31 de marzo, la 
compañía BSA ha puesto en 
marcha el programa de recom 
pensas económicas por el que va 
a gratificar con 500.000 pesétas 
como cantidad máxima a aque¬ 
llas personas cuya información 
genere acciones legales satisfac¬ 
torias contra empresas sospecho¬ 
sas de utilizar o comercializar 


programas de ordenador sin 
licencia Para aquellos usuarios 
que detecten acciones i legal es en 
la utilización y comercialización 
de software por parte 
de alguna empresa, 
el método de denun¬ 
cia es el siguiente: 
tras una llamada 
telefónica al 900 21 
10 48 o visitando la 
página web 
www.bsa.org/e5, cual¬ 
quier persona podrá 
identificar a presun¬ 
tas empresas infrac¬ 
toras. Cada denuncia 
será sometí daaun amplio proce¬ 
so de investigación con el fin de 
comprobar la veracidad de la 
misma, y si el resultado de la 
investigación determina que 


existen indicios de delito, BSA 
trasladará esta información a las 
Fuerzas y Cuerpos de Seguridad 
del Estado Español o presentará 
una denuncia en el 
juzgado correspon¬ 
diente para err> 
prender las acciones 
oportunas. Si estas 
acciones generan el 
pagodeunaindem 
nización por parte 
de la empresa 
infractora, la perso¬ 
na que facilitó la 
información reci¬ 
birá el 10 % de la 
misma hasta un máximo de 
500.000 pesetas En todos los 
casos, la confidencialidad y ano¬ 
nimato del denunciante están 
plenamente garantizados. 


Por otro lado, la BSA ha anun¬ 
ciado su nua/a junta directiva 
Alfons Sort Vidal, director gene 
ral de Adobe Systems Ibérica 
pasa a ocupar el cargo de presi¬ 
dente de la BSA, mientras que 
Carlos Manuel Fernández Sán¬ 
chez, directivo en una empresa 
multinacional del sector y profe 
sor de auditoría i nformáti ca en la 
Universidad Pontificia de Sale 
manca de Madrid (Facultad de 
Informática), es el nuevo vicepre 
si dente de la BSA. LaBSA realizó 
durante el pasado año 274 accio¬ 
nes legales, y actualmente en 
España incluye a Adobe Apple 
Autodesk, Corel, FileMaker, 
Macromedia Microsoft, Panda 
Software PowerQuest y Vi si o. 

iviviv.bsa.org/es 
BSA 900 21 10 48 



Set Analyzer, una aplicación de análisis para ventas y marketing 


Set Analyzer es el nombre de 
la nueva herramienta desarrolla¬ 
da por Business Objects a través 
de I a cual se pueden real i zar con- 
sultas y crear informes de com 
plgas y extensas bases de datos 
Está enfocada principalmente a 


áreas de ventas y marketing en 
sectores como el retai I, I a banca y 
las telecomunicaciones. 

Esta herramienta, orientadaaun 
público no técnico, permitedeuna 
formasenciMay rápidatrabajar con 
grandes bases de datos a las que se 


realizan complqas preguntas de 
negocios Sét Analyzer simplifica 
paso a paso dichas consultas para 
ofrecer a través de informes los 
datos requeridos Este programa 
también tiene su uso en aplicado- 
nes deCRM, Gestión de la Rela¬ 


ciones con el Cliente para adquisi¬ 
ción de di entes, rétenaón o ventas 
cruzadas Sét Analyza - se encuen- 
tratotalmenteintegradocon Busi¬ 
ness O bj ects y W ebl ntel I i gence 

www. bu sin essobj ects.com 
Business Objects 91 766 87 43 
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Un apunte 


Dinero en 
órbita 

Hace casi un año y medio 
que Iridium se alzó como la pri¬ 
mera organización en ofrecer 
comunicaciones globales vía 
satélite y, transcurrido ese tiem 
po sin compañía, no se puede 
decir que haya tenido mucho 
éxito. No entiendo qué habrán 
hecho con los dineros que tan 
mal se han rentabilizado y, casi 
en bancarrota, han tenido la for¬ 
tuna de recibir una nueva inyec¬ 
ción (que aún está por confirmar) 
de 74,6 millones de dólares por 
parte del grupo de inversores 
abanderado porCraig McCaw. 

Espero que con esa inversión 
sean capaces de mejorarla ges¬ 
tión, reduzcan el tamaño de los 
terminales, desciendan las tari¬ 
fas prohibitivas y lleven a cabo 
una estrategia comercial más 
acertada. Y es que es una pena 
que, sin competencia y con una 
idea genial, no hayan podido 
hacer más que perder el peculio. 

Ahora, habrán de compartir 
pastel con el recién llegado Glo- 
balstar, un competidor que pare¬ 
ce que les va a poner las cosas 
muy difíciles. Se trata de propor¬ 
cionara! usuario los mismos ser¬ 
vicios por un desembolso menor. 
Ya se palpa la rivalidad si obser¬ 
vamos los líderes tecnológicos de 
ambos grupos: Motorola por un 
lado y Ericsson por el otro. 
Además, Globalstarse va a apo¬ 
yar sin condiciones en los prove¬ 
edores de servicios de cada país 
para que sean ellos quienes pro- 
mocionen la oferta de Globalstar 
como parte de la propia, frente a 
la andadura en solitario, también 
en eso, de 
Iridium. Y es 
que, desde 
luego, la 
unión hace 
la fuerza. 

Susana Herrero 

susanah(S) bpe.es 



Temporada de cosecha 
igital en Canon 


La compañía inida nueva estadón con estreno en 
impresoras, videocámaras cámaras y escáneres 


S i hablamos de informáti¬ 
ca, cualquier época puede 
ser buena para recoger los 
resultados obtenidos tras una étapa 
de trabajo e investigación. Este es 
el caso de Canon, que ha dado a 
conocer sus innovaciones en 
impresión e imagen. Por un lado, 
la familia de impresoras añade 
nuevos miembros con la Canon 
BJC-3000, una máquina que 
i mpri me6 pági ñas en negro con el 
cartucho de serie y una resol uaón 
de 1.440 x 720 puntos por pul 
gada A ella le sigue el modelo 
BJ C-6100, con el mismo nivel 
de resolución que la ante 
rior, impresión por 
burbuja y tecnología 
del tipo «Drop 
Modulation ladino- 
logy». Su precio es 
de 36.900 pesétas 
(221,7 euros). 

Para necesidades 
algo que más exigen- 
tesquelas dos anterio¬ 
res, la impresora portátil BJC-85 
(49.900 pesétas o 300 euros) ofre 



BJC-3000, ¡nyectiái 
par burbuja. 


ce ante todo comodidad á usua¬ 
rio, a ello contribuyen su adapta¬ 
dor de alimentación, 
batería recargable 
deNiMH, inter¬ 
faz paralela así 
como de puertos 
Fast IrDA y 
U SB y su tecno¬ 
logía de cartu¬ 
cho opcional de escáner 
(que permite escanear 
documentos o fotografías uti I izan¬ 
do la impresora como 
un escáner de 360 
p.p.p.). La oferta con¬ 
tinúa con el modelo 
LBP-800 (con una 
velocidad de 
impresión de 8 
páginas por mi¬ 
nuto y una reso¬ 
lución de 600 x 
600 p.p.p.), la BJC- 
6500 (conectableared 
y con posibilidad de 
impresión en formato 
A3) y la versión 8200 (diseñada 
para la impresión fotográfica para 



XM1, videocámara 
digital de3CCD. 


mercados domésticos y de 
pequeñas oficinas). Sus precios se 
van incrementando desde las 
58.000 a las 80.900 pesetas res¬ 
pectivamente (348 a 486,2 euros). 

Y para los aficionados a 
la imagen, 
Canon pre¬ 
senta la 
nueva CD- 
300, unaimpre- 
soraquesólocon 
conectarse a la 
cámara digital o insertar 
en el equipo las tarjétas 
CompactFIash o PCMCIA impri¬ 
me imágenes a 300 x 300 p.p.p. 
Cuesta 95.500 pesetas (574 
euros), una herramienta que puede 
complementarse con otras dos 
sugerenaas de la casa Canon: la 
videocámara X M1, (449.900 
pesetas o 2.704 euros) con objeti¬ 
vo vídeo L y zoom de 20x además 
del sistema estabilizador de ima¬ 
gen, y el modelo DM-MV201 
(319.900 pesátaso 1.922,6 euros), 
equipada con sistema óptico de 
estabilización para conseguir imá¬ 
genes nítidas y estáticas 

www.canon-europa.com 
Canon 901 301 301 


Microsoft lanza un teclado para Internet y un 
ratón con tecnología Intellieye y sensor optico 


Microsoft Internet K^board conerión a puerto serie y USB y el 
Pro compatibiliza la ergonomía softwareIntelIiTypeProparacon- 

del diseño de los últimos teda figurar los botones 

dos de M ¡crosoft con nue programares del 

vas funciones relaciona teclado y para el 

das con Internet. De que se necesitan 

hecho, el teclado integra 35 Mbytes de espacio 

19 botones configurables en el disco duro. El pre¬ 
entre los cuales conta , W dodeestedispositivoes 

mos por defecto con . de 9.990 pesetas 

uno de acceso directo a .. (60,04 euros). 

Internet, al correo Por otro lado, con- 

electrónico, al regulador de tinuar| do con su poli- 

volumen y al reproductor de CD. tica de potenciación de 

Al diseño ergonómico se le suma los productos hardware de su 
también un apoya manos Asi- división de consumo, Microsoft 

mismo, este tedado cuenta con lanza también al mercado un 


revolucionario ratón, el Intelli- 
mouse Explorer, cuya característi¬ 
ca principal es que desaparece la 
típica bola y es sustituida en sus 
funciones por un sensor óptico. 
Este cambio se ha logrado gracias 
a la tecnología Intellieye de 
M icrosoft, que e/ita que se reduz¬ 
ca, a medio y largo plazo, su ren¬ 
dimiento debido a la suciedad. El 
I ntelIimouse Explorer incorpora 
cuatro botones programares y 
rueda de desplazamiento. Su pre 
do es de 11.990 pesetas (72,06 
euros). 

www.microsoft.com 
Microsoft 902 197198 
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Memorex y Genius cuentan con el 
apoyo de UMD en la distribución 

UMD distribuye los últimos lanzamientos de las compañías un lector DVD y 
CD-RW interno* y una unidad de CD-ROM 50x 


E ste apoyo debe enten¬ 
derse en todo momen¬ 
to como soporte para la 
distribución. De este tipo de 
respaldo es con lo que cuen¬ 
tan compañías como M emo- 
rex o G enl us a I a hora de tra¬ 
bajar junto a UMD. Sin ir 
más lejos, este mayorista 
informático ha anunciado 
recientemente la última dis¬ 
tribución de Memorex, un 
lector Interno conocido 
como TriMaxx200, que 
cuenta con Interfaz E-IDE 
(ATAPI) y que ofrece una 
velocidad de 6x en grabación, 
4x en regrabación, 24x en lec¬ 
tura deCDsy 4x en DVDs. Su 
dispositivo es compatible con 
todos los máodos de grabación 
y está complementado con un 


manual multllingüe y el soft¬ 
ware Adaptec Easy CD Creator 
(desarrol I ado para I a cread ón de 
CDs de audio, datos y multi¬ 


media), Adaptec Dlrect CD 
(con avances en tecnología de 
escritura de paquetes UDF que 
le capacita para usar un CD- 
ROM como si de un «floppy 
dlsk» se tratara) y PhotoSuite 


MGE (programa de retoque 
fotográfico). Está a la venta 
desde finales de enero por 
60.230 pesetas (362 euros). 

Del mismo modo, Genius 
también ha depositado su 
confianza en U M D a la hora 
de lanzar al mercado español 
su lector CD-ROM 50x 
(10.900 pesetas o 65,5 euros), 
lector que Incorpora dos 
novedosos sistemas: un meca¬ 
nismo de ajuste automático 
de velocidad en fundón de la 
situación de lectura y el siste¬ 
ma A ntivi braciones D D SS 11 
(D oíble Dynamlc Suspensi&i Sys¬ 
tem), diseñado para absorber las 
vibraciones causadas por la alta 
resolución del motor del lector. 

iviviv.umcf.es 
UMD 902 12 82 56 



Lector CD-ROM 50x de Genius. 


Tarjetas ATA Flash con 512 Mbytes de capacidad 


Por menos de 425 pesetas fundamento en PC Card Type 11 
(2,5 euros) por M byte, se y la utilización de la tecno- 

pueden adquirir las \ logia de memoria Flash 

distintas tarjetas z \ NAND que emula una 

ATA Flash (dependien- ' unidad discocompa- 

do de su capacidad de B tiblelDE pereque, 

almacenamiento) que la casa v f a diferencia de una 
Kingston ha desarrollado prln- S /unidad de disco típica se 
cipalmente para los usuarios de concibe como un dispositivo 
cámaras digitales y ordenadores semiconductor más pequeño, 

portátiles. Este producto cuenta ligero, menos ruidoso y resistente 
como pilares fundamentales su a golpes Su baremo de precios 


oscila entre las 98.425 pesetas 
(501,5 euros) del modelo DP- 
ATA/224M con 224 Mbytes, 
pasando por las 137.950 pesdtas 
(829 euros) de los 320 M bytes de 
laDP-ATA/320M bytes hasta lle¬ 
gar a las 217.000 pesétas (1.304,2 
euros) del modelo más avanzado, 
la tarjeta de 512 Mbytes DP- 
ATA/512M. 

www.Kingston.com/uk 
Kingston Technology 900 98 44 88 


Hitachi o la capacidad de recuperar o migrar datos 


El intento de mqorar Iafami- 
I i a de productos de ci nta vi rtual 
Scimitar ha llevado a Fl ¡tachi a 
lanzar un nuevo soporte, el 
Hitachi Open Remóte Copy 
(Fl ORC), distribuido en España 
por Sutmyn y que ha sido Incor¬ 
porado a I a fami I i a de ci ntas vi r- 
tuales Scimitar/VTSE ofrecien¬ 
do a los clientes entre otras 
ventajas la capacidad de recupe¬ 
rar desastres y migración de 


centro de datos. Los datos al ma- 
cenados en Scimitar Tape Cache 
usando discos EMC o Hitachi 
con la característica de copia 
remota, son replicados a otro 
sistema Scimitar con la Inten¬ 
ción de facilitar una rápida tran¬ 
sición de los datos en cinta 
desde un punto a otro y para su 
recuperación en una situación 
de emergencia. Esta familia de 
cintas, las Scimitar/VTS y 


VTSE proporcionan soporte 
para 128 dispositivos de cinta 
virtual con capacidades de cache 
que alcanzan hasta 3 Terabytes 
colaborando de esta manera para 
que los usuarios que trabajen 
con ellas puedan aprovecharse 
de las ventajas que representan 
para multitud de aplicaciones 
como pruebas aisladas, consoli¬ 
dación de centros de datos, así 
como badup. 


Acer: sin 
descuidos 
en la imagen 


Y no desatiende a esta premisa, 
simplemente porque acaba de 
lanzar dos nuevos productos en su 
línea de escáneres, el Acer Scan- 
W ¡t 2720S de prestaciones profe 
si onal es al alcance de los usuarios 
domésticos y el Acer ScanPremio 
1220 ST, un escáner 
profesional de 
sobremesa dirigido 
a todos aquellos que 
necesiten alto rendi¬ 
miento en terrenos 
gráficos El primer 
modelo simplifica 
el proceso de escane 
ado mediante un 
meanlsmo de carga 
automática que per- 
mitealosusuarl os previsualizar y 
escanear con un «clic» de ratón y 
está equipado con un soporte con 



AcerTravelMate 
506, colectividad 
y prestaciones 
multimedia. 



Acer ScanPremio 1220 ST, escáner 
profesional de sobremesa. 


capacidad para 6 imágenes y 4 
diapositivas de 35 milímetros 
Asimismo, el modelo ScanPre 
miol220Sr incorpora una inter¬ 
faz SCSI II y su resolución es de 
1.200 puntos por pulgada x 
2.400 p.p.p. incluyendo 68,7 
billones de colores y utilizando 
un convertidor A/D de tres cana¬ 
les para registro de color. 

En el apartado de portabiIi- 
dad, la propuesta es el ordena¬ 
dor portátil Acer TravelMate 
506T, a un precio de 259.000 
pesetas (1.556,6 euros) con 
procesador Intel Celeron de 
hasta 466 M H z con 4,8 G by¬ 
tes de disco duro, monitor de 
12,1 pulgadas de tecnología 
TFT, lector CD-ROM 24x y 
módem-fax. 


iviviv.acer.es 
Acer Ibérica 91 655 92 80 
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Kodak desarrolla el último empuje 
en el entorno multimedia 


La tecnología CD-PROM (Campad Di sc-Programmable Rom) y los discos CD-R 
en su versión G dd responden a distintas posibilidades de grabado 



Prooesodedaboradón deCD-ROMsen Kodak. 


L as nuevas opciones que 
aporta Kodak vienen 
apadrinadas bajo la marca 
Gold Ultima Con esta clase de 
discos, K odak ofrece a I os usuari os 
la posibilidad de grabar, compar¬ 
tir o archivar el equivalente a 450 
discos flexibles, proporcionando 
una capacidad de almacenamien¬ 
to de hasta 650 Mbytes (74 
minutos de audio) y permitiendo 
la realización de multisesiones En 
otras palabras, una gama de pro¬ 
ductos CD-R diseñados para la 
producción masiva que presenta 
interesantes aplicaciones para la 
industria informática Persiguien¬ 
do éste mismo propósito, la tec¬ 
nología CD-PROM (Compad 


D ¡se-Programa ble Rom) per¬ 
mite a los usuarios personali¬ 
zar sus CD-ROM sal combi¬ 
nar un área pre-programada 
con información como soft¬ 
ware; música y juegos, con 
un área grabable, de tal 
manera que el espacio dedica¬ 
do a estas dos áreas puede 
variar en base a las necesida¬ 
des de la aplicación. Para que 
esta función pueda llegarse a cabo 
con buenos resultados, la tecno¬ 
logía utiliza surcos modulados 
que tienen apariencia de agujeros 
(como los CD-ROM) y surcos 
(comolosCD-R)paraqueel disco 
pueda tener un área premarcada 
donde se pueda escribir. Por últi¬ 


mo, hay que reseñar que K odak 
está concentrando sus esfuerzos en 
desarrollar una tecnología que 
faci I i te a I os usuari os f¡ nal es escri - 
birsobrediscosCD-PROM en su 
propio ordenador. 

www.kodak.com 
Kodak 900 98 44 85 


CD World, con la grabación y regrabación 


La compañía CD W orld está 
distribuyendo en España pre 
ductos con un denominador 
común: la grabación, regraba- 
ción, lectura y encriptación. 
Para ello cuenta con las pro¬ 
puestas de compañías como 
Archos, que ha puesto en manos 
de CD W orld el lanzamiento de 
su grabadora con la que se 
puede grabar en menos de un 
cuarto de hora un CD-R/RW de 
650 Mbytes, Teac que ofrece 
una grabadora reescribible con 
una velocidad de4x en escritura 
y 32x en lectura y 2 M bytes de 
buffer, y finalmente H itachi y su 



Hitachi GF1000. 


GF 1000 compatible DVD- 
RAM TipoII, con 2xen lectura 
de DVD-ROM, 20x en CD- 
ROM y una velocidad de trans¬ 
ferencia de datos en DVD-RAM 
de 1,38 M bytes por segundo. 

Por otro lado, los lectores 


DVD-ROM de quinta genera¬ 
ción ya tienen un nua/o prototi¬ 
po con GD5000 BX de H itachi 
(8x en lectura de DVD-ROM y 
40x en CD-ROM y una capaci¬ 
dad de reproducción de discos 
DVD-ROM de una y dos capas 
desde 4,7 G bytes hasta 17 G by¬ 
tes), sin olvidar la sugerencia de 
la empresa Toshiba en este apar¬ 
tado, la segunda generación de 
dispositivos DVD-RAM: la 
nue/aSD-W 1101 queleeDVD- 
RAM, DVD-ROM y todos los 
consumibles CD-ROM. 

www.cdworld.com 
CD World 902 33 22 66 


Escaparate de LG Electronics en CeBIT 2000 


La tarjeta de presentación de 
LG en la presente edición de 
CeBIT 2000 viene bajo el for¬ 
mato de monitores extraplanos 
diseñados para el usuario medio. 
El primero de ellos, Flatron 
915FT Plus, está basado en un 
tubo de rayos catódicos con una 
dimensión de 19 pulgadas equi¬ 
pado con una máscara de rendija 


de tensión uniforma que exhibe 
un paso de ranura de 0,24 milí¬ 
metros. Su resolución es de 
1.600 x 1.600 pixels y se obtie¬ 
ne I i bre de parpadeos con vel oci- 
dades de regeneración de 85 Fl z. 
Por su parte PD-60X1 tiene 
una imagen diagonal de 60 pul¬ 
gadas (152 cm) y cuenta con una 
resolución de 1.385 x 768 pixels 


y un contraste de 550:1 y 16,7 
millones de colores. La oferta se 
completa con una selección de 
lectores de disco compacto para 
aplicaciones en ordenadores 
mui- timedia, CD-ROM, CD- 
RW y DVD, todos con una 
interfaz E-IDE/ATAPl. 

www.lge.es 
LG Electronics 91 661 63 32 


Hewlett- 
Packard 
abarata sus 
escáneres 

Tal y como anunció la com 
pañía con la bajada de precios 
que se viene aplicando desde 
el pasado 1 de febrero, H P 
oferta unos precios de escáne¬ 
res que abarcan desde las 
16.900 pesetas a las 159.000 
pesetas. Así, y dirigidos prin¬ 
cipalmente al usuario domés¬ 
tico, el modelo HPScanJet 
3300C ha pasado a tener un 
precio de 19.900 pesetas 
(119,6 euros) mientras que el 
modelo HP ScanJet 4200C 
cuesta 24.900 pesetas (149,6 
euros) y el HPScanJet 5200C 
cuesta actualmente 39.900 
pesetas (239,8 euros). Segui¬ 
damente, también ha entrado 
a formar parte de esta oferta 
aquellos escáneres dirigidos al 
usuario de la pequeña oficina 



EI modelo H P Sean] et 5300C, para 
los que trabajan en casa. 


o la oficina en casa que incor¬ 
pora la tecnología Precisión 
Sean, concretamente nos esta¬ 
mos refiriendo al modelo 
H P5300C, con un precio de 

44.900 pesetas (269,8 euros). 
La gama se completa con los 
modelos HP ScanJet 6300C 
por 72.900 pesetas (438 
euros), el modelo HP ScanJet 
6350C, con un coste de 

89.900 pesetas (540,3 euros) 
y el escáner H P SanJ et 6390C 
que está disponible por 

159.900 (961 euros) cuyos 
usuarios potenciales son los 
profesionales de la pyme y la 
gran empresa. 

www.hp.es 
H ewlett Packard 902 15 01 51 
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Toshiba combina en una única unidad 
capacidades DVD-ROM y CD-RW 


Ccnaebida para minimizar el númerode periféricos de nuestros PC san redudrsus 
posibilidades, esta saluden Ofrece unas tasas de transferenda algo ajustadas 


B ajo el nombre de 
Combo SD-R1002 se 
esconde un producto 
que permite la reproducción de 
películas en formato DVD 
(Digital Versatile Disc), así 
como la escritura y reescritura 
de información en soportes 
CD-R y CD-RW (CD-Recorda- 
bley CD-Rá/V ritable, respecti¬ 
vamente). Con la fusión de 
ambas tecnologías en una 
misma solución se consigue 
eliminar la necesidad de dispo¬ 
ner de dos uni dades por separa¬ 


do, lo que redunda en una 
mayor versatilidad; aunque eso 



sí, las 67.500 pesetas (405,68 
euros) del precio de su versión 
reta/7 la sitúan en lugar desfa¬ 
vorable respecto a configura¬ 
ciones independientes. 

Se trata de una dispositivo 
interno con interfaz ATAPI 
que combina la utilización de 
dos láser para permitir las 
operaciones sobre los distin¬ 
tos medios que soporta. Sus 
características técnicas se 
resumen en velocidades máxi¬ 
mas de grabación y regraba¬ 
ción de 4x, 24x en modo lec¬ 


tura de CDs y 4x (600 Kby- 
tes) cuando se utilizan sopor¬ 
tes DVD, para lo que dispone 
de un buffer de 2 M bytes para 
agilizar las transferencias de 
datos. Se acompaña de un 
amplio abanico de programas 
entre los que cabe citar 
WinDVD para la visualiza- 
ción de filmes en este forma¬ 
to; MusicMatch Jukebox que 
ofrece un completo entorno 
para la gestión de sonido en 
formato M P3; elnstantW rite, 
núcleo del sistema para la cre¬ 
ación de CDs. 

www.toshiba-europe.com 
Mitrol 91 518 04 95 


Proyector en red para que sea compartido por todos 


Esta es la principal novedad 
con la que se presenta el pro¬ 
yector XGA LP 770, un video- 
proyector de LCD Audiovisua¬ 
les e Infocus que se conecta a 
un servidor de red igual que si 
fuera una impresora comparti¬ 
da o cualquier otro periférico 
proporcionando de esta manera 
una disponibilidad plena para 
quien lo necesite. En cuanto a 
su potencial técnico, LP 770 
proyecta imágenes a una reso¬ 



lución XGA de 1.024 x 768. 
La viveza de color y nitidez 
quedan aseguradas aun 
cuando se dis¬ 
ponga de luz 
natural en el 
entorno gra¬ 
cias a sus 
2.000 lúmenes 
AN SI y un nivel de con¬ 
traste de 250:1. De fácil confi¬ 
guración y portabilidad, su 
diseño externo se caracteriza 


por su doble fuente que permi¬ 
te proyectar imágenes dentro 
de otras, de esta manera se 
puede ver una 
segunda hoja de 
cálculo junto con 
la primera, añadir 
imágenes de vídeo 
para que aparezcan 
junto a información o cano 
biar entre dos presentaciones 
simultáneamente activas y 
conectar el proyector a un 


vídeo. También dispone de dos 
entradas de vídeo y dos de orde 
nador lo que le dotan de libertad 
para proyectar desde cualquier 
fuente (incluidos equipos para 
vldeoconferencias, PC, Macin¬ 
tosh, vídeos y televisión de alta 
definición) y optimizan presen¬ 
taciones multimedia. Su precio 
aproximado es de 1.300.000 
pesetas (7.813 euros). 

www.lcd.es 
LCD Audiovisuales 91 637 36 3 


Seis funciones y una unidad: el 
equipo multifunción Brother MFC 


Copiar en color, escanear, 
imprimir en multicolor, reci¬ 
bir faxes, enviar un documen¬ 
to a otro usuario de M FC y 
capturar imágenes vídeo son 
el compendio de funciones 
que hacen del modelo Brot¬ 
her MFC-760 un equipo 
multifunción para la pequeña 
y mediana empresa. Para 
mejorar su facilidad de uso el 
equipo incluye cuatro funcio¬ 
nalidades que comienzan por 
un escáner plano (situando el 
original sobre el cristal y 
apretando un botón), tecno¬ 
logía piezo (inyección de 


tinta piezo eléctrica), memo¬ 
ria de acceso dual (posibili¬ 
dad de realización de dos 
tareas simultáneamente) y 
cartuchos de tinta separados 
(que reduce considerable¬ 
mente los costes de manteni¬ 
miento). Justo Cuadrado, 
director comercial de Brother 
Spain ha señalado que «con 
este nuevo modelo, Brother Spain 
completa su gama de equipos 
multifunción, ofreciendo de esta 
forma, una de las más y mejores 
ofertas del mercado». 

ivwiv.brother.es 
Brother 902 25 00 26 


Mitsubishi completa su gama 
de monitores con pantalla plana 


Los monitores Diamond Plus 
91 de 19 pulgadas y Diamond 
Plus 120 U (de 21 
pulgadas), son dos 
qemplos de lo que 
puede llegar a ser 
una pantalla de 
esquina a esquina 
completamente 
plana. Estas carac¬ 
terísticas vienen 
proporcionadas al estar equipa¬ 
dos con el tubo DlamondTron. 
También ofrecen el mismo nivel 
de resolución, un nivel máximo 
de 1.600 x 1.200 a 75 H z y reco¬ 
mendada de 1.280 y 1.024 a 85 


Hz. Sin embargo, no todo son 
coincidencias: el modelo Dia¬ 
mond Plus 91 dispo¬ 
ne de una rqilla de 
apertura de 0,25 a 
0,27 que maximiza 
la claridad y resolu¬ 
ción de las imágenes. 
Por su parte, el 
modelo Diamond 
Plus 120 U dispone 
de conexión USB, TCO, Energy 
2000, un grille pitch de 0,28 
miIímetros y frecuencia horizon¬ 
tal de 30 a 115 KHz. 

www. mi tsubi shi.com 
Mitsubishi 93 565 31 54 
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Captura de datos e impresión, baza de Epson 


Epson quiere convertirse en un suministrador davepara la gestión déla 
informadón en el trabajo con una nueva completa gama de productos 


L a firma ni pona pretende 
convertir su filosofía de 
compañía con la Intro¬ 
ducción en el mercado de una 
serie de dispositivos y periféri¬ 
cos que permitan gestionar la 
información documental en el 
trabajo de una manera más 
Integrada. Con este fin, la mul¬ 
tinacional ha dado a conocer 
una nueva gama de impresoras, 
una cámara digital, un escáner, 
tres proyectores multimedia y 
dos equipos multifunción. 

En cuanto a las Impresoras, la 
familia se compone de la EPL- 
5700L, la EPL-N 2050, la EPL- 
N 4000+ y la EPL-C8200, 
además de la Epson Color 
CopyStation 8200. La EPL- 
5700L está diseñada para 
pequeñas oficinas, ofrece una 
calidad deimpresión equivalen- 
tea 1.200 puntos por pulgada y 
una velocidad de 8 páginas por 
minuto. Incluye Interfaces de 
puerto paralelo y USB, y cuesta 


58.900 pesetas (354 euros). La 
EPL-N 2050 se entrega lista 
para trabajar en entornos mul- 
tihost y multiprotocolo. Posee 
una resolución de 1.200 p.p.p. 
y una velocidad de impresión 



Cámara digital Epson PhdtcPC 650. 

de 20 p.p.m., y su precio se 
sitúa en las 255.500 pesetas 
(1.535,64 euros). La EPL- 
N4000+ ofrece una velocidad 
de 40 p.p.m. en A4 y es perfec¬ 
ta para entornos de trabajo alta¬ 
mente competitivos. Cuesta 

599.900 pesetas (3.600 euros). 
Finalmente, la EPL-C8200 es 
una impresora láser color, con 
una velocidad de 4 p.p.m. color 


(16 p.p.m. monocromo) y una 
resolución de600 p.p.p. Su pre¬ 
cióse sitúa en las 890.900 pese¬ 
tas (5.354,42 euros). 

Si hablamos de los equipos 
multifunción, hay que desta¬ 
car el Color Copy Station 
8200, que integra la Impreso¬ 
ra láser color EPL-C8200 con 
un escáner A3, por 1.950.000 
pesetas (11.720,15 euros); 
además del Stylus Sean 2000 
y el Stylus Sean 2500, equipos 
que aúnan en un solo disposi¬ 
tivo las prestaciones de una 
copiadora en color, un escáner, 
una impresora, además de la 
posibilidad de envío de faxes y 
correo electrónico. El precio 
de ambos equipos está en las 

59.900 pesetas (360 euros) y 
las94.500 pesetas (568 euros), 
respectivamente. También, 
diseñados para el entorno de 
oficina, Epson lanza sus pro¬ 
yectores multimedia EMP- 
500, EM P-700 y EM P-710. 


Por último, el escáner Epson 
Expression 1600 ofrece una 
resolución óptica de 1.600 x 
3.200 p.p.p. y gracias a su 
nuevo mecanismo Enfoque 
D ual asegura una mayor exacti¬ 
tud en el enfoque de originales. 



Impresora Epson EPL-5700L. 

Cuesta 120.000 pesetas (721,24 
euros). Asimismo, la cámara 
digital PhotoPC 650 cuenta por 
49.000 pesetas (300 euros), con 
una resolución de imagen CCD 
de 1,09 Mega píxels (1.152 x 
864), un visor LCD de 1, 8 pul¬ 
gadas, cables adaptadores y el 
software Picture Works Hot 
Shots, entre otras características. 

www.epson.es 
Epson 902 49 59 69 


DMJ potencia las expectativas en el campo del DVD 


Duplicadores, editoras-graba- 
doras, regrabadoras y unidades de 
almacenamiento masivo, son los 
productos más novedosos que el 
distribuidor DMJ poneadisposi- 
ción detodoslosusuari os españo¬ 
les. El primero de el 1 os es un sis¬ 
tema de multidifusión DVD-R 
(4,7 Gbytes) apadrinado como 
DVR-1000, que realiza las fun¬ 
ciones de grabador DVD-R 
externo, sistema multi lector 
DVD o solución baáup para dis¬ 
tribución interna. El segundo de 
los lanzamientos se conoce como 
StarREC-400, un sistema combi¬ 
nado de edición y grabación de 
audiocon duplicación deCD que 
puede uti 1 i zarse para I a g rabaci ón 
y mastmng en estudio, postpro¬ 
ducción de audio y grabación en 
vivo. Su velocidad de grabación 
puede ajustarse a 2x, 4x y 8x y 
soporta hasta cuatro grabadoras 
CD-R 8x para duplicar simultá¬ 


neamente discos Por su parte; 
DVR-S201 es una unidad de gra¬ 
bación con una capacidad de 
almacenamiento de 4,7 Gbytes 
que permite crear discos TEST 
para DVD-ROM y producciones 
DVD-VIDEO, así como para 
pequeñas ti radas de producción. 

En otro orden de cosas y pasan¬ 
do al terreno de las regrabadoras, 
Plextor, Panasonic y Y amafia son 
las tres compañías que han dqado 
en manosdeDMJ la distribución 
de Plexwriter, 8432 Eide y 
CRW8424, respectivamente La 
primera de ellas destaca por su 
capacidad de grabación y escritu¬ 
ra a 12x (180 K bytes por segun¬ 
do), 4x en regrabación y 32x en 
lectura. Igualmente el modelode 
Panasonic dispone de una veloci¬ 
dad de grabación 8x, regrabación 
4x y de lectura de 32x y es capaz 
de grabar en todos los formatos de 
CD, finalmente las unidades 


CRW-8424 pueden grabar un 
CD-ROM de 650 M bytes en 10 
minutos a 8x, y son capaces de 
extraer audio desde CD a 16x 
haciendo una conversión a W AV. 
Son compatibles con discos de 


700 Mbytes, soportan todo tipo 
de discos y son reconocidas por 
todo tipo de software de graba¬ 
ción deCD. 

ivwiv.cfmy.es 
DMJ 91 642 95 20 


ArtixScan, próxima 
generación de escáneres 

De la casa Microtek llega al cartucho de diapositivas o el 
mercado esteescáner paratranspa- soporte de película APS en lugar 
rendas de 35 mm. y películas dd objétivo. Por último, ArtixS 
APS que captura en menos f can 4000t va acompañado 
de un mi ñuto una imagen / ^ deunpaquetedesoftware 

de35 mm. a4.000 p.p.p. - / formado por ScanW izard 

Cuenta con una densidad PROtx para PC y 

óptica de 3,4 y puede ‘ 'f. Madntosh, el software de 

ampliar un original de 35 gestión de color y contro- 

mm. escaneado hasta el lador profesional propio de 

tamaño A3. La fiabilidad deenfo- Microtek y finalmente ICC Profi¬ 

que está garantizada gracias al ler. Su predo en d mercado es de 
avance automático dd portapdí- 249.990 pesétas(1.502,4 euros), 
culas que ajusta la posidón dd www.miactekeurope.com 










Actualidad 
H ardware 


Philips reafirma la importancia del periférico 


La compañía holandesa presenta en la feria alemana CeBIT una nueva dimensión 
en tcrnoa unes productos que hacen del PC un completocentrodeodomultimedia 

eos de P hi I i ps se congratul ó de 
que el pasado año fuera el pri¬ 
mero en el que los monitores 
de 15 pulgadas se habían ven¬ 
dí do más que I os d ási eos de 14 
pulgadas en pases como Por¬ 
tugal, Greda o España algo 
que ele/a el nivel del mercado 
del sur de Europa y que lo 
sitúa cerca de los pases del 
norte del continente en mate¬ 
ria de monitores Las noveda¬ 
des de la casa se sitúan en esta 

á-ea ai torno e¡ nuevo LCD Sistema de altavoces MMS240. 



U nidades CD-RW, repro¬ 
ductores M P3 portátiles, 
altavoces multimedia, 
monitores de toda dase y dimen¬ 
sión, videocámaras diseñadas para 
el mundo Internet e ¡nduso pro¬ 
yectores desarrollados para el 
entorno empresarial. Todos o casi 
todos los rangos de productos que 
pueden rodear al PC han sido reno¬ 
vados por la compañía Philips en 
un intento de reafirmar al periféri¬ 
co como el elemento fundamental 
dentro de esta época en la que 
según Agustín de los Frailes, res¬ 
ponsable del área informática de la 
multinadonal en España, «é arde 
nader ya no es lo más importante d 
protagonismo ha pasado al pro¬ 
ducto periférico al PC A dd-on». 

La presentadón de todos los 
productos fue lle/ada a cabo 
por algunos de los máximos 
responsables de la empresa a 
nivel europeo en Madrid, 
fe:has antes de la demostra¬ 
ción de todos estos periféricos 
en la feria alemana CeBIT. 

Entre los primeros a desta¬ 
car, Philips nos enseñó la uni¬ 
dad de CD regrabable 
PCRW 804K, lector que incorpora 
una interfaz ID E/ATA Pl y que es 
capaz de leer CD-ROMs a una 
velocidad de 32x, escribir a 8x y 
rescribir a 4x. Esta unidad utiliza 
un buffer de 4 M bytes e i nd uye el 
software de Philips Writé2CD 
además del programa A daptecCD 
Creator. Se trata de la unidad de 
CD regrabable más rápida de la 
compañía Asimismo, la familia 
400 de unidades lectoras de Phi¬ 
lips también ha sido renovada Los 
tres nuevos lectores son el 
PCRW462K, para puerto parale 
lo, el PCRW463K, compatible 
para conector PCMCIA, y el 
PCRW464K, para puerto USB. 

Imágenes y sonidos de «diseño» 
En cuanto al apartado de moni¬ 
tores, el máximo responsable en 
España de los productos i nformáti- 


B lili ¡anee 150P de 15 pulgadas la 
gama Brllllance Real Fiat de 17, 
19 y 21 pulgadas y el espectacular 
monitor plano por plasma Bri- 


lllance 420P, con un tamaño de 
pantalla de42 pulgadas 
El Brilliance 150P es un moni¬ 
tor LCD diseñado para traspasar 
i ntemamente I as señal es anal ógi cas 
de las tarjetas gráficas VGA del 
ordenador a paneles planos de 
entrada digital. Ofrece un tamaño 
visible de pantalla comparable al 
de un CRT de 17 pulgadas una 
resolución del.024 x 786 a75 H z 
y el software de control CustoM ax. 
La familia Brilliance Real Fiat ha 
sido creada para usuarios profesio¬ 
nales y ha surgido de la evolución 
natural de los CRT planos y cua¬ 
drados que han dominado el mer¬ 
cado de pantallas para PC durante 
másdeunadétada Está basados en 
la tecnología ICE (Image Ciar 
Enhan&neit), que incorpora una 
pequeña curváura en la superficie 
interna del cristal que hace que el 


usuario perciba la imagen óptica 
totalmente plana Dentro de la 
serie el Brilliance 201P Real Fiat 
de 21 pulgadas ofrece una resolu¬ 
ción máxima de 2.048 x 
1.536, mientras que el Bri¬ 
lliance 109P Real Fiat, de 19 
pulgadas cuenta con una reso¬ 
lución máxima de 1.920 x 
1.440, la misma que tiene el 
Brilliance 107P Red Fiat, de 
17 pulgadas 

Por último, el Brilliance 
420P es la solución perfeia 
para presentadones multime¬ 
dia en PC, ya que su conector 
VGA es compatible con las 
resoluciones de display VGA, S- 
VGA y XGA. El monitor tiene 
también una entrada de vídeo que 


permite conelar un vídeo o un 
reproductor de DVD; además, la 
pantalla cuenta con un sistema de 
sonido formado por seis alta¬ 
voces Integrados en el aparato 
para ofrecer un envolvente 
sonido de 2 x 40 vatios 
¿Y qué sería de una ¡magei 
espectacular sin una cal idad de 
sonidoasu altura? Para equili¬ 
brar este aspecto, Philips ha 
mostrado sus nua/os sistemas 
de altavoces MMS140 y 
M M S240, que ofrecen 2x5 
vatios y 2 x 7,2 vatios, respec¬ 
tivamente Ambos incorporan 
sonido Hi-Fi multimedia, 
refuerzo dinámico de graves sub- 
wodo, blindaje magnético y, en el 
casodelosMMS240,la tecnol og í a 
Increíble Sumound y Ultra-Bass 
Cuentan además con un diseño y 
un color muy atractivos 
En resumen, la apuesta de Phi¬ 
lips es por el periférico de diseño, 
senci 11 o de uti I i zar y con conexi ón 
U SB. Para apoyar esta apuesta, la 
compañía holandesa ha puesto a 
disposición del usuario una página 
web específica donde están rétrdta- 
das todas I as característi cas de estos 
artículos además de hemamientas 
prácticas para el comprador. Los 
predos de todos estos productos 
están por confirmar. 


www.pcstuff.philips.com 
Philips 91566 9018 


Rush!, 50 gramos de música 

Sin duda, la novedad más atractiva de Philips dentro del CeBIT, es el 
reproductor MP3 Rush!, un dispositivo de 7 x 7 centímetros de tamaño y 
un peso de sólo 50 gramos (es el más pequeño del mer¬ 
cado) y que permite crear, reproducir y transportar 
todo tipo de música, gracias a que incorpora el 
software ReaIJukebox de RealNetworks. Apare¬ 
cerá en el mercado europeo a finales de esta pri¬ 
mavera y con todos los accesorios necesarios: 
adaptador de CA/CC, auriculares estéreo, cable de 
conexión al puerto paralelo del PC, tarjeta de memoria 
Flash y el mencionado software. El Rush! reproduce, a través del PC, cual¬ 
quier archivo MP3 digital comprimido de Internet almacenado previamente 
en la tarjeta Flash (hasta una hora de música con calidad digital) y ofrece 
una autonomía de 12 horas de reproducción con dos pilas AAA. 

Philips también presenta su última cámara de videoconferen¬ 
cia, la llamada Vesta Fun, con una resolución VGA de 640 x 480. 
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Software 


Babylon acerca fronteras 


L a nueva versión de este 
conocido traductor 
aporta su grano de 
arena para que la era de la glo¬ 
bal ización sea mástangible para 
comprar y negociar a través de 
Internet o simplemente viajar 
alrededor del mundo. Sus nove¬ 
dades se resumen en la posibili¬ 
dad de conversión automática 


de monedas (con 
actualización diaria 
del valor del cam 
bio), zona horaria y 
unidades de medida 
con un solo «clic» 
sobre cualquier 
unidad. Además, 
gracias a la tecnología OCR 
(con Innovaciones en el recono¬ 


cimiento de fuentes itálicas y 
texto en mapas de bits) se Iden¬ 
tifica si se trata de una moneda, 
una medida o una zona horaria 
y tras esto, se 
elige el país o 
sistema 
métrico de 
que se trate y 
del que se 
quiere obte¬ 
ner equiva¬ 
lencia. En cuestión de idiomas, 
la nueva versión también ofrece 


traducciones on-l¡ne con la que 
se puede traducir a cualquier 
lenguaje sin necesidad de des¬ 
cargar diccionarios separados, 
Incluso cuando se descarga la 
opción de pronunciación, los 
usuarios pueden oír cómo se 
pronuncia una palabra en con¬ 
creto ayudando a aquellas per¬ 
sonas que no comprendan los 
símbolos de pronunciación. 

www.babylon.com 
Babylon info@babylon.com 


EI nuevo Babylon convierte valores de monedas 
zonas horarias y unidades de medida con un solo 
«dio sobre cualquier unidad 



asa k.I- a : - ‘--"««A." 


Tras analizar el resultado obteni¬ 
do por la versión 1.0 en Estados 
Unidos, Autodesk ha lanzado en 
España la continuación de Auto¬ 
desk Inventor. Equipado con 
diseño configurable por el usuario 
(funaonalldad quepermiterel abo¬ 
nar las pisas y los ensamblajes 
especificando laformay laposidón 
en lugar de parámetros y ecuacio¬ 


nes), esta herramienta permlteque 
los ingenieros y proyectistas reali¬ 
cen esbozosdedlseñoantesdecrear 
modelos de sólidos en 3D. El pro¬ 
ducto ha sido desarrollado para 
poder manej ar conj untos de más de 
10.000 componentes y consta de 
una interfaz de usuario, motor de 
base de datos, tecnología de captu- 
radediseñoyfinalmenteun «boce 


teador» y la inte 
ractividad basada 
en é gesto que 
mqora y agiliza 
la capacidad de 
aprendizaje. 
Ademásdesuscaraierísticastócni- 
cas, el equipo de Autodesk no ha 
dgadodeladolamovilidad permi¬ 
tiendo que la información de tipo 


alfanumérico y vec¬ 
torial que sea nece 
saria se pueda dise¬ 
minar en equipos 
móviles facilitando 
de esta manera que 
la oficina de trabajo pueda ser el 
mismo campo de operadones 

iviviv.autocfesfc.es 
Autodesk 93 480 33 80 


Segunda versión de Inventor 



Otros cimientos en la 
gestión de recursos 
humanos 


Así se presenta iGrafx Org- 
Charter Enterprise, una tecno¬ 
logía que permite a los jefes, 
consultores y admi¬ 
nistradores de 
recursos humanos 
sacar mayor partido 
a los datos de esta 
área Ayudándose de 
los software IGrafx 
Profesional e iGrefx 
Process, esta herra- 
m lenta ofrece sopor¬ 
te global de arquitectura abierta 
para Importación de datos desde 
conectadores construidos con 
Microsoft VIsualBasic o C++, 
permitiendo que los datos se 
Integren en las plataformas exis¬ 
tentes de gestión de recursos 
humanos. Al margen de su 



implementadón en distintas 
soportes, las capacidades gráficas 
de esta herramienta refuerzan su 
carácter de autoser¬ 
vicio ya que facilita 
al empresario 
Importar y visualizar 
gráficamente los 
datos existentes de 
recursos humanos en 
aplicaciones como 
Excel, Access, 
Outlook y archivos 
de texto, y agiliza el diseño 
manual de organigramas y su 
publicación en sitios web o 
¡ntranets vía HTML o Java 
applets. Su precio es de 21.900 
pesetas (131,6 euros). 

www.micrografx.com 
Micrografx 91 710 35 82 


VialCAD, software gráfico para 
carreteras y caminos 


La empresa A bsi s ha I anzado esta 
nue/a aplicación cuyo pilar básico 
es latemdogía Atlas (sistema inte¬ 
grado de Información territorial) 
por I a cual se puede conocer cuál es 
lasituadón real, indicaciones preci¬ 
sas, y puntos singulares de caminos 
y carreteras gesti onados por eiti da- 
des municipales y supramunidpa¬ 
les. Dirigida espedalmente a enti¬ 
dades de la Administración 
Pública, en el la se ha prestado espe¬ 
cial átendón a los programas de 
a/uda para la dlgitallzadón y la 

Breves 

La compañía Symantec ha obtenido 
patentes en tecnología que permi¬ 
tirán a Norton Antivirus detectar virus 
polimórficos. La tecnología es uno de 
los componentes de mecanismo de 
Symantec denominado Striker y se 
incluye en todos los productos Nor¬ 
ton Antivirus. Actualmente los virus 
polimórficos son muy difíciles de 


vaificadon topologica ya que estos 
asistentes facilitan la introducción 
de datos gráficos y alfanuméricos 
correspondí entes a tramos de cami¬ 
nos y la detección y corrección de 
posi bles errores topol ógI eos real I za- 
dos durante d proceso de digltali- 
zaaón. Toda la estructuración y 
corrección topologica se realiza con 
el soporte de herramientas de di bu- 
jo como M icrostation y SIG 
(M Icrostation GeoGraphlcs). 

www.absis.com 
Absis902 21 00 99 


detectar por mecanismos convenció 
nales ya que mutan pos sí solos para 
ocultar su identidad o huellas dígita 
les. La tecnología Striker aprovecha 
este hecho para crear un ordenador 
virtual donde los virus polimórficos 
se descubren así mismos y son des¬ 
truidos antes de que causen daños. 
Symantec 91 660 08 30. 

www.symantec.com 
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Adobe «anima» Internet con su LiveMotion! 


La compañía anunda su herramienta deanimaaón en la Web al mismo 
tiempo que presenta su soporte ¡nidal déla plataforma Linux 


A dobe ha lanzado una vi¬ 
sión alpha de su nuevo 
producto LiveMotion! 
para animadones en Internet. A la 
presentación acudió Eric Hess, 
di reía mundial demarkéting del 
producto, quim desveló los planes 
de la compañía «vamos a oaitrarnos 
ei tre grandes áreas demacada é print 
publishing, las saludáis epapa y la 
edidón por Internet», Para el primero 
y en referencia a su producto Inde 
sign, segundo en ventas despus de 
Photoshop, aseguró que «estamos 
cmvBiddcs de que vamos a ganar la 
batalla a Quark». En términos de e- 


paper y en rtferenaa a su apuesta 
por el famáto abierto PDF afirmó 
que «han sido 
descargados 110 
millons de ra¬ 
das y gradas al 
ebodk y a los 
acuerdos con 
3Com para fad¬ 
atar la lelura de 
libreséetrónlwsseespaa quePDF sea 
á formato quemas asía ei Icspráimos 
años>. Para la edidón en Intenet 
contaremos ai verano con LiveM o- 
tion! en español, una alternativa a 
Macromedia Flash para la creadón 


de gráficos i nteracti vos y animaao- 
nes Integrado con 111ustrator y 
Photoshop, per¬ 
mite editar y ani¬ 
mar creaciones tan 
sólo añadiendo 
atributos en una 
línea de tiempo 
similar a la de 
AfterEffects De 
este modo, todos los objáos man¬ 
tienen los datos originales durante 
d proceso de creadón, permitiendo 
editar objétos de forma indepen¬ 
diente Además LiveMotion! per¬ 
mítela utilización de vectores imá 


genes Photoshop, jpeg y formáos 
con capacidad strsming (M P3) con 
posibilidad de rdilms animadón 
de imágenes Photoshop, aplicación 
de filtros... 

Por otro lado, la compañía 
acaba deanunciar su última versión 
para Linux de su software Adobe 
Acrobát Distiller, una herramienta 
para d i nte cambio de documentos 
en la anpresa y de Adobe Frame- 
Maker 5.5.6, desarrollado para la 
creadón y publicación de docu¬ 
mentos LosdientesdeAdobe pue¬ 
den bajar una versión béta de Fra- 
meMaker para Linux así como de 
la versión 5.5 de FrameMaker 
desde la sede de Adobecom. 

www.adobe.com 
Adobe93 225 65 25 



Arquitectura de seguridad en la Red para Linux 


Afina Sistemas empresa dedica¬ 
da al desarrollo de soluciones de 
seguridad I nternet/intranet ha 
diseñado la arquitelura «Secure 
Virtual N étwork» deCheck Point 
para la distribución Red Hat de 
Linux. Con esta nua/a solución de 


seguridad para Linux, Check Point 
acentúa una de las principales 
características de su arquitectura 
Secure Virtud NetWork (SVN): la 
posibilidad de ©(tender la seguri¬ 
dad en nue/os entornos operativos 
y plataformas ya sean qat&ays, ser¬ 


vidores o clientes. Además, la 
inclusión en su sistema de el emen¬ 
tes críticos para un entorno de red 
seguro ofrece un servido de I nter- 
nét sin inconvaiieites a la haa de 
realizar dgún tipo de comunica¬ 
ción a través de I ntanét, intranéts 


y ectranéts Pedro Gdatas director 
comerdd deAfinahaseñdadoque 
«cm eáa saluden Impulsamos d atrac¬ 
tivo deFted HatL ¡nux orno una dar¬ 
doh segura y fiable para las empresas». 

www.afina.es 
Afina Sistemas91 411 56 12 


Diseño e impresión de tarjetas 
profesionales con Aplisoft 3.0 


Mayor seguridad con WebShield 
300 E-ppliance de Nai 



Estas dos funciones 
se recogen bajo el 
nombre de ApliSoft 
3.0, el nuevo software 
de la casa Api i que 
entre otras cosas faci¬ 
lita la elaboración de 
mailings a partir de 
tres fuentes: la impor¬ 
tación de bases de 
datos provenientes de 
otras aplicaciones, los 
modelos predefinidos 
de bases de datos que incor¬ 
pora el programa y por últi¬ 
mo las bases de datos que el 
usuario puede crear. Dentro 
de esta línea de aplicaciones 
profesionales, la herramienta 
también permite la creación 
de códigos de barras (utili¬ 
zando hasta 13 formatos dife¬ 
rentes) y gracias a su utilidad 
específica «CD Labels» se 


diseñan fácilmente etiquetas 
para CD o DVD pudiendo 
i ncorporar i mágenes de archi - 
vo, fondos con llamativos 
colores o formas geométricas 
así como añadir texto o curvo 
o circular para conseguir 
resultados verdaderamente 
i m pactantes. 

www.apli.com 
Api i 900 121 180 


Con el respaldo de N étwork 
Associates, ha aparecí do en el mer¬ 
cado este dispositivo de seguridad 
que combina software antivirus, 
flre/vall y VPN, una aplicación 
que se puede gestionar adi stand a 
y que se entrega I i sta para proteger 
a una red compléta W ebShield 
300 E-ppliance reduce para las 
empresas el coste que éstas i nvier- 
ten en personal especializado en 
TI y garantiza seguridad en sus 
canales de negocio electrónico. 
Para ello, la herramienta se nutre 
de marcas consolidadas en seguri- 

B reves 
B6¡ráneÉrk 

Esta es la innovación tecnológica que 
recoge Diskeeper 5.0, el estándar 
para la defragmentación en NT que 
incorpora FragGuard, tecnología desa¬ 
rrollada para la prevención de dos 
terrenos: fragmentación en MTF y frag¬ 
mentación en el archivo de paginación 


dad Internet, entre ellas Gauntlét 
Firewall, el antivirus McAfee y 
Gauntlét VPN con cifrado PGP. 
Otros modelos de W eb-Shield E- 
ppliance amplían la capaddad del 
producto para las empresas más 
grandes: WebShield 310 E- 
ppliance ofrece un rendimiento 
VPN acelerado integrado y 
W ebShield 320 E-ppliance se dis 
tribuye con funciones integradas 
desustitución en caso defallo/falta 
de disponibilidad. 

www.nai.com 
N etwork A ssociates 91 418 85 00 


de Windows NT. Se facilita de esta 
manera el mantenimiento del disco al 
servir MFT como índice para todos los 
archivos en el disco y el uso del archi¬ 
vo de paginación de NT como un espa¬ 
cio de memoria virtual para completar 
el uso de la memoria física RAM. Eco- 
nonnic Data 91 442 22 94. 
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Fotocomposición con Corel KnockOut 1.1 


Corel ha anundadotambién la adquiadón déla compañía Inprise/Borland 

A este respecto, y 
en el mismo web de 
la compañía, Corel 
ha creado el portal 
CorelCity.com, un 
centro que propor¬ 
ciona enlaces a cada 
uno de los sitios 
web de Corel tales 
como www.coré 
.comJinux.corel.com, 
desi gner.com, office- 



A l a espera de I a versi ón 
1.5 deestesoftwarede 
fotocomposición dis¬ 
ponible en abril y gratuito 
(excepto gastos de envío) para 
todos los usuarios registrados de 
Corel KnockOut 1.1 y de Ultí¬ 
mete KnockOut 1.0, Corel Cor¬ 
poration ha anunciado que ya se 
puede descargar de la Red la pri¬ 
mera versión del software de 
fotocomposición Corel Knoc¬ 
kOut paraPC y M acintosh. Corel 
K nockO ut es una api i caci ón des- 
tinada a los profesionales del 
diseño gráfico que permite crear 
máscaras digitales a través de la 
fotocomposición y con la que se 
uti I i zan transí ci ones entre i máge- 
nes en lugar de perfiles, lo cual 
facilita la creación defotocompo- 


siciones con alto grado de detalle 
como transparencias, cabello, 
humo, desenfoque de movimien¬ 
to y sombras Para aquel los usua¬ 
rios que estén interesados en 
adquirir esta aplicación, su ver¬ 
sión de descarga está disponible 
en www,coré.com/oorékncxkout/ 
ind&.htm. 


oommunity.com y ClipartCity.com 

con el propósito de ele/ar la cali¬ 
dad en el servicio de atención a 
sus clientes. 

Por otro lado, Corel e Inpri- 
se^Borland han anunciado la firma 
deun acuerdo defusión definitivo. 
Una vez que se IIe/e a cabo la 
fusión, la organización conjunta 


denominada Corel, será un centro 
motriz Linux y ofrecerá una única 
fuentedesoludonesdeun extremo 
a otro del mercado. La val oradón 
de la transacción compléta es apro¬ 
ximadamente de 2,44 miles de 
millones de dólares estadouniden¬ 
ses Inpri ^Borland es proveedor 
líder de herramientasy servicios de 
i nfraestructura de acceso a I nternét 
y programación de aplicaciones 
U na ve realizada la fusión, Inpri- 
^/B orí and operará como sociedad 
absorbida de Corel. Michael Cow- 
pland permanecerá como presi¬ 
dente consg ero del egado y di rec¬ 
tor de la empresa Dale Fuller, 
presidente y consqero delegado 
interino de Inpris^Borland, será 
nombrado presidente del consejo 
de administración de Corel. 

www.corel.com 
Corel 93 582 45 75 


WebSync garantiza fidelidad cromatica en Internet 


La fidelidad de colores es un 
criterio imprescindible para las 
aplicaciones profesionales como 
layouts visuales, copias interme¬ 
dias y disposiciones finales que 
se emplean luego en los ámbi¬ 
tos de impresión, multimedia, 
producción y en muchas otras 
formas. Y es precisamente en 
I nternet donde esta característi - 
ca es imprescindible en nume¬ 
rosos ámbitos del e-commerce. 
Conscientes de esta realidad la 
compañía GretagMacbeth ha 
desarrollado un sistema para la 
calibración cromática de moni¬ 


tores. El producto que se ha 
dado a conocer bajo el nombre 



de W ebSync permite a empresas 
lograr la fidelidad cromática 
necesaria para operar a través de 


la Red de tal manera que si un 
usuario accede a un sitio web 
con WebSync activado puede 
lanzar un applet incorporado en 
la página del servidor. 

Mediante un procedimiento 
paso a paso se efectúa la calibra¬ 
ción de la pantalIa con cintas de 
lámina y tras este proceso el 
applet en el browsffdel usuario 
genera un perfil de monitor en 
forma de cookie. Cada vez que el 
usuario acceda al sitio los colo¬ 
res de los gráficos son adaptados 
automáticamente. 

www.logosoft.de 


La fructífera unión de McAfee y AOL 


Estas dos empresas se han 
comprometido a fomentar una 
relación que tendrá su caduci¬ 
dad en el 2002. Durante este 
periodo, McAfee prestará sus 
servicios de aplicaciones On¬ 
line tales como antivirus y 
administración y seguridad de 
PC por medio de varias marcas 
clave de AOL como AOL.com 
y Shop@AOL. Según las con¬ 
diciones que rigen este acuer¬ 


do, McAfee.com será el primer 
proveedor de servicios antivi¬ 
rus del mercado de estas áreas 
y comprenderá el patrocinio 
por parte de McAfee.com de 
un centro antivirus, un centro 
de descarga al PC y un centro 
de desarrollo de software. 
Myer Berlow, presidente de 
marketing interactivo de 
AOL ha comentado acerca del 
proyecto que «estamos expec¬ 


tantes ante esta oportunidad de 
ofrecer nuestros servicios a los 
más de 20 millones de abonados 
y visitantes de AOL. Somos é 
primer proveedor de Internet de 
servicios de aplicaciones TI para 
el consumidor y la base de el i en¬ 
tes de abonados de AOL constitu¬ 
yen para nosotros un mercado 
destinatarioexcéente». 

www.mcafee.com 
NetWork A ssoci ates España 91 418 85 00 


Breves 

Continuando con su política de integrar 
soluciones tecnológicas de captura de 
datos e identificación en sistemas ERP, 
la compañía Intermec ha lanzado un 
nuevo software para imprimir etiquetas 
de código de barras con SAP R/3. Su 
instalación es muy sencilla al no necesi¬ 
tar de ningún «middleware» específico y 
puede integrarse en todo tipo de servi¬ 
dores NT, Unix y AS/ 400. Intermec 91 
383 22 52. www.intermec.com 

EasyLabel es un kit de estampación de 
CD-ROM que incluye la etiquetadora y el 
software de diseño CD Coolbelo (progra¬ 
ma para diseño de etiquetas), el aplica- 
dor CD LaBuilder y cientos de etiquetas 
(100 de 118mm para CD-ROM, 200 para 
disquetes, 200 etiquetas multipropósito 
y 100 etiquetas laterales para cajas, 
además de 20 kits de carátulas frontales 
y posteriores para 



personalizar sus cajas de CD). Tiene un 
precio aproximado de 3.490 pesetas (21 
euros). Best Buy 91 653 01 99. 
www. bes tbuy-int. com 





























Opinión 

Lectores 




ACTUAL 


www.pc-actual.com 

Redacción, publicidad, administración y suscripciones 

C/San Sotero, 8. 4§ planta. 28037 Madrid. Tel: 913 137 900. Fax: 913 273 704 

Redacción y publicidad en Barcelona 

Avenida Pompeu i Fabra, 10-bajos. 08024 Barcelona. Tel: 932 846 100. Fax: 932 103 052 

Editorial 

Director Fernando Claver fercla@bpe.es 

Director adjunto J avier Pérez Cortijo jcortijo@bpe.es 


Redactor J efe Actualidad J osé Elíseo Navarro jeliseo@bpe.es 


Redactara J efe Técnica Susana Herrero susanah@bpe.es 


Redactores y colaboradores 

Esperanza Navas enavas@bpe.es 

Teresa Coronado tcoronado@bpe.es 

Laura G. de Rivera lrivera@bpe.es 

J avier Martínez javierm@bpe.es 

J avier Sevilla 

J osé Luis R¡bailo jriballo@bpe.es 

Agustín Conseglieri aconseglieri@bpe.es 

MargaVerdú marverdu@bpe.es (Redacción Barcelona) 


Secretaria de Redacción Ana Sánchez asanchez@bpe.es 


Firmas 

Esteban Morán emoran@acttec.com 

Ángel F. González afgonzal@bpe.es 

Luciano Rubio lrubio@bpe.es 

Oski Goldfryd oskigo@prensatec.com 

Laboratorio 

J efe del Laboratorio Eduardo Sánchez eduardos@bpe.es 

P CACTUAL 

Coordinador VNU LABS M iguel Ángel Cobos mcobos@bpe.es 

www.vnulabs.com 

David García dgarcia@bpe.es 

J osé Plana jplana@bpe.es 

J avier Pastor jpastor@bpe.es 

Rita Piquer rpiquer@bpe.es 

Raúl Rubio rrubio@bpe.es 

J aime Cabañas jaimec@bpe.es 

Luis J. Sánchez ljsanchez@bpe.es 

Albert Cabello (Barcelona) acabello@bpe.es 

Tomás von Veschler Cox@idecnet.com 

Chema Peribáñez jomar@sid.eup.uva.es 

J osé Andrés J imértez jandresj@bpe.es 

Rafael Morales rmorales@bpe.es 

J osé Antonio Herrero jaherrero@bpe.es 

J ulio Canto jcanto@bpe.es 

Carlos Álvaro calvaro@bpe.es 

Sergio Cabrera scabrera@bpe.es 

J osé Ignacio Nieto jinieto@bpe.es 

Antonio Ropero aropero@bpe.es 

Laurentzi Garmendia garlo@jalgi.com 

Gonzalo G. del Río gonzalog@bpe.es 

David Tolosana davidt@bpe.es 

Pedro Diez López pedrodl@bpe.es 

Bernardo Quintero bemardo@bpe.es 

CD ACTUAL 

Coordinador Jesús Fernández jesusf@bpe.es 

J osé Andrés J iménez jandresj@bpe.es 


Guía de productos guia_productos@bpe.es 

Internet 

Coordinador Internet BPE Luciano Rubio lrubio@bpe.es 

Producción/ 

Maquetación 

Jefe de maquetación 

J avier El errero jherrero@bpe.es 

Maquetación Ismael Ortuño, Isabel Rodríguez, Feli Ruiz 

Portada Qué ¡dea 

Fotografía Botán 

Jefe de producción Agustín Palomino 


Preimpresión Videlec, S.A. 

Imprenta Cobrhi 

Encuadernación Lanza, S.A. 

Distribución DISPAÑA. Avda. General Perón, 27. 7 § , 28020 Madrid 

Tel: 914 179 530. Fax: 914 795 539. 


México: Importador exclusivo: CADE, S.A. C/Lago Ladoca, 220. 

Colonia Anahuac. Delegación: Miguel Hidalgo. México D. F. 

Telf 545 65 14. Fax: 545 65 06. Distribución Estados: AUTREY. 
Distribución D.F¿ UNIÓN!) EVOCEADORES. 

Publicidad 

Director de Publicidad Miguel Onieva rronieva@bpe.es 

Publicidad Madrid Marién Cuervo, Pedro Núñez, Israel Martín 

Publicidad Barcelona M § del Carmen Ríos 

global fTitruic 

Representantes en el extranjero 

Europa/Asia/Oriente Medio: Global Media Europe Ltd 32-34 
Broadwick Street. London W1A 2HG. Tel: 44 207 316 9638. Fax: 44 
207 316 9774. www.qlobalreps.com 

EE UU y Canadá: Global Media USA LLC. 565 Commercial Street. 

4th floor. San Francisco, CA 94111-3031. USA. Tel: 415 249 1620. 

Fax: 415 249 1630. 

Taiwan: Acteam. Tel: 886 2 711 4833. 

Bélgica/Holanda/Luxemburgo: Insight Publicitas. Tel: 31 2153 12042. 

Suscripciones 

Diego García Quirós yj ulia González suscrip@bpe.es 

^Íkrpi 

PC ACTUAL está editado por 

Business Publications España, S.A. 

Consejero Delegado Antonio González Rodríguez 

Director de Publicaciones Ángel F. González afgonzal@bpe.es 

Director Financiero Ricardo Anguita 

Director de Marketing Daniel Bezares 


PC ACTUAL pertenece a la APP (Asociación de Prensa Profesional). 
Reservados todos los derechos. P rohibida la reproducción total o 
parcial de textos e ilustraciones sin la autorización escrita de Business 
Publications España, S.A. 


Depósito Legal M-22273-1989 ISSN 1130-9954 


31 marzo 2000 Difusión controlada por Sl^VI 


Para participar en esta sección 


Envíe sus sugerencias a esta sección, incluyendo su nombre y DNI, mediante carta a 
PC ACTUAL (Ref Lectores. C/ San Sotero, 8. 4§ planta. 28037 Madrid), 
por fax al tfno.: 913 273 704, o por e-mail ¿ fercla@bpe.e s 
PC ACTUAL se reserva el derecho de resumir los mensajes recibidos por motivos de espacio. 
Gracias por enviar su opinión. 



C radas por vuestras sugerendas. Con ellas vamos a apuntalar él PC 
ACTUAL del ágloXXI, una revista abierta a la revdudón on-line. 


T arifas telefónicas 

Pasan los meses y los directi¬ 
vos de las compañías de teleco¬ 
municaciones siguen sin ente¬ 
rarse o lo disimulan muy bien. 
La velocidad de los servidores 
gratuitos de Internet sigue sin 
mqorar a pesar de la agresivi¬ 
dad de sus campañas para red u- 
tar adeptos. Para mas índole se 
«burlan» de nosotros cada vez 
que compramos un teléfono 
móvil. ¿Qué es eso de comprar 
un teléfono móvil en el cual te 
«regalan» 10.000 o 12.000 
pesetas en llamadas y luego te 
las cobran a precio de oro? Por 
favor, señores: si son capaces de 
«regalar» esa cantidad de dine¬ 
ro por cada teléfono móvil, 
supongo que también serán 


capaces de rebajar un poco sus 
tarifas. 

Incluso podría ser que ambas 
partes (empresa y clientes) 
salieran beneficiadas, pues sé de 
buena mano que un importante 
motivo de que la gente rehúse 
estos aparatos es el alto coste de 
las llamadas. 

Para acabar, decir que es posi¬ 
ble que cada vez que tengamos 
que recargar nuestra tarjeta sea 
más económico comprar un 
teléfono nuevo con las 10.000 
pesetas de regalo. 

EnriqueRoca González, (erocae@nexo.es) 

Sí al DVD 

En respuesta a una opinión 
publicada en el número de 
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diciembre sobre los DVDs, su 
precio y su lugar en la tecno¬ 
logía actual, quisiera aportar 
otro punto de vista; esta vez 
mucho más favorable hacia este 
nuevo formato. 

Cierto es que todavía no están 
disponibles todos los títulos que 
desearíamos (para la zona 2, la 
europea, porque creo que la zona 
1, la americana, está muy bien 
surtida). Tampoco podría decir 
si el DVD es o no otro estado 
intermedio entre el VH S y un 
nuevo formato. Pero sí creo que 
no es justo criticar al DVD por 
su precio. Un DVD puede salir 
un 60 % más caro que un vídeo 
(asumiendo que un VHS de 
estreno puede costar unas 2.500 
pesetas, y un DVD unas 4.000 
pesetas, salvo deshonrosas excep¬ 
ciones). En frío es una diferencia 
más que respetable Pero, anali¬ 
zando el contenido de uno y otro 
soporte, mi opinión es que el 
VH S se ha quedado muy atrás y 
encima no reduce sus precios. 

El DVD ofrece una calidad 
de imagen y sonido a la que el 
VHS jamás se aproximará; es 
capaz de contener varios idio¬ 
mas en varios formatos (Dolby 
Surround, Dolby AC3, DTS...); 
incluye subtítulos en multitud 
de idiomas, y suele incorporar 
contenidos extra (traí/ers, entre¬ 
vistas, documentales..^¿Cuán¬ 
tos VHS habría que comprar 
para conseguir algo parecido? 

Eso g, el VHS sigue siendo 
más cómodo y barato para la gra¬ 
bación (aunque pienso que es 
cuestión detiempoquelasgraba- 
doras de DVDs estén al alcance 
de todos). Por su parte; el DVD 
ofrece múltiples posibilidades 
adicionales como soporte 
informático. Y es que un DVD 
alberga la misma información 
que una decena de CD-ROMs 
En definitiva, hoy por hoy el for¬ 
mato con más potencial es el 
DVD. Y si bajan los precios 
mqor. 

M oisésN avarro (mnavarro@globalnd.es) 


Carta a los lectores 

Soy un reciente lector de PC 




ACTUAL sorprendido de ver 
en esta sección algunas cartas 
bastante triviales. Yo me pre¬ 
gunto, ¿realmente hay gente 
preocupada por el hecho de que 
un ratón «parezca» desfasado en 
lo que se refiere al resto del 
equipo informático? ¿O por el 
hecho de que una revista, aun¬ 
que sea su favorita, haya dicho 
que este año era el primero del 
siglo X XI ? 

Por supuesto, yo no soy 
ningún técnico ni nada 
por el estilo. Sim 
plemente soy un 
lector que, 
quizás, haya 
caído tan 
bajo como 
los que se 
quqan por la 
fecha oficial 
comienzo del nuevo 
siglo, algo que ni los mis¬ 
mos pensadores saben. 

En definitiva, pienso que PC 
ACTUAL es una revista bastan¬ 
te buena, como para que la 
gente se queje de pequeño 
ces como las menciona¬ 
das. Por supuesto, res¬ 
peto a todos y cada 
uno de los lectores 
que no paran de 
pensar en estas 
cosas, aunque haya 
otras más impor¬ 
tantes, claro. Tan 
solo pensad queesta 
es una quqa más, 
quizás, tan tonta 
como las vuestras. 


didad y economía a los lectores. 

Tamblen me gustaría pediros 
que fuerais más críticos en 
vuestros análisis. Particular¬ 
mente prefiero que analices 
menos productos, pero que lo 
hagáis a fondo, que os centras 
en los más vendidos. 

Respecto a vuestra sección 
dedi cada a I os tel áfonos móvi I es 
pienso que os pasáis. Creo que 
con un artículo cada varios 
meses está bien cubierto este 
segmento. Eso sí, os agradezco 
bastante el práctico curso de 
programación en WAP. 

En el terreno multi¬ 
media debas evitar 
repetir aplicacio¬ 
nes. Y no me 
refiero las 
DirectX o el 
QuickTi¬ 
me. Creo 
que debas 
subir el 
listón de 
vuestros CDs. 

Por último 
deciros que la 
nueva sección de 
audio digital es 
realmente interesan¬ 
te, aunque la postura 
que adopta la revista no es 
del todo de mi agrado, ya 
que se trata al M P3 como un 
formato que para lo 
único que sirve es 
para fomentar la 
piratería. 

JordiAragón (Valenda) 


Algunos lectores 
redaman comparativas 
más exhaustivas de todo 
tipo de productos, L o inten- 


JoseM s Pés (M adrid) 


Sugerencias varias 

Escri bo esta carta para sugerí r 
algunos cambios que creo mgo- 
rarían la revista. En primer 
I ugar pi enso que deberían poner 
en la Red los concursos de la 
revista, o al menos, permitir el 
envío de correos electrónicos 
con la respuesta. Para ello pue 
den poner en marcha un sistema 
de codificación que autentifique 
que el remitente del mensaje ha 
comprado la revista. Esto aho¬ 
rraría tiempo y aportaría como¬ 


Más propuestas 

En primerlugar quiero felici¬ 
taros por la revista. Ya son 
muchos años leyendo PC 
ACTUAL y serán muchos más. 
Pero no os escribo para elogia¬ 
ros, sino para aportaros algunas 
sugerencias; 

1.- Más AMD. Por fin llegó 
el tan esperado K 7, y la mayoría 
de los lectores aún nos pregun¬ 
tamos por esa igualdad infor¬ 
mativa respecto a Intel que 
teníamos prometida. Pese a ser 
el procesador más rápido del 
momento, parece ser que no se 


vende demasiado, y eso creo que 
es debido (entre otros factores) a 
la desinformación general que 
exi ste respecto a este chi p. Si de 
Intel tenemos comparativas de 
placas base, chipsets, etc. ¿por 
qué no de AMD? En definitiva, 
hay un montón de preguntas 
sobre este procesador sin con¬ 
testar. Por eso os propongo rea¬ 
lices un «especial Athlon» en 
donde se explique todo lo rela¬ 
tivo al K7. 

2. - Más información. Una de 
las mejores cosas de PC 
ACTUAL es la cantidad de 
información que hay en sus 
páginas, pero ¡quiero más! En el 
número de julio me quedé gra¬ 
tamente sorprendí do por el ren¬ 
dimiento de dos discos duros de 
la comparativa, lo que me hizo 
replantear la importancia de 
este hardware. Ahora otros 
fabricantes han sacado sus nue¬ 
vos discos UDMA 66 (Quan¬ 
tum, IBM, Fujitsu...) y son 
muchos de estos dispositivos los 
que equipan los fabricantes en 
sus PCs, pero aún no sabemos 
nada de ellos. 

Somos muchos los que sufri¬ 
mos «PC ACTUAL dependen¬ 
cia»; es decir, que antes de com 
prar un PC o programa estamos 
pendientes de las comparativas 
que publicáis para elegir una 
opción u otra. Yo os pido que 
aumentas la frecuencia de estas 
comparativas. También es 
i mportante que en cada compa¬ 
rad va intentas abarcar el 
mayor numero de marcas posi¬ 
bles, para que el lector tenga 
i nformaci ón sobre I a mayoría de 
las ofertas que pueda encontrar 
en cualquier tienda (sin que se 
quede ninguna en el tintero). 
Esto también se extiende a 
DVD, CD-ROM, grabadoras, 
monitores... 

3. - Más publicidad. Ultima¬ 
mente he lado comentarios en 
contra de la publicidad en la 
revista. Pues he aquí un defen¬ 
sor. Gradas a ella muchos 
sabemos de los precios del 
mercado y de lo que podemos 
encontrar en las tiendas 
españolas. Creo que la publici- 
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dad forma parte de esa infor¬ 
mación exhaustiva de la que 
hace gala la revista. 

M drcÉoLópez (mdrcdo99@wdnddoo.es) 


En defensa de los 
humildes 

Quiero romper una lanza en 
favor de las pequeñas empresas 
como AMD, Cyrix, Star Divi¬ 
sión, etc. que no tienen la 
Infraestructura ni los medios 
de los grandes del «soft» y del 
«hard». A estas 
empresas no se les 
puede exigir mas de 
lo que buenamente 
pueden hacer. 

Por eso me indig¬ 
no cuando en la 
revista aparecen 
comentarios como 
los del mes pasado 
en los cuales se cri¬ 
tica a AM D por no 
poder crear, además 
de chips, placas 
completas. Creo que 
es demasiada exi¬ 
gencia. 

Esto es como la 
triste historia de 
siempre, las revistas 
han hablado mucho 
de Windows durante 
años y muy poco de 
los otros sistemas ope¬ 
rativos ¿Tanto puede 
el dinero? Creo que 
todas las revistas del 
sector bailan al son de 
los grandes. No seáis 
vosotros así, no seáis 
borregos. Elegid lo 
que más nos Interese 
como usuarios, no lo 
que os digan que es 
mgor. 

EmilioD dvid D idus( edvdl opez@ ydhoo. es) 


T raducciones 
pésimas 

Abro el manual de usuario 
de mi coche: 7.000 palabras 
en español perfecto, sin frases 
sin sentido, sin Incoherencias. 
Y esto que parece lo normal y 
común parece que no lo han 


aprendido los fabricantes del 
sector Informático. 

Resulta irónico que en este 
sector, en el que muchísimos 
usuarios tienen unos conoci¬ 
mientos bastante pobres del 
tema, haya una documentación 
pésima; ya sea porque está en 
Inglés o, peor todavía, en un 
español ininteligible 
Sin ir mas lejos os puedo 
poner el ejemplo (más que un 
ejemplo parece un chiste) del 
manual de usuario de un tecla¬ 
do que me 
compré hace 
poco. Este 
teclado tiene 
una serie de 
teclas especia¬ 
les que no sé 
muy bien para 
qué sirven. 
Voy al manual 
de usuario, 
s e c c I ó n 
español, y leo 
la explicación 
de una de las 
teclas: «Ejecu¬ 
ta sistema de 
desinflar la 
fuerza cuando 
el botón es pul¬ 
sado a desin¬ 
flar la fuerza 
del sistema. El 
director de la 
fuerza del siste 
ma respectará 
las acciones del 
botón de Power 
Down y toma 
medidas». ¿Qué 
clase de toma¬ 
dura de pelo 
es esta? Para 
mí es una fal¬ 
ta de respeto hacia todos los 
hispanohablantes. 

Y este patético manual no es 
el único caso; me he encontrado 
manuales de fabricantes 

«serios» en los que se nota que 
el traductor tiene conocimien¬ 
tos de cursillo acelerado de 
español o que ni siquiera se 
han molestado en traducir la 
mayoría de los términos cru¬ 
ciales. En fin, creo que todo 



La informática hipnotiza 
tanto como la televisión. 



El defensor del Lector 


Sigue sonando a MP3 

El lector Juan Carlos Martín planteó en su momento unas críticas 
sobre el tratamiento que PC ACTUAL dio al tema hoy por hoy tan difun¬ 
dido del estándar MP3. Sin embargo, sus dudas fueron publicadas en 
la sección «Lectores». 

Planteado el tema a Fernando Claver, director de la revista, éste nos 
comenta que «el Defensor del Lector nos reenvió el mensaje para que dié¬ 
semos una contestación. Debido al alto volumen de correo que recibimos, el 
mensaje entró en el área de cartas de lectores donde publicamos resumidas 
las misivas que nos parecen más interesantes. En este espacio siempre 
ponemos a ser posible una dirección de contacto que autentifique el men¬ 
saje y permita una futura conexión por parte de otros lectores. Respecto al 
tema del MP3, garantizamos que es un estándar en el que creemos y apo¬ 
yamos. Otra cosa es la diversidad de opiniones que pueden confluir en PC 
ACTUAL por parte de sus técnicos y colaboradores, puntos de vista que res¬ 
petamos y creemos que enriquecen la visión global que aporta la revista». 

Para Juan Carlos Martín el tema no queda cerrado con esta res¬ 
puesta. «Efectivamente, ha tenido cabida, pero no la que 
yo esperaba. El mensaje iba dirigido al Defensor del Lec¬ 
tor por cuanto, desde mi punto de vista debía de tener una 
cierta contestación (positiva o negativa), directa hacia mí, 
al margen de su tratamiento en la revista. El asunto no 
tenía por qué ir en la sección «Lectores» sin permiso, 
pues no era la finalidad. 51 bien entiendo que al no con¬ 
testar al mensaje, di mi consentimiento tácito. El mensaje no 
debía ser cortado (entiendo que resumido y no censurado), aunque 
también entiendo que todas las revistas tienen problemas de espacio». 

«Por lo tanto y en este caso, yo personalmente no me he sentido 
defendido. Sé positivamente que tendréis un montón de mensajes como 
el mío y poco tiempo para contestar a todos. De hecho el ya contestar 
puede suponer una deferencia por vuestra/tu parte que yo aprecio. Sin 
embargo a la luz del tema — el MP3 tiene cosas malas y buenas, no sólo 
malas— creo que mi mensaje no ha sido tratado de la forma adecuada». 

Lamentablemente en este caso se han dado una serie de errores de 
aquellos que no suelen darse todos juntos. Desde la publicación en una 
sección equivocada a un, al parecer, error en una dirección de correo 
electrónico. Ello viene a certificar, sin ánimos de quitar culpas, que la 
interactividad con los lectores que está teniendo la redacción de PC 
ACTUAL está llegando a unos niveles insospechados hace unos meses. 

De todas maneras, este Defensor del Lector considera que la carta 
de Juan Carlos Martín publicada en la sección de cartas plantea de 
forma abierta y clara la opinión de este lector, dejando abierto el deba¬ 
te con otros lectores que pueden tener opiniones similares o contrarias. 

El estándar MP3 no ha dejado de generar noticias y debates en los últi¬ 
mos meses. De hecho, por primera vez, desbancó a los temas sexuales en 
los principales buscadores temáticos de la Red. Los debates giran tanto alre¬ 
dedor de las cuestiones tecnológicas como legales. Seguramente la polémi¬ 
ca sigue abierta, y las páginas de PC ACTUAL deberán hacer un seguimiento 
del desarrollo de este fenómeno. Creemos que es deber de la Redacción de 
esta revista el mantener una posición independiente al respecto, transmi¬ 
tiendo a los lectores las diversas facetas que se involucran en un desarrollo 
de este tipo —tecnología, industria, mercado, jurisprudencia...— . 

En línea con este objetivo, el buzón de este Defensor del Lector con¬ 
tinúa abierto a las opiniones y críticas de los lectores, que al fin y al 
cabo, enriquecen y mejoran nuestros contenidos 
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Opinión 
El Tedado Feroz 


A hora sí que nos 
encontramos en la 
aldea global, tal y 
como M cLuhan 
definió el concepto. 

En menos de 24 
horas W indows2000 
ha invadido el 
mundo, más allá de 
fronteras geográficas 
y lingüísticas, 
dq ando con un 
palmo de narices a la 
cada día más 
abundante legión de 
detractores de 
Microsoft, mientras 
el gigante dé 
software hace su 
diabólico surfing 
sobreé oleaje de los 
procesos legales en 
marcha por prácticas 
monopolísticas. 


Windows 2000, 
un paso adelante 


D esde semanas antes de su presen¬ 
tación pública —transmitida en direc¬ 
to vía satélite desde San Francisco 
por las cadenas de televisión norteamerica¬ 
nas— Windows 2000 ha ocupado minutos de 
antena y ha hecho correr ríos de tinta en 
muchos de medios de comunicación. Quizá 
sea buscarle al gato tres pies, pero uno no 
puede evitar preguntarse si Bill Gates, cuando 
puso su enigmática sonrisa de 
Mona Lisa al recalcar que «es el 
producto más fiable que hemos 
fabricado nunca», no estaba 
reconociendo de manera implíci¬ 
ta que los productos anteriores 
no eran demasiado fiables. 

Seguramente lo que quería decir 
Gates es que a este Windows no 
le salen así como así las panta¬ 
llas azules con mensaje de error 
del sistema. Esto es, que aun¬ 
que los otros productos eran 
«muy fiables» —tal y como el 
mercado se ha encargado de 
demostrar depositando su con¬ 
fianza en ellos, oiga— éste lo es 
todavía más. 

Por otra parte, Intel y Micro¬ 
soft han colaborado para asegu¬ 
rar que el nuevo sistema operati¬ 
vo obtenga el máximo 
rendimiento de plataformas con 
procesadores Pentium III y Pen¬ 
tium III Xeon. Windows 2000 ha 
nacido para competir en el mer¬ 
cado de los servidores empresa¬ 
riales con sistemas como Solaris 
de Sun y Linux, éste último actualmente en 
alza. IBM ya ha anunciado que su estrategia 
es afrontar el mercado de servidores al mismo 
tiempo con Windows 2000 y Linux. 

Concebido, entre otras cosas, para ingresar 
5.000 millones de dólares en ventas durante 
los próximos cuatro años, Windows 2000 en 
sus tres versiones es un sistema operativo 
dirigido al ámbito empresarial, en sustitución 
de NT. Constituye un importante paso adelan¬ 
te, porque es la plataforma sobre la que Bill 
Gates espera ver el despegue definitivo del 
comercio electrónico en Internet. Esto es, 
nada tiene que ver con el Windows 98 que cal¬ 
zan la mayoría de los PCs en activo y que en 


su día sustituyó al espectacular Windows 95. 
Se espera que a mediados de año Microsoft 
anuncie su versión Millennium específicamen¬ 
te dirigida al mercado de consumo, que daría 
el relevo a la actual versión 98 y, claro está, 
también se venderá como churros. 

Coincidiendo con la presentación de Win¬ 
dows 2000, la Unión Europea ha abierto una 
investigación ante las sospechas de que el 
sistema operativo puede haber 
sido concebido de modo que no 
funcione correctamente con los 
servidores de Internet equipados 
con software de la competencia, 
extremo desmentido por los res¬ 
ponsables de Microsoft con la 
sencilla afirmación de que sería 
una locura poner en el mercado 
un producto que no funcione de 
manera adecuada y que Win¬ 
dows 2000 ha sido probado y 
recomprobado por miles de 
usuarios con resultados satisfac¬ 
torios. Francisco Román, máximo 
responsable de Microsoft en 
España, ha calificado de rotun¬ 
damente falsa la acusación de 
que los servidores propios favo¬ 
rezcan a los programas clientes 
de Microsoft. En cualquier caso, 
una comisión se encargará de 
investigar si se ha producido un 
intento de vulnerar las leyes de 
la competencia. 

Por lo pronto, dado que 
todos los nuevos productos 
suelen contener algunos fa¬ 
llos, incluso los de Microsoft, son lógicas 
las prevenciones por parte de empresas y 
consultores a lanzarse de manera inme¬ 
diata a implantar el nuevo sistema opera¬ 
tivo, y la recomendación general es espe¬ 
rar a que aparezca el primer disco de 
parches y remedios (service pack ) para los 
errores detectados. Sin embargo las previ¬ 
siones son altamente optimistas y los 
observadores del mercado consideran que 
Windows 2000 podría ser uno de los pro¬ 
ductos más importantes de la historia de 
Microsot y, desde luego, va a incrementar 
aún más su ventaja sobre los demás com- 
petidores del mercado. 


IBM ya ha 
anunciado que su 
estrategia es 
afrontar el 
mercado de 
servidores al 
mismo tiempo 
con Windows 
2000 y Linux 









Opinión 

PC Confidencial 


El Windows del 2000 


Windows 2000 se ha 
convertido en 
realidad. El sistema 
operativo que sucede 
a NT 4 es el 
proyecto 
emblemático de 
M icrosoft. Cuatro 
años de desarrollo, 
una inversión de 
2.000 millones de 
dólares, un equipo 
de 5.000 personas y 
otro de prueba en el 
que han participado 
750.000 usuarios 
son indicadores de 
una plataforma que, 
por encima de todo, 
destaca por 
fiabilidad, 
escalabilidad y 
seguridad: valores de 
unos tiempos en los 
que el PC cede 
protagonismo a otros 
sistemas y 

dispositivos, además 
de a I nternet. 


L a prehistoria ha sido larga, pero 
Microsoft no puede errar con Win¬ 
dows 2000. El proyecto estaba ulti¬ 
mado en septiembre pasado cuando vio la 
luz la Release Candidate 2, pero por aquello 
del vísteme despacio que tengo prisa, prefirió 
extender el programa de depuración para 
lograr una versión que sobresale por su esta¬ 
bilidad, por encima incluso de la compatibili¬ 
dad tan observada en otros productos: una 
prudencia obligada si se considera que Win¬ 
dows 2000 es pieza estratégica 
en el catálogo y en el porvenir 
de la compañía. 

Como señaló Bill Gates en el 
acto de presentación celebrado 
en San Francisco y difundido en 
vivo a 25 países, el Windows del 
2000 es la plataforma necesa¬ 
ria y suficiente para aportar ren¬ 
dimiento, productividad y capa¬ 
cidad tecnológica a un increíble 
momento, con igualmente 
increíbles innovaciones. 

Hay que destacar que se 
trata de uno de los mayores 
proyectos de ingeniería de la 
historia. Una calificación logra¬ 
da por estadísticas tales como 
una inversión de dos mil millo¬ 
nes de dólares, un equipo de 
desarrollo de más de cinco mil 
técnicos, una fiabilidad a la que 
se han destinado específica¬ 
mente más de 62 millones de 
dólares y la dedicación de 
medio millarde personas; prue¬ 
bas diarias de estrés en miles 
de sistemas y, como rúbrica, 
las 250.000 compañías y 
750.000 usuarios que han tra¬ 
bajado intensivamente con el sistema antes 
de que el código se diera por cerrado defi¬ 
nitivamente. 

Según su fabricante, la resultante es el 
sistema más fiable, seguro y potente. Un 
entorno capaz de generar el entusiasmo, 
incluso, en los propios usuarios y profesiona¬ 
les de una Microsoft que desde hace meses 
utiliza Windows 2000 como plataforma cor¬ 
porativa. 

La evaluación realizada en nuestro labora¬ 
torio, lo mismo que la opinión de los perio¬ 
distas especializados que han colaborado en 
el macro-programa de test aportan igualmen¬ 
te resultados positivos. Comparativamente 


Windows 2000 
nace con muy 
diversas facetas 
aunque hay que 
estar con 
M icrosoft y 
subrayar las de 
estabilidad, 
seguridad, 
escalabilidad 
y potencia 
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estamos ante un sistema más estable que 
NT 4 y tan abierto como Windows 98: una fór¬ 
mula ideal para convencer a las empresas, 
primero a las pequeñas y medianas y luego a 
las grandes, respaldada por algo que debe 
ser reconocido: el esfuerzo generalizado rea¬ 
lizado por Microsoft y equilibrado en todos 
los puntos de la cadena de desarrollo, desde 
el código fuente, nuevo en casi su totalidad, 
a las capacidades de personalización, admi¬ 
nistración y gestión dinámica de menús y 
directorios, entre otras muchas. 

En definitiva, un desarrollo 
en línea con las necesidades 
de los sistemas y las aplica¬ 
ciones actuales. Como desta¬ 
caron Luis Martín yjuanjo Car¬ 
mena, responsables del 
producto en España, el día de 
la presentación, un sistema 
operativo nacido para Internet 
y para empresa. Una platafor¬ 
ma que ahora se enfrenta a la 
reválida del mercado. Una 
reválida fácil en el caso de las 
máquinas de nueva planta, con 
las que comulga particular¬ 
mente bien, porque los fabri¬ 
cantes poco menos que al uní¬ 
sono han decidido incluir la 
versión profesional del siste¬ 
ma preinstalada. Y otra prue¬ 
ba, ésta no tan inmediata, que 
es el cambio en el parque ins¬ 
talado: una operación que 
exige unos tiempos, recursos y 
decisión, evaluados por Meta 
Group en una banda entre los 
250 y los 1.800 euros por 
puesto de trabajo según la 
complejidad del entorno y la 
estrategia elegida para realizar la migra¬ 
ción. En este sentido, la consultora reco¬ 
mienda llevar a cabo una planificación pre¬ 
via como método para optimizar la 
transición y de asegurar un retorno razona¬ 
ble de la inversión. 

Más que rescatar el alea jacta est de Julio 
César, aunque reconociendo que para Micro¬ 
soft la suerte está echada, lo relevante ahora 
es destacar la oportunidad -la necesidad 
real- de una plataforma que además de ser 
continuadora de otra masivamente aceptada, 
logra sobresalientes en factores críticos, 
además de haber nacido para la empresa y 
para Internet. 
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Realidad Virtual 


Todos somos periféricos 


En la pasada edición 
del CeBIT de 
H annover, sin lugar 
a dudas la feria 
Informática más 
importante del 
mundo, con 
permiso délos 
Comdex que se 
celebran en los 
Estados Unidos, 
Philips hizo especial 
hincapié en destacar 
el papel 

preponderante de 
los periféricos frente 
al ordenador, 
entendido éste como 
una caja con placa 
base, sistemas de 
almacenamiento, 
memoria, «micro», 
tarjeta de vídeo y 
audlo..., y poco 
más. 


S uperada ya la barrera del Gigahertzio 
en los microprocesadores tanto de 
Intel como de AMD, y sin olvidarnos 
de las novedades en materia de chipsets y 
tipos de memoria que tímidamente se dejan 
ver en los nuevos PCs, ha llegado el momen¬ 
to de romper una lanza a favor de los perifé¬ 
ricos, ya que al fin y al cabo periféricos 
somos todos, salvo quizás el «micro» de un 
equipo y algún que otro engreído que se con¬ 
sidera el centro de todos los demás. 

En este sentido, Philips, uno 
de los fabricantes que más 
Influencia puede ejercer en el 
mundo de los periféricos, ya 
sea por su demostrada capaci¬ 
dad para Inventar nuevos pro¬ 
ductos como por la experiencia 
acumulada en el sector de la 
electrónica de consumo, está 
dispuesto a demostrar que ya 
no gira todo en torno a la CPU y 
que lo que importa es el perifé¬ 
rico, porque gracias a él pode¬ 
mos convertir un PC mediocre 
en todo un fuera de serie, y vice¬ 
versa: dejar el Pentium III más 
«marchoso y vacilón» del 
momento «hecho unos zorros». 

Y no es para menos, porque 
está demostrado que uno de ios 
principales alicientes de compra 
entre las personas que adquie¬ 
ren un nuevo PC son los periféri¬ 
cos que le acompañan, es decir, 
si incluye módem, si los altavo¬ 
ces de la tarjeta de sonido vie¬ 
nen con subwoofer, si el fabri¬ 
cante se «ha estirado» con un 
DVD bueno, bonito y barato, si 
además dispone una grabadora 
de CDs para tener almacenados 
en cómodos discos compactos miles de can¬ 
ciones en formato MP3... 

Lo curioso es que hablo de periféricos de 
«clase baja», ya que la «realeza», Impresoras 
y escáneres principalmente, hace tiempo que 
acompañan al PC en la mayoría de los hoga¬ 
res que tienen ordenador, sobre todo tras el 
«boom» de las Impresoras de Inyección color 
que Inundaron el mercado con precios muy 
bajos de entrada, pero no tan baratos en lo 
referente a los consumibles, y el de los escá¬ 
neres, que con PVPs de menos de 25.000 
pesetas acabaron con su fama de Inalcanza¬ 
bles para el usuario doméstico. 


SI de algo puede presumir Windows 98 es 
de haber simplificado la Instalación de perifé¬ 
ricos, debido principalmente a que todos los 
fabricantes cuentan con drívers específicos 
para este sistema operativo, una cualidad de 
¡a carece Windows NT o el nuevo Windows 
2000. Además, la facilidad de conexión 
mediante el bus USB y el hecho de que Win¬ 
dows 98 sea capaz de detectar automática¬ 
mente (gracias al plug & p/ay) la mayoría de 
los dispositivos que se conectan al PC, ha 
provocado una avalancha de 
nuevos productos que luchan 
por hacerse con un lugar de pri¬ 
vilegio en la mesa de los usua¬ 
rios domésticos, ya que en ámbi¬ 
tos empresariales todavía no 
están muy bien vistos los siste¬ 
mas de sonido cuadrafónlco o 
las cámaras de vldeoconferencla 
para «hatear» con los amigos. 

La siguiente revolución en 
este dinámico mundo de los dis¬ 
positivos Informáticos vendrá de 
la mano de las conexiones 
Inalámbricas. En breve nos acos¬ 
tumbraremos a que, junto al 
conectar USB, la mayoría de los 
ordenadores Incluirán un puerto 
de rayos infrarrojos que nos per¬ 
mitirá descargar las canciones 
MP3 que tenemos en el PC a 
nuestro reproductor de bolsillo, 
exportar la Imagen capturada con 
nuestro escáner de mano a un 
programa de retoque fotográfico o 
coordinar los datos de la agenda 
de nuestro PDA con Lotus Organi- 
zer o cualquier otro software de 
características similares. 

En este sentido, el mercado 
cada día se muestra más activo 
con propuestas como la Iniciativa Bluetooth o 
la siguiente versión de las especificaciones 
del puerto de rayos Infrarrojos (IrDA). 

Respecto a los PDAs, llámense Pocket 
PC, Handheld PC, Palm PC o como se quie¬ 
ra, no cabe duda que también son periféri¬ 
cos y como tal deben comportarse. Es decir, 
un PDA no es más que un complemento del 
ordenador de sobremesa o del portátil, una 
extensión de éstos que podemos llevar a 
cualquier parte y que al final tienen que 
«rendir cuentas» conectándose al PC 
mediante el puerto serie, el de rayos Infra¬ 
rrojos o el conectar USB. 
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Wind 


Conoce todos los secretos del nuevo 
sistema operativo de Microsoft 


El 15 de didembrede 1999 Microsoft 
anundaba que el desarrollo de Windows 2000 había 
finalizado y que el 17 de febrero del 2000 
lanzaría el producto más importante de toda 
su historia. Nada menos que la 
presentadón conjunta de tres de las cuatro 
versiones que forman la familia Windows 
2000 - Profesa onal, Server y Advanced 
Server-, dejándola verdón Datacenter 
Server para finales de aña 

w 


indows 2000 está totalmente 
enfocado a I nternet y al modelo 
de trabajo distribuido, ofre¬ 
ciendo equilibrio entre cargas, seguridad 
frente a I os fal I os, tol eranci a a I os errores y I a 
integración de las bases de datos, todo ello 
junto con el Directorio Activo, el Sistema 
Distribuido de Archivos (DFS), la consola 
centralizada de administración Microsoft 
M anagement Consolé (M M C) y la inclusión 
del Internet Information Services5,0. 

Para el usuario doméstico (aunque clara¬ 
mente no está enfocado a este mercado), 
supone un sistema operativo basado en la 
tecnología NT con una interfaz estilo Win¬ 
dows 98, integrado en la red y con soporte 
para las últimas tecnologías como son plug 
& play y dispositivos U SB y 1394/Firewire. 

Añade además nuevas características 
diseñadas para hacer el uso diario de nuestro 
ordenador más fácil, reduciendo el coste 
total de propiedad (TCO). Estas tecnologías 
son Intelllmirror, el servicio de instalación 
remota, los Scripts, etc. Por su parte, Win¬ 
dows 2000 Advanced Server contiene todas 
las características y funcionalidad de la ver¬ 
sión servidora estándar, más otras adiciona¬ 
les para organizaciones que requieren mayo¬ 
res niveles de escalabilidad, fiabilidad y 
disponibilidad. 


Todas estas fun¬ 
dones hacen que 
Windows 2000 
cumpla una 
extraña meta: ser el 
primer producto 
«evolucionarlo» y 
revolucionario al 
mismo tiempo. 

«Evolucionado» por¬ 
que mantiene las carac¬ 
terísticas de W indows NT 4.0 
y revolucionario porque establece 
un nue/o estándar en integración web, 
con aplicaciones, náworking, comunicaciones 
e i nfraestructuras de serví ci os 

Un soplo de aire fresco 
W indows 2000 no sólo viene a revolucionar 
el panorama de sistemas operativos, tam 
bién dará un empuje notable a la industria 
del hardware Los requerí mi entos de memo¬ 
ria que necesita para soportar todas sus nue¬ 
vas características hacen que Microsoft 
hable de 128 Mbytes de RAM para cual¬ 
quier ordenador, aunque con 64 Mbytes 
también se puede trabajar perfectamente 
con la versión Professional. 

El lanzamiento del futuro estándar de 
memoriaRAMBUS, apadrinada por Intel, 


ha sido retrasado por problemas técni¬ 
cos y no será dominante en el mercado 
antes del 2001. Los principales analistas 
predicen que los productores asiáticos de 
memoria DRAM verán revalorizada su 
industria, sobre todo después del año fatal 
que han tenido al sufrir varios huracanes. 
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«EI año que vi ene será muy bueno 
para el negocio de la memoria 
DRAM, la demanda será 
mucho mayor que la oferta», 
afirma Hander Chang, vice¬ 
presidente de Winbond, el 
mayor fabricante de memoria 
deTaiwán. 

En el mercado de procesa¬ 
dores veremos este año sobre¬ 
pasar la cifra del Gigahertzio 



en las dife¬ 
rentes familias 
tanto de Intel como de 
AM D, y también verá la luz el 
primer procesador de 64 bits, el Ita- 
nium. El año 2000 promete también la 
eliminación de la vieja herencia hardware 
ISA, a favor de los nuevos dispositivos 


USB y Firewlre, tecnologías soportadas 
por W indows 2000. 

Un año movidito 

El año 99 ha sido para M icrosoft especial¬ 
mente prolífico en lanzamientos: la quinta 
versión de Internet Explorer, Office 2000, 
Windows 98 Second Edltion, etc. Sin 
embargo, si por al go se recordará este año en 
I os pasi 11 os de R edmond será por I os aconte¬ 
cimientos externos que han ocurrido alrede¬ 
dor de la empresa. 

La compañía de Bill Gates fue deman¬ 
dada por Sun M icrosystems por la licen¬ 
cia de la tecnología Java; también fue 
demandada por Netscape al acusarle de 
utilizar la posición dominante de Win¬ 
dows para introducir Internet Explorer de 
serie; así como un proceso antimonopolio 
impulsado por el Departamento dej usticia 
de los Estados Unidos y 19 estados de ese 
pás. 

U no de Ios casos más I mportantes contra 
Microsoft por prácticas comerciales deslea¬ 
les o abusos monopolístlcos ha terminado 
con acuerdo. N os referímos a Ia batallajudi- 
cial con Caldera, la empresa propietaria del 
sistema operativo DR-D OS que vio como el 
gigante del software ejercía maniobras 
monopolísticas para expulsar su sistema del 
mercado. 

Los denunciantes sostenían que Micro¬ 
soft presionaba a los fabricantes para que 
instalasen su MS-DOS y que desarrollaron 
Windows 3.1 para que fuera incompatible 
con el DR-DOS de Caldera. Tras tres años 
de batallas judiciales, el litigio ha termina¬ 
do con un acuerdo por el que la empresa 
de Gates pagará a Caldera cerca de 160 
millones de dólares, tres centavos por cada 
acción suya al final del primer trimestre. 

Las alternativas 

¿Debemos actualizarnos a W Indows 2000? 
Q uizás sea esta la pregunta que muchos nos 
planteamos. ¿Cuáles son las alternativas? La 
primera y más clara es quedarnos con el sis¬ 
tema operativo que estamos utilizando; ya 
dice el refrán que más vale lo malo conoci¬ 
do que lo bueno por conocer. Eso sí, existen 
muchas alternativas a W i ndows 2000, al gu- 
nas incluso diseñadas por la misma Micro¬ 
soft. 

W histler es la piedra filosofal de M icro- 
soft. Es todo aquello que debería haber sido 
W i ndows 2000 y que al final no pudo ser, es 
decir, el sustltuto de W ¡ndows 98 basado en 
el núcleo de NT, con código de 32 bits y 
consecuentemente más estable e incompati¬ 
ble con la herencia de hardware y software. 


En la otra mano encontramosJanus, la solu¬ 
ción NT diseñada específicamente para 
soportar failover automático, balanceo de 
carga entre adaptadores, agregación de 
multi-dominlos (tratar múltiples dominios 
como si fueran un meta-dominio) y mucho 
más. Además, esta siendo diseñado para 
«calzar» el nuevo procesador Itanium de 
Intel, lo que significa que sería el primer 
sistema operativo de M i crosoft de 64 bits. 

Finalmente está Millennium (del que 
hablamos en esta misma revista más amplia¬ 
mente), que es la reencarnación y a la vez el 
último (esperamos) sistema operativo 
diseñado bajo el núcleo 9x. N o obstante, 
para poder utilizar estas alternativas debere¬ 
mos esperar hasta verano para M ¡llennium y 
cerca de dos años para W histler y quién sabe 
cuánto paraj anus. 

Entre las alternativas ya existentes y de 
la mano de Microsoft está Windows NT 
4.0, un sistema estable, robusto y con una 
gran cuota de mercado. En la parte negativa 
no ofrece soporte para programas diseñados 
para MS-DOS, el plug and play está defi¬ 
cientemente ¡mplementado y es escasa su 
incidencia como plataforma de juegos. 

W indows 98 es el sistema operativo de 
los usuarios domésticos. La mayoría del 
hardware está diseñado para él y es una pla¬ 
taforma ideal para correr todo tipo de apli¬ 
caciones multimedia. En lo negativo tene¬ 
mos que sigue teniendo una columna 
vertebral de 16 bits y que su estabilidad 
dqa mucho que desear. 

Nuestro informe 

Windows 2000 no es la piedra filosofal. 
Supone el paso intermedio hada la esperada 
unión de las dos familias de sistemas opera¬ 
tivos NT y 9x, a la vez que se ha convertido 
en un salto cualitativo desde cualquiera de 
los sistemas anteriores que hayamos utiliza¬ 
do, sobre todo porque incluye multitud de 
últimas tecnologías. 

Sin embargo, el hecho de que no todo el 
software y hardware desarrollado para NT 
4.0 o W ¡ndows 9x funcione correctamente, 
puede hacer que W ¡ndows 2000 se quede 
algo corto en términos de compatibilidad. 
N o obstante, en el Laboratorio Técnico de 
PC ACTUAL hemos estado analizando a 
W 2000 desde las primeras betas y la sensa¬ 
ción global que nos produce este nuevo sis¬ 
tema operativo es muy positiva, aunque 
también hemos encontrado puntos negros 
que esperamos se solucionen en sucesivos 
Service Packs. 


££!► 


Albert Cabello 
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El proceso 
de instalación 

Desvelamos las claves para la correcta implantación del sistema 



L a última entrega de Microsoft 
Incorpora una serle de mqoras res¬ 
pecto a sus antecesoras. Entre ellas 
están la Implantación del Directorio A divo, 
el sistema de archivos distribuido, el de 
almacenamiento basado en NTFS 5.0, la 
seguridad sustentada en el estándar Kerbe- 
ros y I as tecnol og ías I ntel 11 m I rror, W i ndows 
Driver Model, ACPI y OnN ow, así como la 
herramienta de administración sostenida en 
la popular M M C (M icrosoft M anageneit Cort- 
sole). También se han extendido las capaci¬ 
dades de conectividad de red, soportando 
telefonía sobre IP, L2TP, PPTP, DHCP e 
IPSec, además de la mejora del modelo 
DCOM detrabajo distribuido. 

Con este SO es viabl e Ia tecnol ogía de sfre 
aming gracias al estándar de Cal i dad deservi¬ 
cio (QoS) y la integración de los W indows 
Media Services. Pero para contar con todas 
estas tecnologías deberemos implantar la 
familia W ¡ndows 2000 en todos nuestros sis¬ 
temas, una plataforma de futuro a la que tarde 
o temprano tendremos que migrar. 


Aspectos a tener en cuenta 
Antes de actualizar como locos 
nuestros entornos a Windows 
2000, tenemos que tener en 
cuenta tres puntos fundamen¬ 
tales: con qué soporte hardware 
contamos, qué compatibilidad de 
software necesitamos y cuál 
será el coste total de la actualiza¬ 
ción. En el primer apartado destaca¬ 
mos lo exigente que es W indows 2000 
con el hardware De momento, no 
podemos asegurar que todo el hard¬ 
ware que funcione con W indows 
9x lo haga también con Win¬ 
dows 2000 (sobretodo el multi¬ 
media), y tampoco que todo el hardware 
soportado por N T4.0 lo esté correctamente 
bajo el nuevo desarrollo de M icrosoft. 

Para verificar posibles incompatibilidades 
de hardware o software a I a hora de actual i zar 
a W indows 2000 se puede descargar el 


El 91 por dentó de 
los desarrolladores de 
software ofrecen o planean 
ofrecer pronto aplicadones 
que se ejecuten en Windows 
2000. También los de Unix 
reconocen esta ten den a a 
y, por su partea la mitad 
de los creadores de productos 
Solaris ya los están 
portando a este sistema 
operativa 


programa Readiness Analyzer desde 
http://mssjus.www.conxion.com/download/win20 
OOplatform/instal 1/1,0/w9xnt4/en- 
us/chkupgrd.exe. También es recomendable 
comprobar I a I i sta de compati bi 11 dad de hard¬ 
ware en la dirección www.mi aosoft.com/hd. 

N o obstante, que no aparezca un dispo¬ 
sitivo hardware en la lista de compatibili¬ 
dad no tiene por qué decir que el nuevo 
sistema operativo no lo soporte, sino que 
sus controladores no han pasado por el 
W H QL (1/1/ ¡ndows H ardware Quality Labs) 
o que sus drivers no han sido verificados. 
Por norma general cualquier ordenador 
que corra con soltura W ¡ndows 98 o NT 
4.0 sin mayores desembol¬ 
sos podrá ejecutar Win¬ 
dows 2000. 
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Los requisitos hardware mínimos 
difieren según la versión, pero en 
todo caso, no son para nada desorbi¬ 
tados con lostiemposquecorren. Eso 
sí, recomendamos invertir en memo¬ 
ria antes que en potencia de procesa¬ 
dor. Un aspecto importante dentro 
del hardware es la BIOS. La BIOS se 
convierte en un componente crítico a 
I a hora de i nstal ar W i ndows 2000, ya 
que de ella depende fundamental¬ 
mente la correcta gestión de la 
energía. Por ello, recomendamos 
actual i zarl a antes de comenzar la ins¬ 
talad ón. 

Sea como fuere, si no tenemos la 
posibilidad de actualizar la BIOS o 
aún así seguimos teniendo proble¬ 
mas, podemos indicar al programa 
de instalación que obvie los proble¬ 
mas déla BIOS pulsando F7 durante 
el proceso de carga de control adores. En este 
momento, también será preciso indicarle al 
ordenador, sobre todo en circunstancias en 
las que la placa base cuenta con 
controladores UDMA66, que 
queremos instalar un controla¬ 
dor de terceros mediante la 
tecla F6, puesto que W i ndows 
2000 no soporta de manera 
nativa muchos de los controla¬ 
dores U D M A 66 exi stentes. 

En el apartado de software, 
el problema resideen las apli¬ 
caciones de 16 bits. Como 
W indows 2000 es un sistema 
operativo escrito enteramente 
en 32 bits y para utilizar 
herramientas escritas en 16 
bits ha de emular el motor 
DOS, muchas aplicaciones no 
resultan enteramente compa¬ 
tibles y no funcionan. En especial, habla¬ 
mos de aquellas que acceden directamente 
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al hardware (principalmente pro¬ 
gramas antiguos) y las que suelen 
emplear dispositivos de protección, 
como el software de gestión hecho a 
medida que utiliza almohadillas. 
También podemos comprobar las 
aplicaciones compatibles con Win¬ 
dows 2000 en la dirección 
www.microsoft.com/windows2000/ 
upgradtícompat/déault.asp. 


La nueva utilidad CHKDSK es capaz de compro¬ 
bar y corregir errores de un volumen hasta 10 
veces más rápido que Windows NT 4.0. 
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Windcws2000 incorpora una herramienta de 
desfragmentad ón con soporte nativo para partí- 
donesFAT, FAT32 y NTFS. 



Características de algunos sistemas de ficheros 



SO Nativo 

Tamaño 

del cluster[* 

Formato 
‘) del nombre 

Permisos/Cuotas archivo 
Compresión/ Encriptación 

Fragmentación 

Integridad 

Velocidad 

FAT16 

¡ MS-DOS 

| 32 Kbytes 

| 8+3 

¡No/No/No/No 

Mucha 

| Buena 

| Regular 

VFAT 

j Windows 95 

j 32 Kbytes 

1 

| Hasta 255 
¡ caracteres 

| No/ No/ No/ No 

i 

j Mucha 

¡ 

¡ Buena 

1 

¡Regular 

1 

FAT32 

| Windows 95 0SR2 / 

1 Windows 9 8 / 9 8 SE 

¡ 4 Kbytes 

1 

¡ 

¡ Hasta 255 
i caracteres 

¡ No/ No/ No/ No 

i 

i Mucha 

í 

¡ 

¡ Buena 

i 

| 

¡Lenta 

i 

| 

NTFS 

¡ Windows NT / 
Windows 2 0 0 0 

| 4 Kbytes 

1 

¡ Hasta 255 
caracteres 

¡Sí/Sí/Sí/Sí 

1 

¡ Regular 

| 

¡ Muy buena 

• Rápida 

HPFS 

¡ 0S/2/ Windows NT 
j (hasta 4.0) 

| 0,5 Kbytes 

Largo 

! Sí/ Sí/ Sí/ Sí 

j Poca 

| Buena 

¡ Rápida 

ext2 

¡ Linux 

j 2 Kbytes 

¡ Largo 

Jsí/sí/sí/sí 

| Muy poca 

¡ Muy buena 

j Muy rápida 

* Para una partición de 2 Gbytes 


Cálculo del presupuesto 
En este aspecto debemos de evaluar 
cuál será el coste de Implantación de 
Windows 2000, tanto en el hogar 
como en la empresa. Si bien es cierto 
que los desembolsos no serán mayo¬ 
res en el entorno de consumo, migrar 
todoslos sistemas de red deuna com 
pañía es una gran tarea, por lo que 
necesitaremos tomarnos cierto tiem 
po para estimar los costes y verificar los fac¬ 
tores que pueden influir en la inversión 
total de Implantación. 

Ag, podemos citar las actua¬ 
lizaciones de hardware, que pue¬ 
den ser necesari as si no contamos 
con los requisitos mínimos, en 
especial de memoria de la que 
W 2000 hace un uso extensivo. 
Aquí tendremos que incluir 
también el precio de la mano de 
obra si se necesitara y la compra 
de nuevo hardware si la arqui¬ 
tectura requiere adquirir siste¬ 
mas adicionales. Igualmente, 
contabi I i zaremos I a actual i zaci ón 
del software, que dependerá 
directamente del numero de 
licencias con las que queramos 
contar en el caso del si stema ope¬ 
rativo (precio similar al de ante- 
riores versionesdeNT) y de la adquisición de 
revisiones de programas que ya utilicemos, si 
son incompatibles con W indows 2000. 

De cualquier manera, hay diferentes 
versiones de las ediciones Profesional, 
Server y Advanced Server que confor¬ 
man la familia Windows 2000. Estas 
son: retaiI, que son las que podremos 
comprar en cualquier tienda; OEM, dis¬ 
tribuidas a fabricantes; Select, disponi¬ 
ble a través del programa Select de 
Microsoft y que está especialmente 
diseñado para las grandes empresas; 
N FR (N ot for R esale), las coplas que dis¬ 
tribuyen a ciertos usuarios Incluyendo 
empleados y prensa; y Evaluación, ver¬ 
siones completas de Windows 2000 
limitadas a 120 días de uso. 
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M icrosoft usará 
tecnología holográfica 

La compañía de Gates ha firmado un acuerdo por tres años con Technicolor, por el que 
se comprometen a introducir la tecnología holográfica en el proceso de duplicación de los 
CDs producidos para distribuir Windows 2000. Estos hologramas, que no afectan a la capa¬ 
cidad o a la usabilidad del disco en sí, harán más fácil distinguir entre el software copiado 
y una versión comprada legalmente. 

Si un usuario intenta eliminar estos hologramas, que están en la misma superficie del 
disco, el compacto quedará inservible. Además, Microsoft está forzando a los OEMs a dis¬ 
tribuir Windows 2000 Professional sin soporte de disco. Todas las demás ediciones (Ser- 
ver, Advanced Server y Datacenter Server) se comercializarán con un CD de soporte e ins¬ 
talación, pero acorde con las informaciones que hemos recibido «a ningún OEM le está 
permitido distribuir Windows 2000 Professional con una copia completa en CD del siste¬ 
ma operativo Windows 2000». 



E n cualquier momento podemos acudir a «A gregar 
nuevos componentes» a través dé «Pané de con¬ 
trol» para instalar accesorios que no se hayan car¬ 
gado durante la actualizadón a Windows 2000. 

En los ordenadores domésticos, la insta¬ 
lación y confl guraci ón será bastante sencilla, 
aun contando con redes domésticas. Pero en 
el entorno corporativo recomendamos que 
se implante poco a poco, pudiendo incluso 
hacer pruebas con la instalación en un 
pequeño departamento y observar los pro¬ 
blemas que se hayan producido para tener¬ 
los previstos en el futuro. 

Sistemas de archivos 
U na decisión importante que hemos de 
tomar a la hora de Implantar la nueva 
creación de la firma de Gates es el siste¬ 
ma de archivos que vamos a utilizar. 

W indows 2000 soporta, por cuestiones 
de compatibilidad hacia atrás, el forma¬ 
to FAT introducido con MS-DOS en la 
década de los 80. El sistema de ficheros 
H PFS (H igh PerformanceFileSystem) cre¬ 
ado para OS/2 y soportado por anterio¬ 
res versiones de NT ha sido eliminado, 
pero por el contrario, añade compatibi¬ 
lidad con particiones FAT32. 

N o obstante, el sistema de archivos 
con el que sacaremos el mayor provecho 
a nuestro nuevo compañero es NTFS 
5.0. Compatible con Windows NT4.0 
Service Pack 4, añade mqoras significa¬ 
tivas frente a anteriores versiones como 
son el cifrado de datos, las cuotas de 
disco y la administración de volúmenes 
dinámicos. Si no necesitamos compati¬ 
bilidad con ninguno de los anteriores 
si stemas de fi cheros es I a mej or el ecci ón, 
puesto que N TFS 5.0 está diseñado para 
la expansión. 

Su mqorada administración de volú¬ 
menes permite expandir y administrar 
volúmenes dinámicos sin la necesidad de 
arrancar. Este constituye un nuevo concepto 
introducido en Windows 2000: ofrece la 
misma funcionalidad de una partición pero 


La tecnología destreaming 
es vi able gradas al estándar 
de calidad deservicio 
y la integradón délos 
1 / 1 / indows M edia Servios 


El administrador dedlspcétivcslntegradoen la 
MMC ofreceinfarmadón sóbrela configuradcn 
hardware de Windows 2000, fadlitando su con¬ 
figurado!, actualizado! de controladores y salu¬ 
den de problemas 


se puede configurar sin necesidad de reini- 
ciar el sistema. Los volúmenes no están 
limitados a cuatro por disco y pueden ser 
creados, extendidos, reflejados y eliminados 
sin que sea preciso ránlciar el ordenador, 
con lo que los administradores deberán 
actual i zar I os si stemas a I os vol úmenes di ná- 
micos en entornos donde no se requiera 
compatibilidad hacia atrás. 

W indows 2000 incorpora FI SM (H ¡e 
rarchical StorageM anagevmt), que permi¬ 
te que varios medios formen parte del 
mismo sistema de archivos. Porgemplo, 
H SM trasladará los archivos que no se 
utilizan a formas más baratas de almace¬ 
namiento de manera automática y, cuan¬ 
do el usuario intente obtener el archivo, 
el servidor lo extraerá automáticamente 
de este medio (cinta, CD regrabable...). 

U na de las quejas más comunes de los 
administradores de U nix sobre W indows 
era la falta de algún sistema de cuotas de 
disco para limitar el espacio que con¬ 
sumían los usuarios. La última entrega 
de W Indows incorpora de modo nativo 
cuotas de disco. Los administradores 
pueden asignar cuotas por usuarios indi¬ 
viduales o por grupo mediante el Explo¬ 
rador. 

Windows 2000 también añade a 
NTFS la posibilidad de cifrado por 
esquemas que incluyen claves publicas y 
privadas, basados en los algoritmos 
públicos de la CryptoAPI. Tampoco es 
obligatorio acudir ahora a herramientas 
de terceros cuando nuestro disco se frag¬ 
mente, puesto que cuenta con un progra¬ 
ma de desfragmentación dediscos integrado 
en la M M C que soporta volúmenes N TFS, 
FAT yFAT32. En cuanto a la verificación de 
disco, la utilidad CHKDSK es capaz de 
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comprobar y corregí r errores de un volumen 
hasta 10 veces más rápido que bajo W in- 
dowsNT 4.0. 


Falta de aplicaciones certificadas 


Así como Windows 95 salió a la venta dos para el segundo operarán correctamen- 


Usuarios de Windows 9x 
Windows 2000 ofrece a los usuarios de 
W indows 9x una interfaz igual de sencilla 
que la que están utilizando. A ella se suma 
una mayor estabilidad y disponibilidad del 
sistema, además de mgoras a la hora de per¬ 
sonalizar el entorno de trabajo. De hecho, 
W2000 están sencillo de administrar como 
Windows 9x y ofrece mayor seguridad a 
todos los niveles: acceso al sistema, protec¬ 
ción de archivos, certificación de drivers; 
añadiendo nuevas funcionalidades como el 
encriptado de archivos y la compresión de 
discos, todo ello sobre la robustez de núcleo 
32 bits de NT. 

Asimismo, funcionará hasta un 25 % 
más rápido sobre la misma máquina que en 
W indows 9x debido a su diseño, además de 
aportar funcionalidad SMP. Empero, si 
necesitamos usar características específicas 
deW indows9x, como DriveSpace, no debe¬ 
mos actualizar a Windows 2000, porque 
éste tiene un método propietario de com 
presión que, por razones técnicas y de 
diseño, no puede cooperar con DriveSpace. 

Para los usuarios inexpertos, nuestro pro¬ 
tagonista incorpora gran cantidad de asisten¬ 
tes que ayudan al usuario en la práctica tota¬ 
lidad de tareas de administración del 
ordenador además de ciertas tecnologías que 
incluye (como el SFP) que lo hacen menos 


arropado por un gran conjunto de aplica¬ 
ciones diseñadas específicamente para 
él, el 3 de enero de este año, a un mes 
vista del lanzamiento de la versión 2000, 
tan sólo cinco eran las aplicaciones cer¬ 
tificadas que podían correr en Windows 
2000 Professional y una para la versión 
servidora. Fuentes oficiales de Microsoft 
anunciaban que esta cifra crecería hasta 
las 40 aplicaciones para la fecha de lan¬ 
zamiento, todavía muy pocas respecto a 
los programas certificados para otros 
sistemas operativos. 

No obstante, la falta de certificación no 
significa que una aplicación no funcione. 
Como la nueva entrega está basada en el 
mismo código que NT 4.0, excepto algunas 
excepciones, todos los programas diseña- 


te con Windows 2000. 

Una de las aplicaciones que no está cer¬ 
tificada para el 2000 es el propio Office 
2000. La compañía se encuentra en proce¬ 
so de certificación con la liberación de un 
Service Pack en marzo, según afirmó Peter 
Ollodart, de la división de marketing. El pro¬ 
ceso es demasiado caro, razón por la que la 
división de desarrollo de Lotus, subsidiaria 
de IBM, ha afirmado que su suite Lotus 
Smartsuite no contará con la certificación 
oficial aunque será totalmente compatible. 

Con los controladores pasa exactamen¬ 
te lo mismo. Todos ellos han de pasar pre¬ 
viamente por los laboratorios de calidad de 
Microsoft, lo que aumenta la calidad de los 
drivers existentes pero reduce considera¬ 
blemente el número. 



Requisitos mínimos 



Windows 2000 

Professional 

Windows 2000 

Server 

Windows 2 0 0 0 

Advanced Server 

Procesador(recomendado) 

| Pentium 133 j 

¡ (Pentium Pro o II2 00) j 

Pentium 133 
¡ (Pentium II400 ) 

¡ Pentium 133 

¡ (Pentium II40 0 ) 

Memoria RAM (recomendada) 

¡ 32 Mbytes (64-1 2 8 Mbytes) 

128 Mbytes (2 56 Mbytes) 

128 Mbytes (2 56 Mbytes) 

Memoria RAM máxima 

| 4 Gbytes í 

4 Gbytes 

| 8 Gbytes (EMA Xeon) 

Espacio en disco (recomendado) 

j 650 Mbytes (1-2 Gbytes) j 

721 Mbytes (1-2 Gbytes) 

i 1-2 Gbytes 

Procesadores 

i 1 o 2 i 

i i 

! 1-4 í 

i i 

i 1-8 

i 



El proceso de instalad en sigue manteniendo una fasedecopia de 
archivasen modoMS-DOS. 


peligroso y más amigable respecto al 98. 

Se han aunado esfuerzos para incluir la 
totalidad de tecnologías introducidas en 
Windows 9x bajo la edición 2000. Gran 
parte de los dispositivos plug & play son 
correctamente detectados y se pueden utili¬ 
zar en W indows 2000; se ha incorporado el 
soporte para DirectX 7.0, las tecnologías 
USB, DVD y soporte para múltiples moni¬ 
tores. Sin embargo, si queremos una plata¬ 
forma para juegos, deberemos continuar con 


las versiones 9x o esperar a 
Windows Millennium (se 
rumorea su liberación para el 
próximo verano), ya que su 
diseño permite a este tipo de 
aplicaciones sacar el máximo 
provecho del ordenador. 

Del mismo modo, para los 
que emplean W indows 9x, y 
en especial los usuarios móvi¬ 
les, W indows 2000 introduce 
grandes funcionalidades a la 
gestión de energía, mediante 
las opciones hibernación, 
cache de documentos para su uso fuera de 
línea y posterior sincronización, modo sus¬ 
pender, entre otros estándares. Además 
admiteMMX, irDA, FireWire, FibreChan- 
nel, Smart Cards... 

No obstante, actualizar desde W9x 
puede ser una tarea difícil: hardware no 
identificado, problemas con drivers no com 
patibles, rendimiento general muy bajo... 
Definitivamente, recomendamos a quienes 
deseen migrar a la nueva plataforma que lo 


hagan con una instalación limpia. 

Usuarios de NT 4.0 

W indows2000 es el primer Sistema Opera- 
tivo Internet (SOI). Así como NT 4.0 esta¬ 
ba diseñado para el trabajo distribuido, el 
boom que ha supuesto I nternet hizo cambiar 
el rumbo en el diseño de W indows 2000. 
Esto lleva implícito la redefinición de la 
totalidad de las opciones del sistema opera¬ 
tivo para enfocarlas a la red de redes. 

Fruto de este esfuerzo nace el Directorio 
Activo, una iniciativa de Microsoft para 
facilitar la gestión de los recursos de la red, 
pero que tardará aún algunos años en hacer¬ 
se popular entre los administradores. La 
migración hacia Windows 2000 será muy 
diferente entre usuarios de la antigua ver¬ 
sión W orkstation y la Server. Así como los 
primeros no tendrán mayores problemas a la 
hora de implantarlo, los segundos deberán 
realizar ciertos cambios que, aunque deben 
producirse, acarrearán ciertos problemas las 
primeras semanas. 

A la hora del cambio, habremos de con- 
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siderar los protocolos de red diseña¬ 
dos por terceros. Casi con total segu¬ 
ridad no funcionará ningún diente 
de red elaborado para W indows 9x o 
NT 4.0. Por el contrario, los protoco¬ 
los más populares, como N etW are 
están disponibles en el CD-ROM de 
Windows 2000. 

Peseatodo, tenemos ciertas meo- 
ras respecto a N T 4.0, como son que 
tanto el número de ránidos como las 
B SO D s se han dismi nuido tremenda¬ 
mente. El mqor rendimiento y resul¬ 
tado lo obtendremos con aplicaciones 
que estén específicamente diseñadas para 
explotar las características nativas de W in¬ 
dows 2000, como por ejemplo Office 2000. 

Por desgracia, todavía existe un conjun¬ 
to de aplicaciones que explícitamente no 
funcionarán por causas de diseño. Estas son 
las utilidades de disco y los desfragmenta- 
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Uno de los mementos críticos en la ¡nstaladón es 
cuando el programa trata de detectar y configu¬ 
rar todos los componentes de nuestro sistema. 

dores de disco, á software anti vi rus, etc. Las 
actualizaciones desde Instalaciones basadas 
en N T 4.0 fueron sorprendentemente bue¬ 
nas en la totalidad de los sistemas. Micro¬ 
soft dijo en á pasado que la actualización a 
W indows 2000 desde N T 4.0 sería la más 
aconsqable. 


¿Qué versión necesitamos? 

De principio podríamos decir que la ver¬ 
sión Profesional está destinada a usuarios 
que utilizan actualmente W indows 9x y 
NT W orkstatlon, siempre enfocados en á 
mercado corporativo o para quienes exi¬ 
jan mucho de sus ordenadores. Por su 
parte, las versiones servidoras están orien¬ 
tadas a plataformas que utilizan ahora 
cualquier versión de NT Server o algún 
derivado de Unix. 

Pero si profundizamos más en á asun¬ 
to, encontraremos que de las personas que 
trabajan con Windows 9x tenemos los 
usuarios profesionales (en algunos casos 
móviles) y domésticos. M icrosoft ha anun- 




Dependiendo del sistema al que queramos actua¬ 
lizar y dé que tenemos en la máquina, podremos 
hacerlo directamente o tendremos que realizar 
una ¡nstaladón completa. 

dado a su última creación como una actua¬ 
lización dirigida exclusivamente al mercado 
corporativo, y es por esa razón que están 
diseñando un sustituto para Windows 98 
con las características de W indows 2000. 

Para los usuarios avanzados y profesiona¬ 
les hallaremos en W 2000 un sistema segu¬ 
ro, con características de protección, escala 
bilidad, fiabilidad, etc., áementos que no 
necesitan los domésticos. 

En á otro lado de la balanza se encuentran 
los actuales apasionados de N T W orkstation. 
En esta situación, la actualización alaedición 
Professional es la mgor solución, puesto que 
cuenta con nue/as características que harán 
más fácil y divertido vuestro trabajo con á 
ordenador, a la vez que seguirás operando con 

Los requisitos hardware 
mínimos difieren según la 
versión, pero en todo caso, 
no son nada desorbitados 
para los tiempos que corren 
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Con esta utilidad comprobaremos a contamos con 
hardware o software incompatible con Windows 
2000. 


Primer 
virus para 
W indows 2000 

La empresa antivirus F-Secure anun¬ 
ció, un mes antes del lanzamiento de 
Windows 2000, la aparición del primer 
virus diseñado específicamente para 
esta plataforma. El virus, llamado 
Win2k.lNTA o Win2000.lnstall, aparente¬ 
mente estaba escrito por el grupo 29A. 

Según estas informaciones, este pro¬ 
grama se encuentra diseñado únicamen¬ 
te para Windows 2000 y trabaja afectan¬ 
do a extensiones EXE, COM, DLL, ACM, 
AX, CNV, CPL, CRV, MPD, OCX, PCI, SCR, 
SYS, TSP, TLP, VWP, WPC y MSI, que no 
cambian de tamaño al ser infectados y 
se propagan cuando se intercambian 
estos. Muchos de los archivos anterior¬ 
mente mencionados no eran suscepti¬ 
bles anteriormente de ser atacados, 
como por ejemplo los de instalación de 
Windows (.MSI), que ahora buscan los 
programas que incluyen y los contagian. 

una plataforma sarjante a NT 4.0. 

En á caso de los usuarios que utilicen 
W Indows N T Server, la decisión es algo más 
difícil, ya que ahora tenemos tres verdones 
para áegir: Server, Advanced Server y Data 
center Server. La práctica más habitual será la 
migración hacia Server, aunque dependiendo 
de qué factores necesitemos, como las presta¬ 
ciones, á rendimiento, la escal abi I i dad o á 
dustping (o báanceo entre cargas), tendremos 
que decidirnos por una entrega u otra. Las ver¬ 
siones servidoras cuentan con IIS 5.0, que 
soporta por fin capacidades streming, además 
de los servicios de terminal, que antes 
debían adquirirse por separado. 

Instalación limpia o actualización 
A lo largo dá período debetatesting hemos 
instalado á software en muchas máquinas, 
tanto en i nstal aci ones I i mpi as como actuá i- 
zaciones desde los distintos sistemas posi¬ 
bles, y hemos sacado algunas conclusiones 
Las primeras son siempre á mqor camino 
en las máquinas cliente, ya que suáen ren¬ 
dir más rápido y mgor, además de ser más 
seguras 

Otra ventaja de esta opción es que, 
automáticamente, á nuevo á sistema ope¬ 
rativo configura á arranque, permitiendo 
hacerlo tanto desde W Indows 9x como cual- 

































Tema de portada 

M i gr ación 


Las licencias al detalle 

Versión de Windows 2000 hacia la que queremos actualizar 


Actualizando desde... 

Prof. retail 

Prof. actualiz. 

Server retail 

Serveractualiz. 

Adv. Server retail 

Adv. Serveractualiz. 

Datacenter Server 

Windows CE (cualquier versión) 

No 

No j 

No 

i 

No 

i 

No 

i 

No 

i 

No 

Windows 3.x 

NO 

No 

No 

! 

No 

i 

! 

No 

i 

! 

No 

i 

! 

No 

Windows 95 / 98 / 98 SE 

sí ! 

Sí i 

No 

| 

No 

j 

No 

j 

No 

j 

No 

Windows NT 3.51 Workstation 

S í 

Sí 1 

No 

i 

i 

í 

No 

i 

1 

1 

No 

i 

1 

1 

No 

i 

! 

i 

No 

Windows NT 4.0 Workstation 

S í 

S í ! 

¡ 

No 

i 

¡ 

No 

i 

j 

No 

i 

¡ 

No 

i 

¡ 

No 

Windows 2 000 Professional (Beta 3+) 

Sí 

Sí I 

No 

! 

No 

1 

No 

1 

No 

1 

No 

Windows NT 3.51 Server 

No 

No j 

S í 

i 

S í 

1 

i 

S í 

1 

i 

No 

1 

i 

No 

Windows NT 4.0 Server 

No 

No ! 

S í 

i 

i 

S í 

i 

i 

S í 

i 

i 

No 

i 

i 

No 

Windows NT 4.0 Terminal Server 

No 

No | 

S í 

i 

i 

S í 

i 

i 

S í 

i 

i 

No 

i 

i 

No 

Windows NT 4.0 Enterprise Edition 

No 

No ¡ 

No 

i 

! 

No 

1 

! 

S í 

1 

! 

S í 

1 

! 

Sí 

BackOffice Server Smalí Business Edition 4.x 

No 

No j 

No 

! 

i 

No 

! 

No 

i 

No 

i 

No 

NT4.0 Embedded 

No 

N o i 

No 

i 

i 

¡ 

No 

i 

i 

¡ 

No 

i 

i 

¡ 

No 

i 

! 

¡ 

No 

Windows 2 000 Server (Beta 3+) 

No 

No i 

¡ 

S í 

i 

i 

¡ 

S í 

! 

i 

¡ 

No 

! 

i 

¡ 

No 

! 

i 

¡ 

No 

Windows 2 000 Advanced Server (Beta 3+) 

No 

N o i 

No 

! 

! 

No 

! 

| 

S í 

! 

| 

S í 

! 

| 

Sí 

Windows 2000 Datacenter Server (beta) 

No 

No | 

No 

i 

i 

No 

i 

1 

No 

i 

1 

No 

i 

i 

Sí 


quier versión de N T. N o obstante, en este 
último caso recomendamos realizar la 
carga en particiones diferentes. 

W indows 2000 no configura el arranque 
del sistema en las actualizaciones, ni modi¬ 
fica estos archivos con nuevas versiones con 
las que pueda contar la distribución. Otro 
de los aspectos que tenemos que tener en 
cuenta es que en una actualización, no 
podremos volver a W i ndows 9x o N T 4.0. 

Es más, si optamos por convertir nuestra 
unidad a NTFS no existe manera de cam 
biar el sistema dearchivos (W 9x no recono¬ 
ce N TFS), por loquetendríamosqueformate 
ar la unidad. 

Si queremos utilizar la nueva entrega en 
un entorno multisistema o precisamos com 
patibilidad con W i ndows 9x tendremos que 
decantarnos por FAT32, y si necesitamos 
compatibilidad con WindowsNT, FAT 
tendrá que ser nuestra elección. De todas 
formas, para actualizar a la versión final de 
cualquiera de los componente de la familia 
2000 necesitaremos contar con alguno de 
los siguientes sistemas operativos: W indows 
95, 98 NT 3.51 SP5oNT4.0. 

Los sistemas operativos anteriores, como 
pueden ser W indows 3.1 o NT 3.51, rque 
rirán una actualización previa Y si decidimos 
actualizar desde alguna báta anterior, tendrá 
que ser mínimo desde RC2 o RC3. 

Instalación 

U na vez que hemos determinado cómo será 
el proceso de implantación, el siguiente 
paso es planificar la instalación. La manera 
más sencilla de instalar el SO es Insertar el 



Antes de implantar el nuevodesarrdlodeMicro- 
soft en nuestro ordenador es recomendable asegu¬ 
rarnos de que la totalidad del software y del 
hardware que poseemos es compatible con él. 

CD-ROM directamente en la unidad. Si ya 
hay instalado un sistema operativo, Win¬ 
dows se preguntará si deseamos actualizarlo 
(si las versiones son en diferente idioma no 
permitirá iniciar el proceso). 

SI es el primer sistema operativo que 
vamos a cargar, tendremos que crear y arran¬ 
car desde los 3 disquetes, o bien arrancar 
desde el CD-ROM, opción disponibleen la 
mayoría de ordenadores actuales. SI opta¬ 
mos por la Instalación manual, deberemos 
qecutar el comando «W innt32.exe» si esta¬ 
mos Secutando cualquier versión de W in¬ 
dows, o «W innt.exe» desde cualquier otro 
sistema operativo. 

U no de los parámetros que se puede uti- 
IIzar para acelerar el proceso de Instalación 
es/u, o /unnattend, para iniciar una Instala¬ 
ción desatendida usando un archivo de res¬ 
puestas para las preguntas que se realizan a 


lo largo del proceso. Los administradores 
ya pueden cargar I os si stemas de escrl tori o 
sin que se tenga presente sistema operati¬ 
vo alguno. 

Para utilizar el servido de instalación 
remota (RIS - R enotelnstallation Service), tan 
sólo es necesario contar con un servidor fun¬ 
cionando y un disco deinicio. Esteconfigu- 
rará la tarjeta de red de la máquina cliente 
paraqueel sistemaRISconsulteal Directo¬ 
rio Activo del servidor los datos de instala¬ 
ción e imágenes que deben de trasladarse al 
diente y formateará e Instalará W ¡ndows 
2000 de forma prácticamente desatendida 
graciasa I ntelll mirror. 

El proceso de Instalación se divide en dos 
partes: la tradicional copia de ficheros bajo 
MSDOS y la configuración del sistema en 
modo W i ndows E n I a mayoría de I os casos el 
proceso se ha alargado desde los 40 mi ñutos a 
la hora, dependiendo de la máquina Durante 
el mismo se preguntan algunos val ores, como 
la aceptación de la licencia la configuración 
regional, los nombres del ordenador y la con¬ 
traseña del administrador, así como la confi¬ 
guración de la red y los componentes que se 
desean grabar. 

Sin embargo, tras Instalar Windows 
2000 nos quedarán una serle de tareas, como 
examinar si se ha configurado de forma 
correcta la red y si la totalidad de los perifé¬ 
ricos están soportados En caso negativo, 
deberemos acudir a la web del fabricante o a 
W indowsU pdate (www.windowsupdate.com) 
para ver si existen drivers actualizados para 


Albert Cabello 
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M undo A pple 


Una manzana 
diferente 

Desvelamos los secretos de la alternativa al dominio Wintel 


H emos querido realizar un análisis de las posibilidades 
que aporta A pple a todos los usuarios de la informática. La 
nueva imagen que la compañía ofrece al mundo desvela 
una filosofía original, potente y muy electrónica. 

Javier Pastor Nóbrega 


E n este reportaje sobre el lugar que 
ocupa Appleen el panorama informá¬ 
tico trataremos de señalar los aspectos 
que hacen a esta compañía «distinta». En pri¬ 
mer lugar encontraras un resumen de su his¬ 
toria partiendo de unos modestos comienzos, 
para posteriormente realizar consideraciones 
sobre los productos, tecnologías y la propia 
filosofía que el mundo Mac aplica a la 
Informática en nuestros días. 

Unas raíces singulares 
A mediados de los años 70, Steve J obs, 
que trabajaba en Atari, conoció a Step- 
hen Wozniak, que lo hacía en HP. 
«Woz», como le gusta ser llamado, 

I ntentaba dar forma por aquel entonces a 
su propia ¡dea de un ordenador personal, 
basada en un procesador 6800 en lugar 
de los más caros 8080 de I ntel. El pro¬ 
yecto iba tomando fuerza y ambos 
comenzaron a desarrollarlo juntos en el 
garaje de los padres de J obs, en el 2066 
de Crist Drive; Los Altos, CA. Aquí 
comenzaba la historia. 

Con el lanzamiento del primer orde¬ 
nador de Apple Computer, en abril de 
1976, Jobs y Wozniak ¡nielaron la anda¬ 
dura, difícil en sus comienzos, de la 
recién fundada compañía. El éxito del 
Apple I fue bastante limitado, pero su 
sucesor, el Apple II, presentado en una 
exposición informática local, atrajo a 
propios y extraños 

U na vi si ta hi stóri ca a I os I aboratori os 
de X erox PA R C, donde se gestaba I a pri¬ 
mera interfaz gráfica de usuario, inspiró 
el proyecto Lisa, que incorporaba este 
tipo de entorno y que compartió prota¬ 
gonismo con la aparición del Apple III 


en 1980. Jobs salió del proyecto, que más 
tarde sería abandonado por su alto coste (o 
quizá por ser demasiado avanzado), quedan¬ 
do éste a cargo de Mi keMarkkul a, entonces 
presidente de Apple. Mientras, el cofunda- 
dor de la empresa aprovechó la ocasión para 
sumergirse en un plan muy personal: el 
Macintosh. Este revolucionario ordenador 
fue presentado en el famoso anuncio dirigi¬ 
do por Ridley Scott y emitido durante uno 
délos descansos de la Super Bowl del 22 de 
enero de 1984. 


U n año antes del histórico lanzamiento J obs 
había conseguido quejohn Sculley, antes pre¬ 
sidente de Pepsi-Cola, se hiciera cargo de la 
compañía como presidente y CEO, algo que 
lamentaría en 1985, cuando tras una acalora¬ 
da discusión con la junta directiva decidió 
dimitir para continuar con la fundación de 
N eXT. Desaparecía así de la escena pública, 
como había hecho W ozniak. 

La era Mac 

Desde ese momento Seúl ley se convirtió en la 
cabeza visible de Apple. Durante su etapa a 
cargo de la compañía se produjeron los pri¬ 
meros roces con Microsoft, que por aquella 
época presentaba su W indows 1.0, con bas¬ 
tantes similitudes respecto al GUI (Graphical 
User Intffface) de Mac. Apple consiguió que 
Gates firmara un documento esencial (mucho 
más para M i crosoft que para el la mi sma) 
en el cual se acordaba no utilizar tecno¬ 
logía de Mac en Windows 1.0, pero que 
no comentaba nada acerca de las futuras 
versiones deW indows, loquefinal men¬ 
te beneficiaría al imperio de Seattle 
Durante la segunda mitad de la déca¬ 
da Apple lanzó el Mac II, alcanzando 
ventas de50.000 máquinas en un mes, lo 
que le hacía aparecer como la alternativa 
deasiva a la plataforma Wintel en la 
futura década de los 90, algo que final¬ 
mente no sucedió. El gran mercado de 
clónicos de PC y la llegada de W Indows 
3.0 puso al mundo Apple contra las 
cuerdas y le hizo replantearse su política 
de licencias 

A final es de 1991 presentó su prime¬ 
ra generación de Powerbooks, que con¬ 
siguieron un éxito inmediato y, mien¬ 
tras tanto, Sculley se Interesó por el 
proyecto N ewton, que más tarde fraca¬ 
saría pero que supuso el comienzo délos 
dispositivos ahora conocidos como PDA 
(Personal Data Assistan). 

En 1993 Sculley dqó la empresa a 
favordeMichael Spindler, que no resul¬ 
taría la persona adecuada para el puesto, 
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M undoApple 


La original imagen de 
la manzana se asocia 
cada vez más a ese dan¬ 
tesco medio de comunica¬ 
ción en el que se está 
convirtiendo Internet. 

Desde su aparición, Apple 
ha aprovechado el tirón de 
la Red introduciendo en 
todas las versiones de su 
sistema operativo distin¬ 
tas formas de explotar la 
conexión de manera sen¬ 
cilla pero a la vez potente. 

Con la última entrega de éste se confirma 
esa mentalidad que es de hecho su principal 
razón de ser. Sheriock 2 es un buen ejemplo 
de este desarrollo, pero ahí no acaba la cosa. 

The Apple Store no sólo ha supuesto 
para la compañía una forma de vender 
máquinas y servicios, sino de demostrar 

aunque bajo su dirección se acometieran algu¬ 
nos proyectos interesantes De hecho los 
PowerMacs, los primeros Macintosh basados 
en el procesador PowerPC, aparecieron en 
1994 y supusieron el comprometido salto de 
la compañía hacia arquitecturas RISC. Otro 
de los hechos importantes sucedidos en esta 
etapa fue la tan discutida concesión de una 
licencia bastante particular a ciertas com 
pañías entre las que destacó Power Compu- 
ting, que comenzó a fabricar clónicos de 
Apple 

Llegados a este punto, el problema princi¬ 
pal no era fabricar ordenadores sino más bien 
venderlos En las últimas fechas de 1995 se 
produjo una situación crítica: el stock era enor¬ 
me, pero no se produjo la demanda esperada. 
A este hecho se sumó la aparición de W in- 
dows 95, que supuso el mayor éxito de Micro¬ 
soft hasta entonces y que ofrecía un 
GUI deuso muy similar al del siste 
ma operativo de los M acs 
Splndlerdgóel cargoaGil Ame 
lio, presi dente de Nati onal Semicon¬ 
ductor. Su gestión fraccionaba la 
compañía en divisiones, pero no 
logró frenar el sorprendente creci¬ 
miento de pérdidas económicas aun¬ 
que durante su etapa Apple compró 
NeXT,delacual se pretendía tomar 
su sistema operativo NeXTstep 
como base para el futuro Rhapsody. 

La decisión estuvo basada precisa 


además que el comercio 
electrónico funciona, y 
de qué forma. El tremen¬ 
do éxito de ventas a 
través de la red de redes 
ha potenciado aún más, 
si cabe, la tremenda rela¬ 
ción entre Apple e Inter¬ 
net. En cualquier Mac 
encontramos ya un 
módem interno prepara¬ 
do para conectarnos 
inmediatamente y, por si 
no lo estábamos de 
antemano, Apple ha firmado un acuerdo con 
Jazztel que solventa esta contrariedad. Y 
para comprobar esta vocación electrónica 
de Apple, sólo hay que fijarse en la letra que 
aparece en sus últimas creaciones para el 
mercado de consumo. Hasta Jobs prefiere 
que le definan como ¡CEO. 

mente en la necesidad de renovar un SO que 
parecía haber quedado estancado, y NeXT 
constituía la mqor opción tanto por el propio 
desarrollo de esta empresa como por su fun¬ 
dador y I a gente q ue con I a operad ón vol veri a 
a Apple J obs regresaba a su casa. A pesar de 
sus intentos, Amelio no consiguió le/antar a 
la compañía, que a mediados de 1997 tomó a 
Fred Anderson y Steve Jobs como cabezas 
visibles, convirtiéndose este último en CEO 
interino. 

La esperada recuperación 

En la M acW orld Expo celebrada en agosto de 
1997 J obs anunció ante los asombrados asis¬ 
tentes una alianza con el rival eterno, M icro- 
soft, que invertía 150 millones de dólares en 
Apple y comenzaba a portar sus aplicaciones 
software al entorno M ac. Se llegó a un acuer¬ 



A speCto que presentaba uno de los primeros 
modelas de Mac 


do en el polémico tema del GUI. Asimismo, 
una de las decisiones críticas de la nueva polí¬ 
tica de Jobs fue terminar con la cesión de 
licencias, y Apple acabó comprando Power 
Computing, que desaparecería meses después 
Las 11 cenci as con M otorol a e IB M, entre otras 
empresas, también fueron recuperadas, con lo 
que este tema quedó definitivamente cerrado. 

Otro de los grandes éxitos de la gestión de 
Jobs fue el lanzamiento de The Apple Store; a 
través del cual se podían comprar todo ti pode 
productos de la compañía, así como obtener 
Información acerca de los mismos La apari¬ 
ción del PowerMac y PowerBook G3 supuso 
un avance notableen la potencia de las máqui¬ 
nas Y en lo referente al mercado doméstico se 
presentó el conocí do ¡Mac, una de sus mayores 
conquistas gracias a un innovador diseño y a 
unas características que lo hacían ideal para el 
gran público. En esta línea, Apple desarrolló a 
f¡ nal es del año 1999 susúlti mos model os IM ac 
en los que se potencian las aplicaciones de 
videoedición. Por su parte el iBook ha revolu¬ 
cionado el mercado portátil, siendo el ordena¬ 
dor de esta gama más vendido en los EEU U 
durante el último cuarto de 1999. En último 
lugar, señalar que con el PowerMacG4 Apple 
ha superado por primera vez la barrera del 
GigaFLOP en un ordenador que no pertenece 
a la categoría de supercomputador. 

¿Qué depara el futuro de Apple? La 
presentación que el propio SteveJ obs rea¬ 
lizó en la M acW orld Expo celebrada en 
San Francisco a principios de enero ha 
dado unas pistas acerca de la cuestión. En 
la misma se presentó una versión previa 
de la largamente esperada nue/a entrega 
del sistema operativo, Mac OS X, que 
tiene un aspecto formidable y del que 
hablamos más adelante El apartado de 
máquinas está cubierto con los lanza¬ 
mientos de los nuevos ¡Mac, iBook y 
PowerMac G4, y la oferta de servicios 
accesibles desde www.applecom potencian 



Muestra déla última campaña de publid dad de Apple 


Apple=lnternet 



El comerá o electrón ico está íntimamente 
ligado a Apple en su tienda de Internet. 
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Mac OS y 
conectividad 

Repasamos todas las versiones del Mac OS 




E n cualquier ordenador el sistema 
operativo es el encargado de ma¬ 
nejar de la mejor forma posible los 
recursos de los que éste dispone, de forma 
que ofrezca todas sus posl bi I idades al usua- 
rio. En esencia, se compone de un kernd o 
núcleo de sistema que puede hacer uso de 
otros componentes como librerías gráficas 
o utilidades de administración de tareas al 
estilo de los daemons presentes en el 
mundo Unix. 

El empleado por Apple Computer en sus 
máquinas es conocido como Mac OS y su 
desarrollo también ha desempeñado un papel 
esencial en lainformáticaque 
podríamos denominar 
«de consumo». La ya 
mencionada visita a 
los laboratorios de 
X erox tuvo un 
efecto crítico en el 
desarrollo de un 
sistema operativo 
con un entorno 
visual. Los existen¬ 
tes hasta ese 
momento no con¬ 
cebían tal posibilidad 
y se basaban en una 
complicada interfaz de 
comandos a través de I a cual 
era necesario Indicar al ordena¬ 
dor lo que se deseaba hacer. Estas secuencias 
interminables de órdenes con sus respectivos 
argumentos impedían el uso de los PCs a los 
no i ni ci ados y su ponían un esfuerzo deapren- 
dizaje enorme 

Los desarrolladores de M ac OS tuvieron 
la genial ¡dea de aprovechar los avances 
logrados en X erox para poner en manos del 
usuario una forma mucho más intuitiva de 
manejar su dispositivo. Hasta entonces el 
monitor nunca se había considerado como 
un medio clásico de interactividad con la 
máquina, pero la Interfaz gráfica creada en 
1984 con el lanzamiento del Mac OS 0.7 
cambió radicalmente aquel punto de vista. 


EI sistema operad vo de los 
ordenadores fabricados por 
A pple C omputer marcó un 
antes y un después en la 
informática. Su sendlla 
interfaz gráfica permitió a 
todo ti po de usuari os 
disfrutar de una 
interactividad hasta 
entonces desconocida. 


En la actualidad, 
lassiglasGUI ( Grap- 
hicalU serl nterfao) ya 
no resultan extrañas a 
muchos ¡nielados en la 
materia, acostumbrados 
a desen vol verse de forma 
cómoda y sencilla gra¬ 
cias a este invento que 
pretende acotar el 
término «interfaz 
gráfica de usuario». 
Y es que volver al 
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shél o intérprete de comandos resulta incon¬ 
cebible en un momento en el que I nternet y 
todas sus posibilidades gráficas basadas en la 
telaraña mundial están cada vez más presentes 
en nuestra sociedad. 

Evolución paralela 

El desarrollo del sistema operativo presente 
en todo M acintosh se ha producido de mane 
ra si mári ca a I a de I a propi a evol uci ón de I as 
prestaciones queestas máqui ñas podían ofre 
cer. La primera versión del Mac OS, la 0.7, 
estaba presente en el primer modelo de M ac, 
el legendario Macintosh 128K, que incluía 
un procesador M otorola 68000 con una fre 
cuencia de reloj de 8 M H z y 128 K bytes de 
RAM. El rápido éxito del Mac y de su SO 
hicieron aparecer sucesivas versiones de este 
último que añadían nuevas funcionalidades, 
como la famosa forma de expulsar los discos 
(arrastrando sus ¡conos a la papelera), el sis¬ 
tema de ficheros propietario de M ac, conoci¬ 
do como H FS, o utilidades ya legendarias 
comoAppleShare Estos cambios se produje 
ron a lo largo de las versiones 1.0, 1.1 y 
2.0.1, esta última aparecida en 1987. De 
aquí saltamos a la versión 6, con un mu I ti fi n- 
dar que permitía abrir varias aplicaciones al 
mismo tiempo, poniendo de manifiesto uno 
de los grandes problemas del M ac OS, y es 
que su multitarea ha sido hasta el momen¬ 
to cooperativa y no pre-emptiva, como más 
tarde comentaremos 

Esta revisión representó una especie de 
experimentación hacia una ya estable ver¬ 
sión 7.0, que vio la luz en 1991, en la que 
se establecieron aspectos tal es comoQuick- 
Draw (que añadía funcionalidades a las 
APIs gráficas mediante una serie de exten¬ 
siones, aparte de administrar temas de 
memoria o aplicaciones de impresión) y la 
tecnología ColorSync, que permite gestio¬ 
nar el coloren los dispositivos de entrada y 
salida en la plataforma Mac. 

A partir de aquí, las entregas posteriores 
de Mac OS hicieron de éste un producto 
cada vez más robusto y eficiente, añadiendo 
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a su vez funcionalidades que venían deman¬ 
dadas por los usuarios y por el propio desa¬ 
rrollo de la informática. Así, la revolución 
multimedia trajo consigo la gestación de 
una de las tecnologías propietarias de Mac 
más fructíferas de toda su historia. Quickti- 
me permite disfrutar de vídeo y sonido en un 
formato de compresión tremendamente 
atractivo para diseñadores y usuarios en 
general. Su última edición, la 4, yatieneuna 
fuerte relación con Internet, admitiendo el 
uso de esta tecnología para recibir vídeo e 
Imágenes de un buen número de medios de 
comunicación. Por su parte, QuickDraw se 
transformaría en GX y más tarde en el espe¬ 
rado QuickDraw 3D, que potenciaba las 
posibilidades3D del Mac y permitía disfru¬ 
tar de títulos lúdicos y de aplicaciones de 
modelado en tres dimensiones. 

El Finder multihilo introducido 
en la versión 8.0 nacida en 1997 
i mplementabal a filosofíami// ti thread, 
en lacual los procesos tienen diversos 
hilos de gecución. SI uno de ellos 
dga de correr no se cae toda la apli¬ 
cación, sino que simplemente «se 
corta» esa vertiente Un año más 
tarde aparecería una de las últimas 
versiones, la 8.6, en la cual se mgo 
rabael sistema de ficheros (que a par¬ 
tir de ese momento se conoce como 
H FS+), se añadía un navegador de 
red y se creaba el ahora conocí dísi mo 
Sherlock, un asistente de búsqueda 
que ti ene mucho protagonismo en la 
reciente edición 9 de M ac OS. 
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Mac OS 9 

El mes de noviembre de 1999 fue el elegido 
para la presentación oficial delaúlti ma entre¬ 
ga de Mac OS. Con nuevas funcionalidades 
que aprovechan las posibilidades de la red de 
redes, M ac OS 9 se presenta como una actua¬ 
lización prácticamente obligatoria para todos 
aquellos usuarios de Mac con equipos recien¬ 
tes De hecho, las características que ofrece 
son necesarias a la hora de aprovechar el 
potencial del renovado site de la firma, 
www.applecom. Entre ellas, lasiToolspre 
sentadas en la última MacWorld Expo 
hacen necesarios ciertos protocolosy utili¬ 
dades sólo presentes en esta versión. 

U na de las más importantes fundones 
incorporadas es el remodelado buscador 
Sherlock. Éste divide los tipos de búsque 
da en diferentes apartados, integrando las 
clásicas de archivos realizadas en el disco 
duro con todo tipo de exploraciones en 
Internet. Es en este último apartado 


¿Qué ocurre con la multitarea? 

La principal pega que se le puede poner al SO de todo Mac es su hasta ahora equivo¬ 
cada visión de uno de los aspectos más importantes en cualquier sistema operativo. La 
multitarea cooperativa que hasta el momento se ha venido implementando en las diferen¬ 
tes versiones de Mac OS ha quedado ciertamente obsoleta frente a su opuesta, conocida 
como pre-emptiva y presente ya en muchos de los actuales. 

El primer tipo de gestión permite tener abiertas varias aplicaciones al mismo tiempo, 
pero de todas ellas sólo una es la que utiliza todos los recursos del sistema mientras está 
activada. Así, podríamos tener un programa de retoque fotográfico aplicando un filtro a cier¬ 
ta imagen y por otro lado copiando varios ficheros, pero sólo al activar Photoshop el filtro 
se estaría aplicando. Apple consiguió mejoraren cierta medida este tipo de gestión de los 
recursos en su sistema operativo, haciendo que efectivamente ambas tareas puedan darse 
a la vez y repartiendo el tiempo de proceso y demás recursos del sistema de manera más 
o menos equitativa. Con un Mac potente y una última versión del sistema operativo es pro¬ 
bable que los usuarios no noten grandes esperas, pero el inminente Mac OS Xysu imple- 
mentación de una multitarea pre-emptiva demostrarán lo contrario. 


res en forma d eplug-ins que permi¬ 
ten acceder a nuevas bases de datos 
repletas de información. 

Otra de las características más 
curiosas de Mac OS 9 es su política 
multiusuario. Gracias a esta función 
la misma máquina puede ser utiliza¬ 
da por distintas personas, teniendo 
cada una de el las sus propios ficheros 
predeterminados De este modo, al 
iniciar el ordenador cada una se 
encontrará con un aspecto visual dis¬ 
tinto, configuraciones del navegador 
como bookmarks o email diferentes y 
accesos restringidos según el tipo de 
usuario en cuestión. Esta característi¬ 
ca es francamente úti I para el ordena¬ 
dor doméstico, en el cual un padre 
puede convertirse en administrador 
délos permisos y accesos a las aplicaciones, de 
modo que I os hij os no uti I icen programas pro- 
fesionales o no puedan acceder a ciertos direc¬ 
torios privados. Asimismo, está muy relacio¬ 
nada con el mundo educativo, dentro del que 
Apple tiene una fuerte presencia en los Esta¬ 
dos U nidos, donde incluso ha implantado su 
propio proyecto, conocido como «Grimm», 
para potenci arelusodelosMacsel nternet 
en las escuelas 

Por su parte; el «llavero electrónico» 
permitirá al usuario ir almacenando todas 
sus contraseñas en un fichero al que se 
accede por medio de una única clave origi¬ 
nal. G racias a este máodo, una vez intro¬ 
ducimos la palabra en cuestión, el resto de 
las pamords que nos pueden solicitar las 
distintas aplicaciones no serán necesarias, 
ya que esta pequeña y práctica utilidad 
permite el acceso a todas las áreas privadas 



MacOS 8.5 esta penúltima versión de este sistema operativa 


cia La búsqueda de personas a través de la 
Web, el «carrito de la compra» con el que 
podremos encontrar cualquier tipo de pro¬ 
ducto o la exploración de noticiasy documen¬ 
tad ón tócni ca sobre todo lo relacionado con el 
mundo Apple son otras posibilidades Utiliza 
navegadores de forma transparente y permite 
ir actualizando la aplicación mediante moto 



donde Sherlock 2 muestra toda su poten- 


Éste es el impresionante aspecto en color de una de las prime' La encriptación es ahora una opción del 
ras versiones. propio menú del Finder, y gracias a ella 
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podremos seleccionar un archivo y codificarlo. 
Esta acción nos pide una contraseña para el 
posterior desencriptado, de forma que al 
intentar abrirlo se nos pida la misma para 
poder acceder al contenido del fichero. Lo que 
resulta una pequeña molestia es tener que vol¬ 
ver a transformar el código tras acceder al 
archivo o modificarlo, acción que no se real iza 
automáticamente 


La actualización automática del sistema a 
través de Internet permite a los usuarios de 
Mac OS 9 tenerlo a punto con los últimos 
parches que solventan posibles problemas o 
añaden nue/asfuncionalidades. En cuanto a la 
capacidad de tener una clave de acceso por 
medi o de la voz, señal ar que es más una curi o- 
sidad que otra cosa, debido a su enfoque al 
idioma anglosajón. 

La orientación web de este sistema opera¬ 
tivo también se hace patente en la capacidad 
de poder compartí r archi vos a través de I a red 


de redes. Así, podemos convertir el ordena 
dor en un servidor de ficheros, de modo que 
las carpetas compartidas aparecen en el escri¬ 
torio de otros usuarios como si de las propias 
se tratase Además, el renovado AppleScript 
permite gestionar ciertas fundones, que sin 
embargo aún son algo limitadas, sobreel pro¬ 
tocolo TCP/IP, lo que entre otras cosas posi¬ 
bilita controlar el M ac vía remota o automa¬ 
tizar tareas típicas durante una 
conexión a I nternet. El navegador de 
red completa esta faceta, facilitan¬ 
do que nos movamos por otras 
máquinas como si de la nuestra se 
tratase y localizando y utilizando 
recursos como i mpresoras con gran 
comodidad, todo ello sobre proto¬ 
colos de seguridad ya totalmente 
estándares en la industria informá¬ 
tica, como LDAP. 

Mac OS X 

En la reciente presentación de la 
Mac W orld Expo en San Francisco, 
Stevejobs volvió a sorprender a propios y 
extraños con el anuncio de una versión pre¬ 
vi adelaúl ti ma cread ón software de A ppl e 
El renovado sistema operativo de los M acin- 
tosh lleva el nombre de Mac OS X (en 
inglés pronunciado «ten», y no «x») y cam 
bia radicalmenteel concepto original délas 
anteriores debido a un enfoque totalmente 
nuevo. El nuevo desarrollo de Apple estará 
di sponi bl e este verano y vendrá prá nstal ado 
en todas las máquinas vendidas a partir del 
1 de enero del 2001. 



Los primeras M a es aparecieron con monitores en blanco 
y negro) y su entorno visual hizo histeria. 


A ppleScript 

El lenguaje AppleScript supuso una exce¬ 
lente forma de acceder a posibilidades del sis¬ 
tema operativo de Mac gracias a su orientación 
a objetos y a su parecido sintáctico al inglés 
tradicional. Esta innovación fue incluida por pri¬ 
mera vez en la versión 7.1.1 del Mac OS y 
desde entonces ha supuesto una de las gran¬ 
des herramientas de control. 

Mediante este lenguaje es posible automati¬ 
zar tareas repetitivas en aplicaciones, paneles de control y otras partes de Mac OS. Aun¬ 
que se introdujo a partir de la versión comentada, el propio Finderno pudo interactuar con 
él hasta la 7.5, yen las más recientes AppleScript permite adjuntar guiones o Scripts inclu¬ 
so a carpetas (desde la 8.5), así como ejecutar este tipo de código a través de una red 
que soporte TCP/ IP (en el reciente Mac OS 9). Por poner un ejemplo, he aquí un pequeño 
código que le indica al Finder que vacíe la papelera: 

Tell application “Finder” 
actívate 
empty trash 
end tell 



El Finder 

Hasta la fecha, el componente principal 
del sistema operativo de todo Mac ha sido 
el Finder. Gracias a esta aplicación el usua¬ 
rio puede realizar cualquier tipo de opera¬ 
ción con ficheros, así como gestionar todos 
los objetos que componen el entorno gráfi¬ 
co. La apertura y cierre de ventanas, la 
copia, modificación o eliminación de archi¬ 
vos o la ejecución de aplicaciones son 
algunas de las acciones más típicas que el 
Finder permite realizar. 

Esta aplicación se sitúa en una capa 
superior a la del núcleo y se inicia nada 
más terminar el proceso de arranque de la 
máquina. Aunque esta tarea esencial en el 
SO puede ser ocultada, no es posible 
desactivarla en circunstancias normales. 



En versiones anteriores a la 7, el Finderno 
estaba integrado plenamente en el siste¬ 
ma y, de hecho, podía ser deshabilitado. 

Otra de sus características mejora¬ 
das fue la posibilidad de abrir más de 
una aplicación al mismo tiempo, gracias 
al desarrollo que más tarde desembo¬ 
caría en el conocido MultiFinder. El futu¬ 
ro Mac OS X no hará en principio desa¬ 
parecer al Finder como tal, aunque el 
tratamiento del mismo será algo distin¬ 
to, yes que los usuarios tradicionales de 
Mac veían en esto una relativa amenaza 
al legendario sistema operativo. 

En primer lugar, es necesario explicar que 
está basado en un microkernel al estilo de los 
sistemas POSIX (como los U nix de hoy en 
día o el mismo Linux) que reduce al mínimo 
sus funciones básicas y así gestiona más efi¬ 
cientemente el uso de los distintos recursos. 
Este núcleo está basado en el microkernel 
M ach, que ha servido de base a otros siste¬ 
mas operativos como N eXTStep y a la ver¬ 
sión 3.2 de FreeBSD, lo que da una idea de 
la relación con los entornos Unix que tendrá 
































VNU1PLABS 

MacOS 



Mac OS X en adelante, con los 
beneficios que esto comporta. 

El primero y más importante 
de todos ellos es la decisión de 
Apple de conceder la licencia 
Opai Source al código fuente de 
este núcleo. El proyecto conoci¬ 
do como Darwin es en realidad 
la base del sistema y permite a 
todos los usuarios del mismo 
realizar sus propios cambios, 
compilarlos y utilizar esos desa- 
rrol I os baj o este ti po de I i cenci a, 
que tiene su principal protago¬ 
nista en L¡ nux y que, esperemos, 
favorezca el desarrollo de Mac 
OS de la misma forma que lo ha 
hecho con Linux. 

Esta clase de núcleo implementa al fin 
las tan esperadas políticas multiusuario, 
m u I ti tarea (esta vez pre- anpti va) y multihilo 
i mpresci ndi bl es en cual qui er si stema opera¬ 
tivo moderno, aparte de realizar una mgor 
gestión y protección déla memoria. Gradas 
a todas estas cualidades, el sistema incre¬ 
mentará notablemente su estabilidad, segu¬ 
ridad y eficiencia. El microkernd también 
Incorpora una típica pila de protocolos de 
comunicaciones entre los que se encuentran 
los TCP/IP utilizados ampliamente en todo 
tipo de redes, lo que permitirá conectar las 
máquinas con este sistema operativo insta¬ 
lado a cualquier tipo de red. 

Aqua 

Con el nombredeAquahabautizadoApplea 
la nueva Interfaz gráfica de usuario, más 
comúnmente conocida como GUI. Ésta tam 
bien supone un cambio radical respecto al 
antiguo estilo de representación de todos los 
objetos presentes en el entorno gráfico habi¬ 
tual de M ac OS, así como en la arquitectura 
interna del mismo. 

Esta últi mase basa en la utilización detres 
tecnologías gráficas diferentes y que sirven a 
disti ntos propósitos. La primera y más i mpor- 
tante de ellas es el sistema gráfico conocido 
comoQuartz, basado en el estándar PDF (Per- 
tableD oaimait Format ), un formato populari¬ 
zado por Adobe y su Acrobat Reeder. Esta 
tecnología derivó de la compila y precisa 
PostScript, y su ¡mplementadón en el nuevo 
si stema proporci ona I as ventej asdeesta técni¬ 
ca, basada en la representación de todo ti pode 
objetos mediante sus componentes vectoria¬ 
les, en lugar de hacerlo mediante los elemen¬ 
tos que le caracterizan en la pantalla, como 
puedan ser la geometría o el color de relleno. 
De esta forma, las transformaciones de los 
diferentes elementos suponen sencillas opera¬ 


ciones sobre vectores que se realizan mucho 
más rápida y eficientemente 

OpenGL es la segunda de las tecnologías 
Integradas en la nueva interfaz. El famoso 
conjunto de librerías gráficas que permiten 
representar objetos en 3 dimensiones con una 
gran calidad y suavidad es uno de los elemen¬ 
tos más importantes a la hora de poder eva¬ 
luar el rendimiento gráfico de Mac OS X, 
máxime cuando las aplicaciones de diseño y 
modelado en 3D son cada vez más potentes y 
compilas. También supone un importante 
pasoparael Macen loqueal mundo del vide¬ 
ojuego se refiere Y es que hoy en día apare¬ 
cen pocos títulos que no estén basados de una 



En MacOS X Server pueden consultarse en cual¬ 
quier momento les procesos activos. 

u otra forma en modelos 3D, texturas y efec¬ 
tos de I uz propios de este ti po de tecnología. 

Por último, QuickTime va a desem 
penar un papel esencial en el entorno grá¬ 
fico del nuevo sistema operativo. Lo que 
comenzó como un simple reproductor de 
ficheros .mov, que se caracterizan precisa¬ 
mente por utilizar este tipo de compre¬ 
sión, ahora se ha convertido en mucho más 
que eso. Bajo QT los ordenadores de 
Apple podrán acceder a todos los conteni¬ 
dos audiovisuales del mundo informático, 
y supone la capa básica de la vídeoedición, 
otro de los aspectos en los que los nuevos 


Migración 
al nuevo SO 

Uno de los aspectos que más se 
han tenido en cuenta a la hora de imple- 
mentar este nuevo sistema operativo 
es la facilidad de migración, tanto de 
usuarios como de aplicaciones, al 
mismo. Ya en el pasado, el salto que 
dio la compañía hacia los procesadores 
PowerPC — con una filosofía RISC— en 
detrimento de la familia 68000 de 
«micros» CISC supuso un cambio nota¬ 
ble tanto en el rendimiento como en el 
propio diseño de aplicaciones. 

En esta ocasión, la migración de 
todo tipo de herramientas se ha plani¬ 
ficado cuidadosamente, clasificando 
las mismas en tres categorías en base 
a su futuro rendimiento en Mac OS X. 
Todas ellas, una vez adaptadas conve¬ 
nientemente a los nuevos estándares 
del sistema operativo, pertenecerán a 
uno de los tres conjuntos que aborda¬ 
mos a continuación. 

En primer lugar tenemos el paque¬ 
te de programas Classic, que engloba 
todas las «viejas» aplicaciones de ver¬ 
siones anteriores del sistema. Estas 
funcionarán sin problemas en Mac OS 
X, pero no aprovecharán ninguna de 
sus posibilidades, tales como la mul- 
titarea pre-emptiva o la protección de 
memoria. 

El segundo grupo se denomina Car¬ 
bón. Gracias a la carbonización» de 
herramientas antiguas, los desarrollado¬ 
res de software sólo tendrán que realizar 
pequeñas modificaciones en el código 
de las mismas para que éstas aprove¬ 
chen todas las ventajas que ofrece el 
nuevo sistema operativo y, además, tam 
bién funcionarán en Mac OS 9. 

Por último están las englobadas en la 
agrupación conocida como Cocoa. Este 
tropical nombre ya da una idea de la 
implicación de Java especialmente en 
esta parte del sistema operativo, en la 
que las aplicaciones desarrolladas están 
totalmente destinadas a la nueva versión 
del mismo, no siendo compatibles con 
las anteriores. Asimismo, permite apro¬ 
vechar todas las posibilidades que ofrece 
la nueva arquitectura orientada a objetos 
y la política de multitarea pre-emptiva y 
multithread de Mac OS X. 
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Mac en red 



Una de las facetas más desconocidas de los Macin¬ 
tosh es lo fácil que resulta conectar este tipo de 
ordenadores tanto a otros Macs como a 
PCs. El auge del protocolo TCP/IP como 
estándar de tacto en Internet se ha 
extendido también a redes locales sobre 
las cuales la plataforma de Apple puede 
trabajar perfectamente. 

Compartir archivos o actuar como servidor 
de datos (gracias al legendario AppleShare) son tare¬ 
as realmente fáciles de configuraren cualquier Mac. De hecho, todos 
los modelos vendidos actualmente vienen con una tarjeta de red Ether¬ 
net 10/100, lo que indica lo preparados que están de cara a su conec- 
tividad, tanto a una red local, como a la Web. La nueva tecnología de 
Apple, bautizada como Airport y desarrollada junto con Lucent Techno¬ 
logies, permite enlazar sin cables varios Macs en red a más de 11 
Mbps, lo que mejorará aún más este aspecto. 

El protocolo de red AppleTalk permitía a los Macs conectarse entre sí, 
pero su limitación estricta al entorno Mac determinaba que para hacerio 


con PCs se tuvieran que realizar implementaciones de los proto¬ 
colos de red propios de cada uno, aunque justamente 
para la otra plataforma. Así, en el PC se instalaba un 
AppleTalk que permitía a este equipo trabajar con 
uno o varios Macs, mientras que en estos se rea¬ 
lizaba la misma operación con el protocolo utiliza¬ 
do en la red del primero. Gracias a las nuevas ver¬ 
siones del sistema operativo se solventan estas 
pequeñas dificultades y el Mac queda plenamente inte¬ 
grado en una red, tanto si ésta utiliza el protocolo AppleTalk 
como si usa TCP/ IP u otro distinto. 

AppleShare IP en su versión 6.3 es un producto separado (que no hay 
que confundir con la utilidad AppleShare presente en el sistema operati¬ 
vo de esta plataforma) que permite integrar todas las soluciones habi¬ 
tuales, de modo que un Mac puede actuar como servidor web, FTP, 
AppleShare, de correo y noticias o de colas de impresión. Gracias a esta 
aplicación resulta posible «navegar» por los discos duros de los distintos 
ordenadores de la red como si de páginas web se tratase, con lo que la 
conectividad global del Mac queda demostrada. 




El gestor de ventanas de Mac OS X Server per¬ 
mite acceder fádlmentea ficheros y aplicad enes. 

Mac han puesto gran énfasis. Aplicaciones 
como iMovieo Final Cut forman parte del 
conjunto de impresionantes programas de 
edición de vídeo que fomentan el lado más 
divertido de los Macs. 

El Finder en Mac OS X 
La mítica aplicación por excelencia en las 
diferentes versiones del Mac OS no va a 
desaparecer como muchos se temían. Sin 
embargo, el Finder también ha sufrí do cier¬ 
tos cambi os acordes con 1 a renovada fi I osofía 
del sistema operativo. El nuevo Finder leda 
al usuario un acceso fácil y rápido a las tare¬ 
as más usuales, tales como la búsqueda de 
ficheros, la qecuclón de aplicaciones o la 
comunicación con otros usuarios mediante 
los diversos protocolos de red. Éste se pre¬ 
senta como una ventana de navegación a 
través de la cual podemos acceder a diferen¬ 
tes contenidos. El propio ordenador, un 
directorio local, aplicaciones, documenta¬ 
ción de todo tipo, personas o las funciones 


de búsqueda son algunas de estas posibili¬ 
dades di rectas. El aspecto visual que presen¬ 
tan las ventanas es casi relajante: botones 
animados, ventanas traslúcidas que permi¬ 
ten tener una idea de lo que hay detrás y 
todo tipo de componentes tales como boto¬ 
nes o barras de despl azaml ento fi el es a I a esa 
filosofía «líquida» del nuevoGUI presente 
en MacOSX. 

Otro de los elementos más llamativos 
del nuevo sistema es el llamado Dock. 
Mediante esta utilidad podremos conden¬ 


sar en una barra de iconos todos los obje¬ 
tos presentes en cada momento ante noso¬ 
tros, ya sean aplicaciones, ficheros, direc¬ 
torios, dispositivos de almacenamiento y 
todo tipo de ventanas abiertas. El Dock 
representa cada cuadro de diálogo de una 
forma muy particular, y moverse por los 
distintos ¡conos o acceder a las aplicacio¬ 
nes minimizadas mediante el mismo 
resulta realmente curioso, como J obs hizo 
ver a todos los presentes en la presentación 
delaMacWorld Expo. 
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Vídeo digital 


La conquista i 
del MPEG2 

La mejor manera de reducir el tamaño de los ficheros de vídeo 


H ace un par de años la compra de una 
tarj eta se basaba en tres o cuatro pará¬ 
metros: compresión mínima, control 
directo de discos duros así como la posibili¬ 
dad de acel erar I a api i cacl ón de efectos y tran- 
sidones por hardware Se asumía que la refe 
renda de compresión era la equivalencia del 
Betacam SP, un sistema de grabación magné¬ 
tica en cinta usado por las televisiones profe 
si onal es desde pri ncipios de los 90. 

Esta cifra mágica, el 3:1, ha quedado 
eclipsada por otra más redonda: 25 Mbps 
(megabits por segundo), que es la norma de 
transferencia de datos del sistema DV. Las téc¬ 
nicas más avanzadas duplican esta cantidad 
hasta 50 Mbps, lo que quiere 
decir que un sistema digital 
mueve 25 o 50 M bits de Infor¬ 
mación de vídeo por segundo. 

La imagen que se almacena 
en cinta ya no es una señal analó¬ 
gica, sino digital y lo mismo 
pasa con el sonido, haciendo que 
los modernos sistemas de vídeo 
ganen en calidad y prestaciones a 
sus homólogos analógicos Esta 
revolución se ha extendido por 
todos los ámbitos del mundo 
audiovisual. N o se trata sólo de 
que las vitrinas de los grandes 
almacenes empiecen a mostrar 
cámaras mlniDV equiparables a 
un producto de alto nivel de los 
80, sino que el estándar «rey», el 
Betacam de Sony, ya ha estrena 
do dos versiones digitales para los niveles de 
producción medio y superior. 

El vídeo doméstico, un mercado varias 
veces multimillonario gradas a la venta y 
alquiler de éxitos cinematográficos en VH S, 
está siguiendo un camino semqante y, en 
Estados U nidos, ya hay una fiebre DVD que 
se extiende por el norte de Europa y empieza 
a alcanzarnos En este caso, sin embargo, nos 
cuesta creer que el DVD vaya a sustituir a los 
sistemas de cinta, yaque no es posible grabar 
y ¿cómo se puede vender una solución que no 


El 2000 va a ser el añode 
consolidad ón déla filosofía 
MPEG como piedra angular 
de todas las formas de 
comunicadón multimedia. 
Un análisis del mercado nos 
muestra el rápido 
crea miento que tiene esta 
tecnología en los sistemas de 
tratamiento de vídea 

Rafael Morales 


nos dge grabar las películas de madrugada y 
los partidos de pri mera? 

MPEG 

Todos los sistemas que hemos mencionado 
tienen un elemento en común y es el conjun¬ 
to de estrategias de compresión desarrolladas 
por el MPEG. Normalmente se usan estas 
siglas como nombre propio de un algoritmo 
de compresión, pero lo cierto es que son el 
acrónlmo de M otion P ¡dure Experts G roup, un 
organismo profesional quedesdefinalesdelos 


80 ha venido trabajando en desarrollos que 
permitieran reducir el tamaño de los ficheros 
de vídeo. 

A principios de la década, la informática 
estaba sufriendo una transformación multi¬ 
media lenta pero constante. Los lectores de 
CD habían duplicado la velocidad de la 
norma Inicial hasta el doble (¡incráble!) y el 
PC, una máquina que hasta entonces había 
servido para poco más que escribir cartas y 
llevar la contabilidad de empresa, empezaba 
a disponer de periféricos multimedia: tarjetas 
de sonido, altavoces, etc. Por estas fechas se 
crea el concepto deordenador multimslid, que 
debía tener lector 2x, tarjeta de 16 bits, pro¬ 
cesador Intel Pentium a 75 
M H z y altavoces estéreo. 

El primer objetivo del 
M PEG fue crear un sistema de 
compresión que con estos requi¬ 
sitos de hardware permitiese 
reproducir vídeo con la calidad 
de un VH S. El resultado fue el 
CD-I, que efectivamente se 
parecía mucho a un VH S aun¬ 
que no consiguió el éxito de 
ventas que se le auguraba 
Pero la semilla estaba planta¬ 
da El MPEG combinaba dife¬ 
rentes estrategias; cuantización 
discreta, estimación de movi¬ 
miento, referencias entre cuadros 
o eliminación de redundancias 
son algunasdeellas. A diferencia 
del algoritmo M-JPEG que sólo 
usaba latransformada discreta del coseno para 
hallar redundancias en el cuadro, el MPEG1 
buscaba adelante y atrás elementos repetidos 
para reducir al máximo los ficheros. 

Sobre las bases de esta primera versión, los 
expertos del M PEG se pusieron a trabajar en 
una segunda que pudiera proporcionar una 
mayor calidad de Imagen. Ampliaron el 
tamaño del cuadro hasta superar el delatele/i- 
sión de alta definición (H DTV), se mejoró el 
tratamiento del sonldoy, en este marco, se pro¬ 
dujeron guerras encarnizadas por el control del 
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Vídeo digital 



MPEG es/a base tecnológica detoda la industria audiovisual del 
futuro» induyendoel DVD. 


mercado. Aún está fresco el enfrenta¬ 
miento entre Philips, Dolby y MPEG 
por el control del sistema de sonido de 
los DVD. 

La segunda versión del MPEG supe 
raba con creces a la primera Gracias a 
numerosas variantes, la misma tecno¬ 
logía servía para hacer una película de 
el neo paracompri mi r vídeo en I nternet. 

Es sólo cuestión de parámetros en el 
CODEC. Esta versatilidad es lo que ha 
permitido que el M PEG2, y debemos 
recordar que no es «un» algoritmo, sino 
un conjunto de estrategias de compre 
sión, sea la base de la televisión digital 
por satélite; del DVD, délossistemasde 
vídeo digital en cinta DV, de los forma 
tos de cine digital y un largo étcáerade 
variantes 

Tarjetas para DV y DVD 
Podemos dividir las tarjetas con CODEC 
MPEG 2entreaquellasqueestánorientadasa 
laedición deficherosde vídeo y lasquesirven 
para crear archivos que luego formarán parte 
de un DVD. Las primeras son prácticamente 
Idénticas a todos los productos que hemos 
venido analizando desde hace años con 
CODEC M-JPEG. La única diferencia es que 
aquellas usaban un algoritmo de compresión 
y éstas utilizan otro, pero en su fiIosofía gene¬ 
ral es igual. 

El problema que siempre había tenido 
M PEG como sistema de compresión de vídeo 
es que no era editable porque las referencias 
entre cuadros hacían casi Imposible que se 
pudiera hacer un corte en cualquier punto al 
azar y montar las secuencias con libertad. Los 
grupos de imágenes establecían una seria 
limitación al editor. 

Esta cuestión ha quedado resuelta en 
M PEG2 con laadopción devari antesquesólo 
usan cuadros I; es deci r, los que se defl nen por 


Frente a la pos! ble útil i dad de 
las tarjetas M -JPEG los 
fabricantes deCODECS 
M PEG 2 han creado chips 
híbridos 

sí mismos y no hacen referencia al contenido 
de los laterales Esta decisión hace que los 
archivos sean más grandes, pero aún así obte¬ 
nemos más calidad que con el equivalente en 
tamaño M-j PEG y el fichero es «compatible» 
con el CODEC. 

LastarjetasDV no necesitan, en principio, 
un CODEC hardware Como la secuencia de 
vídeo ya está grabada en formato digital en la 
cinta, lo único que tenemos que hacer es 
copiar «el fichero» en el disco duro. Las más 
económicas pertenecen a este grupo y son un 
medio sencillo de entrar en el mundo digital. 
Lo único que hay que hacer es compensar la 
ausendadeCODEC con un procesador rápi¬ 
do para ver las secuencias en pantalla 


Los modelos de edición DV más 
serlos sí tienen CODEC, que normal¬ 
mente es el DVK1 de Sony, un elemen¬ 
to que por sí sol o incrementa el costeen 
150 o 200.000 pesetas, pero que asegu¬ 
ra un funcionamiento óptimo del pro¬ 
ducto. Estas unidades no sólo tienen su 
CODEC hardware, sino que además 
integran todos los avances de las M- 
JPEG de última generación: control 
directo del disco duro por SCSI o bus 
mastering, aceleración de efectos 2D y 
3D en tiempo real, control de una 
doble secuencia de vídeo y mezclador 
digital para laedición en vivo. 

Las tarjetas orientadas a la crea¬ 
ción de ficheros para DVD trabajan 
de otra manera. Si en el caso anterior 
lo Importante era hacer cortes exactos, 
aquí lo esencial es reducir el tamaño al 
mínimo para que quepa lo máximo en el 
disco. La variante del MPEG2 usada en 
DVD baja la tasa de transferencia de datos 
a 15 Mbps, manteniendo el mismo 
tamaño de Imagen, lo que se consigue 
Introduciendo referencias entre cuadros y 
algunos compromisos de calidad. Esta 
tarea es algo más compila y, a igualdad de 
precio, una tarjeta compresora para DVD 
«parece» que hace menos cosas. 

N o debemos ver una A mber de Canopus u 
otros productos semejantes como soluciones 
de edición no lineal, sino como la clave de 
un entorno de autoría DVD. La tarjeta, 
junto a un buen software de autoría, más 
una grabadora de discos son todo lo que 
hace falta para llevar nuestro producto a una 
empresa de duplicación y lanzar tiradas de 
DVD perfectos. 

Analógico y digital 

¿Dónde quedan entonces las tarjetas M- 
J PEG?A pesardel crecimientoquetienen los 
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sistemas digitales, existe un gigantesco fondo 
de material grabado en analógico. Las cintas 
de Hi8, SVHS y Bdtacam SP inundan los 
almacenes de productoras y estudios de edi¬ 
ción, y I o que no se puede hacer es ti rarl as si n 
más. H ay que reutilizar en la medida de lo 
posi bl e este materi al para reduci r I os costes 
Desde el punto de vista del aficionado, 
lo que tampoco se puede hacer es tirar 
toda la colección de cintas VH S o Vldeo8 
con las entrañables escenas del bautizo de 
Paquito o el día en el que la suegra se cayó 
vestida en aquella fuente. El acceso a estas 
grabaciones se puede seguir haciendo con 


El éxito deM PEG2 es su 
versatilidad; sirve igual 
para mandar vídeo por 
Internet que para emitir 
una película por satéite 

sistemas analógicos que tienen la 
ventaja de haber reducido su coste 
hasta niveles mínimos. Una buena 
tarjeta M -J PEG puede costar menos 
de 200.000 pesetas, cuando hace dos 
años rondaba el millón. 

Claro, nos encontramos en una 
especie de carrera de armamentos y a 
cada paso que da una parte la otra da 
otro más allá. Frente a la posible 


Vídeo digital 


imposible prescindir de 
la edición sin compre¬ 
sión, y esto sólo es 
posible con M-J PEG. 

Software de edición 
No hay grandes novedades en el 
software de edición. H emos tratado de 
traer a nuestras páginas algunas aplica¬ 
ciones distintas a otros nombres que pare¬ 
cen únicos en el panorama, lo que de vez en 
cuando da buenas sorpresas como el caso de 
VldeoPack de AIST. Atentos a la versión 
final para primavera. 

Por lo que respecta a las herramientas 
«consagradas» comoPremiereoVIdeoStu- 
dio, lo más destacable son las diversas ver¬ 




las tarjetas más 
avanzadas como esta 
DVRex deCanapus, 
cuentan con CODEC y acele¬ 
rad en de efectos per hardware 

es más importante, utilizar la acelera¬ 
ción hardware para los efectos de tran¬ 
sición 2D y 3D cuando existe. 

SI estáis pensando en adquirir una tarje¬ 
ta deedición, tampoco viene mal apuntaren 
la lista de requisitos que el software permi¬ 
ta efectuar un cálculo Intel ¡gente de los pro¬ 
yectos. En vez de crear un fichero de vídeo 
nuevo para toda la secuencia final, lo 
que hacen algunos productos es cal¬ 
cular sólo Ias partes en que hay cam 
bios, títulos o efectos, reduciendo el 
tiempo de proceso y las necesidades 
de espacio en el disco duro. 
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nHlirlarl Ho lac t-aricj-ac m i per; Inc Pocas na/edades en al apartado software aunqueesimpertantefijar- 
utmaaa ae las tarjetas M -J Ktü ios se en detalles como d cálculo inteligente de les proyectos. 
fabricantes de CODECS MPEG2 

han creado chips híbridos o combinaciones slones que cada fabricante de tarjetas DV 

saca para su producto. En realidad se trata 
del mismo programa con uno o dos módu¬ 
los que permiten digital izar directamente 
desde el entorno de la aplicación y, lo que 


de circuitos que convierten la señal analó¬ 
gica en algo que se puede transformar en 
digital sin problemas. Pero, lo que está 
claro es que en el ámbito profesional es 


Cámaras digitales 

Terminamos este Informe con una 
novedad Importante Por primera vez 
hemos analizado un camascopio 
minlDV en la revista. No se trata de 
un nue/o modelo de microondas, sino 
de lo que todos conocemos por 
«cámara de vídeo» y que recibe este 
nombre por la unión de una cámara y 
un magnetoscopio en un solo aparato. 

Creemos que de la misma 
manera que las cámaras de foto¬ 
grafía digital se han convertido en un 


_ 


Espacio Y U V y espacio RG B 


Hemos mencionado que existen tarjetas 
MPEG híbridas que pueden trabajar con 
secuencias digitales y analógicas al mismo 
tiempo. Es posible que a alguien le parezca 
algo sin dificultad, pues al fin y al cabo cual¬ 
quier televisión puede recoger la señal de 
un vídeo VHS y un reproductor DVD. El pro¬ 
blema no está en la reproducción hacia 
fuera, sino en el tratamiento interno que 
hace el aparato de la señal. En un sistema 
analógico la imagen se divide en compo¬ 
nentes por diferencia de color, lo que se 
llama el espacio de color compuesto YUV. 
Hay una señal de luminancia Y y dos de cro- 


minancia, que combinadas reconstruyen 
todo el espectro de color original. 

En un entorno digital el espacio de color 
es RGB. La imagen se descompone en 
componentes primarias, no en diferencias 
de color respecto a la luminancia, lo que 
hace que las señales sean incompatibles. 

Un híbrido no sólo tiene un CODEC 
MPEG2, sino que interpone un procesador 
de señales entre éste y las conexiones 
externas para efectuar la transcodificación 
entre ambos espacios de color. Lo que llega 
al CODEC es siempre RGB; lo que llega a la 
salida de vídeo es siempre YUV. 


periférico importante para los informáti¬ 
cos afici onados a I a fotografía o ci ertos sec¬ 
tores profesionales, lo mismo cabe pensar 
de las cámaras de vídeo. N o tiene sentido 
analizar cinco, diezoveintetarjetasDV si 
no tenemos una i dea de qué cámara puede 
conectarse al otro lado del cable. 

El modelo que hemos escogido es uno de 
los mqores que hay ahora mismo. La X M1 de 
Canon es un compendio de virtudes, éntrelas 
que cabe destacar la estabilización óptica de 
imagen, triple sensor CCD, exploración pro¬ 
gresiva.... U na maravilla que examinamos al 
final de la comparativa. 

Para terminar, algo que solemos poner 
siempre en este último párrafo. Por muy 
buena que sea la tarjeta, por muy avanza¬ 
do que sea el CODEC, por muchos efectos 
que tenga el software, lo importante es 
que el usuario aporte un poco de creativi¬ 
dad y toque personal. N o hace falta ser un 
Cronenberg o un Spielberg; basta con algo 
de ilusión y cariño. 
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Vídeo digital 


AIST MoviePack Beta 4 

La empresa alemana ha lanzado una amplísima 
campaña para dar a conocer un programa de 
edición no lineal distinto a todo lo conocido. 



M oviePack Beta 4 

Precio: 6.500 pesetas 
(39,07 euros). 

Fabricante: AIST. 

Tfn: 91 803 72 44. 
Web: www.aist.com 


A 


Valoración 4,4 
Precio 3,9 


Iguna vez hemos recibido en la Redacción car¬ 
tas o mensajes de lectores quejándose de que 
siempre publicamos análisis de los mismos 
programas: parece, según nos decían, que sólo existe 
Premiere y MediaStudio. Y no es que haya escasez de 
oferta, pero pocos programas son los que consiguen lle¬ 
gar a tener esa popularidad, en parte porque casi todo 
está inventado y prácticamente ninguno aporta algo 
más que un diseño de interfaz diferente. 

Además, es una pescadilla que se muerde la cola: es 
difícil convencer a alguien de que pruebe algo de lo 
que no ha oído hablar y, si nadie lo prueba, no se da a 
conocer. Aún así en el Laboratorio buscamos continua¬ 
mente novedades en el mercado y de vez en cuando 
aparecen cosas como M oviePack de AIST, un programa 
de edición nolineal que plantea ideas interesantes para 
acelerar la producción de vídeo con cualquier tarjeta, 
incluso las más sencillas. 

MoviePack es un programa concebido para funcio¬ 
nar en ordenadores «normalitos», considerando lo que 
se suele pedir hoy a un sistema de vídeo. Con un Pen¬ 
tium a 200 MHz y 64 Mbytes de RAM ya podemos 
empezar a editar vídeo. 

AIST proclama que ha desarrollado numerosos algo¬ 
ritmos de tratamiento de imagen para acelerar el cálculo 
de transiciones y efectos H emos estudiado con deteni¬ 
miento la documentación que proporciona el fabricantey 
quedan muchas dudas en el aire. Por qemplo, en ella se 
comenta el máodo empleado por M oviePack en la gene 
ración de máscaras de crominancia (eso de quitar el fondo 
azul y sustituirlo por una isla del Caribe). Parece una 
explicación muy interesante, pero consultando la docu- 

Ante todo, OpenGL 


mentación de Ulti- 
mattesin ir más Iqos 
(analizado en este 
mismo número), podemos ver pro¬ 
cesos más elaborados. 

Este tema, sin embargo, es lo 
suficientemente interesante como 
para dedicarle un artículo de tec¬ 
nología en el futuro en el que 
veremos que sustituir «el fondo 
azul» es más complicado que reemplazar los pixds azu¬ 
les por la segunda capa de vídeo. M ás interesante nos 
parece que MoviePack permita anidar secuencias unas 
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MoviePack aporta un planteamiento novedoso a la editión de vídeo aprove¬ 
chándola tarjeta gráfica dé ordenador para acéerar efectos 3D. 

dentro de otras, funcionando como una especie de sis¬ 
tema de composición digital, más que como un 
paquete de edición no lineal. Además, el trabajo de 
composición resulta mucho más cómodo que en pro¬ 
gramas más populares, debido a que la línea de tiem¬ 
pos incluye opciones que permiten «mostrar» u 
«ocultar» las capas de vídeo como hacemos en Photos¬ 
hop con fotos y textos. 


No es una novedad que utilizando OpenGL se pueda acelerar la aplicación de un 
efecto 3D; es una técnica de programación bien conocida que consiste en ma-pear 
la secuencia de vídeo sobre una superficie poligonal como si fuera una textura. 
Lo importante es tenerla cabeza despierta y decir: «¡eh! el mercado está plagado 
de tarjetas gráficas 3D para videojuegos que hacen maravillas y podrían rivalizar 
con los simuladores de vuelo más avanzados. Puesto que un modelo potente no 
cuesta más de 20 o 30.000 pesetas, ¿no podríamos aprovecharlas en el cálculo 
de efectos de vídeo?». 

Esto nos lleva a un punto interesante. AIST dice que MoviePack está preparado 
para trabajar con placas multiprocesadoryque saca un rendimiento excelente de 
la presencia de varios «micros». La programación en OpenGL permite dividirla ima¬ 
gen en marcos de trabajo independientes y mandar los hilos de ejecución a pro¬ 
cesadores distintos, lo que explicaría este punto, pero es algo que no hemos podi¬ 
do contrastar con el fabricante y preferimos esperara la versión definitiva (esta es 
la beta 4) para hacer una prueba en profundidad. 


En definitiva 

Cada operador se siente a gusto con un estilo de traba¬ 
jo y hay cosas de M oviePack que nos gustan más que 
otras. En general es un programa interesante, con cien¬ 
tos de efectos y funciones, que no defraudará a nadie y 
que nosotros recomendamos sin duda alguna mientras 
dure la campaña promocional. Ésta permite adquirir la 
versión final (anunciada para abril) por 49.000 pesetas. 
El ahorro es considerable si tenemos en cuenta que pos¬ 
teriormente el precio será de 170.000 pesetas. 

Una última aclaración sobre el precio. Esas 49.000 son 
el coste de la versión final cuando salga, pero para acceder a 
la oferta hay que adquirir pre/iamente la báa 4, que no 
tiene restricciones pero expira en 6 meses El importe de 
esta beta es de 6.500 pesáas, por lo que el total son 6.500 
pesdtas + 49.000 (sin IVA). Aún así, es una cifra excelente 
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Software de OCR 


Expertos en 
reconocimiento 

Del texto impreso al archivo digital totalmente manipulable 



L a evolución de los programas de reconocí miento ópti oo 
de caracteres ha supuesto un perfeccionamiento tal 
que Iqos han quedado los tiempos en los que sólo 
podíamos escribir texto plano sin más para, 
actualmente^ introducir imágenes* colores y tablas. 


Jaime Cabañas / LuisJ. Sánchez 

D esde muy jóvenes empezamos a reco- 
pilar papel impreso en forma de 
apuntes para la escuela y, a medida 
que vamos creciendo, el volumen délos docu¬ 
mentos lo hace con nosotros a un ritmo muy 
superior. Esto, que en principio puede parecer 
una simplecuestión de espacio, aveces se con¬ 
vierte en un gran problema económico para 
grandes empresas, que se ven obligadasadedl- 
car enormes superficies para almacenar la 
Ingente cantidad de papel que producen a dia¬ 
rio. A esteinconvenientesesumael de la loca¬ 
lización, por lo que se hace necesario implan¬ 
tar un sistema de directorio que permita 
detectar, de forma rápida y precisa, los datos 
que puedan requerirse en cualquier momento. 


El pro¬ 
blema de al¬ 
macenamiento 
que supone el con¬ 
servar todo este mate¬ 
rial, provoca que su propie¬ 
tario se plantee seriamente su 
destrucción con el fin de disponer de esa 
superficie para actividades más útiles Esta 
solución tan drástica no es siempre posible 
por lo que las empresas fabricantes de softwa¬ 
re, conscientes de esta situación, desde 
hace tiempo desarrollan herramientas 
que permitan pasar a soporte digital 
los originales impresos 

Obviamente existen muchas 
forma de digitalizar la informa¬ 
ción; de hecho, un documento 
puede ser escaneado y al mace 
nado en disco como si fuese 
una imagen, es decir, como 
un mapa de bits El archivo 
resultante estará compuesto 
por una secuencia de unos y 
ceros que fuera del conjunto 
total, no tendrán significado 

La introducción automática 
de datos en el ordenador, al Igual 
que todos los procesos automáticos 
nos ahorrará mucho tí empa 


El reconoamiento de 
textos estri tos de nuestro 
puñoy letra esla asignatu¬ 
ra pendiente de los OCR. 

relevante Esto nos obliga a utilizar un 
programa de tratamiento de i imágenes para 
trabajar con el archivo, lo cual no es muy útil 
si lo quesedeseaeseditar y modificar el texto. 

También se debe tener en cuenta que el 
tamaño de los documentos escaneados y 
almacenados con formato de imagen será 
muy superior al de un fichero de texto cre¬ 
ado con cualquier editor. En este escena¬ 
rio, descubrimos la utilidad de los progra¬ 
mas deOCR (Opti al Carácter Rzognition o 
Reconocimiento Óptico de Caracteres). Su 
principal objetivo es reconocer, partiendo 
de un documento previamente escaneado, 
todos los caracteres que aparecen en el 
mismo y compararlos con una copia del 
original previamente generada. El pareci¬ 
do dependerá de la precisión del motor de 
reconocimiento. 

Los comienzos... 

Las primeras herramientas deOCR queapare- 
cieron eran muy rústicas y muy poco fiables 
Era necesario partir de un original en perfecto 
estado, con el texto plano y un tipo de letra 
muy corriente Hoy en día, todas estas 
pequeñas barreras están más que superadas El 
software actual es capaz de reconocer páginas 
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ReadSoft Eyes & H ands 

Bajo este complicado nombre se esconde una amplia familia de aplicaciones de 
OCR/ICR/OMR que, lejos de estar diseñadas para el usuario doméstico, son una de las solucio¬ 
nes profesionales más completas y competitivas que existen. Readsoft, empresa que hace diez 
años comenzó a desarrollar sus propios motores de interpretación, tiene presencia en un gran 
número de países a lo largo de todo el mundo, entre los que se encuentra España. 

Los productos de la familia Eyes & Hands cubren por completo el campo de la adquisición 
masiva de datos. En concreto, el Eyes & Hands for Forms es una aplicación diseñada para digi- 
talizar texto manuscrito directamente de formularios o encuestas. El motor ICR que posee es 
capaz de interpretar caracteres escritos a mano con una precisión y velocidad asombrosa. La 
orientación hacia la empresa de los productos de ReadSoft queda patente en aspectos como el 
tipo de escáneres con los que trabaja. Se trata de periféricos de altas prestaciones con alimen- 
tador automático, capaces de digitalizar entre veinte y ciento cincuenta documentos por minuto. 

En una compañía que cuente con tres escáneres de gama alta y cuatro personas en veri¬ 
ficación, se puede llegar a procesar la friolera de setenta mil documentos al día. El ahorro 
que se produce en relación a la introducción manual de los datos oscila entre el sesenta y 
el noventa por ciento. Pero, las soluciones que implementa ReadSoft requieren inversiones 
del orden del millón de pesetas para arriba, aunque la amortización se suele producirá los 
doce meses. 

Aparte del motorde interpretación, ReadSoft ha dotado a sus aplicaciones de un vídeo-correc¬ 
tor que revisa los documentos interpretados. Este permite al usuario definir el tipo de dato que 
se espera en cada recuadro del formulario. Así, si en un recuadro destinado al número de teléfo¬ 
no se encuentran letras, el usuario recibirá un error de validación. 

J unto con el paquete que contiene los programas, se incluye una amplía librería de funciones 
en Visual Basic con las que usuarios avanzados con conocimientos de programación pueden con¬ 
trolar gran cantidad de eventos relacionados con el proceso de reconocimiento. Para mayor infor¬ 
mación podéis visitar la página web de ReadSoft en www.readsoft.com. 


con varias columnas e imágenes, con muy 
diversos tipos, tamaños y colores de letra, e 
incluso consiguen buenos resultados con 
documentos arrugados, borrosos y torcidos 

Aún así, el principal problema del OCR es 
precisamente que la tasa de aciertos no es del 
cien por cien. Cierto es que puede llegar a 
superar el 99 por ciento, pero ese 1% de 
imperfección puede suponer que se interprete 
el carácter 8 como el 9 y, si estamos hablando 
de millones de euros, constituiría un error 
fatal. Como consecuencia, tendremos que revi¬ 
sar el documento después de procesarlo para 
tener controlados los posibles fallos y, así, 
poder corregirlos 

Sin embargo, los desarrolladores también 
dan una solución a este problema dotando a 
sus programas con asistentes que buscan pala¬ 
bras dudosas en el texto reconocido. Cuando 
encuentran una, le preguntan al usuario si la 
asignación es correcta, permitiéndoleeditar el 
escrito y subsanar el error. Esta característica 
reduce sensiblemente la tasa de fallos y hace 
que el tiempo empleado por la persona encar¬ 
gada de verificar la Integridad de los docu¬ 
mentos se vea reducido enormemente 

Las aplicaciones de OCR constituyen, por 
tanto, una solución para reducir mucho espa¬ 
cio en nuestras estanterías, sustituyendo las 
pi I as de fol i os por soportes tan versáti I es como 
el CD-ROM o incluso el DVD. En caso de 
grandes empresas, lo mgor será contratar una 
solución a medida con algún fabricante de 
software que ofrezca productos de ICR (I rite 
lligent Cararte Recsgnition o Reconocimiento 
I ntel i gente de Caracteres). 

Estos poseen un motor de reconocimiento 
mucho más potente que el de los OCR, sien¬ 
do capaces de escrutar texto manuscrito como 


Las aplicaciones de OCR 
constituyen, por tanto, una 
solución para reducir mucho 
espacio en nuestras estanterías 


a de texto de impresora láser se tratase; aun¬ 
que con alguna que otra limitación. Algunos 
de estos programas, además, incluyen tecno¬ 
logía OMR, que permite el reconocimiento 
óptico de marcas Con esta técnica podemos 
incluso digitalizar los formularios típicos de 
encuestas y exámenes tipo test, en los que se 
introducen los datos marcando casillas con el 
bolígrafo. 

Funciones básicas 

La tarea fundamental que realiza un motor 
OCR es comparar. El OCR necesita tratar 
todoslos caracteres por separado porloque al 
igual que si cogiésemos el texto y recortáse¬ 
mos uno a uno cada carácter, lo primero que 
hace el OCR es dividir el documento en 
párrafos, los párrafos en palabras y éstas en 
caracteres, creando un array de pequeñas imá¬ 
genes que se corresponden con cada carácter 
del original. 

El OCR dispone de una amplía librería de 
plantillas que agrupan los caracteres que es 
capaz de reconocer pero como si estuviesen en 
vídeo inverso, esdecir, en negativo. Todasellas 
tienen el mismo tamaño, por lo que el OCR 
debe ajustar el tamaño de los caracteres del 
array al de las plantillas U na vez hecho esto, 
lo que queda es cotgar cada letra o número del 



T ras el proceso de reoonod miento óptico en un sdoCD-R OM podremos almacenar más de30.000 pági¬ 
nas de texto sin imágenes. 
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Porcentajes de acierto en distintas pri 

OmniPage Pro 10.0 

lebas 

Readiris Pro 5 5 

TextBridge Pro 9.0 

Calidad Baja Calidad Media Calidad Alta 


Times 16 1 100%/ 99,81%/ 99,24 % I 100%/ 100%/ 99,62 % 

(normal / cursiva / subrayada) | | 

100%/ 99,62 %/ 99,81% 

100 %/ 99,62 %/ -- 

100%/ 100%/ 100% 

Times 12 j 100%/ 100%/ 100% | 100 %/ 100 %/ 100 % 

(normal / cursiva / subrayada) ¡ ¡ 

99,89 %/ 99,68 %/ 99,79 % 

99,68 %/ 100%/ -- 

100%/ 100%/ 100% 

Times 8 | 99,63 %/ 98,1%/ 98,46 % | 99,72 %/ 99,36 %/ 99 % 

(normal / cursiva / subrayada) i i 

100%/ 99,27 %/ 99,18% 

100 %/ 99,72 %/ -- 

i 

i 

100%/ 99,81%/ 99,81% 

1 

i 

Arial 16 i 99,62 %/ 100 %/ 99,43 % j 99,43 %/ 100 %/ 99,62 % 

(normal / cursiva / subrayada) ¡ j 

i i 

100%/ 100%/ 100% 

99,62 %/ 100 %/ -- | 100 %/ 100%/ 100% 

! 

Arial 12 99,58 %/ 100 %/ 99,3 7 % j 99,5 8 %/ 100 %/ 99,47 % 

(normal / cursiva / subrayada) j | 

100%/ 100%/ 99,5 8 % 

99,68 %/ 99,89 %/ -- j 100 %/ 100%/ 100% 

Arial 8 j 99,54 %/ 99,54 %/98,01 % ¡ 100 %/ 99,9 %/ 98,19 % 

(normal / cursiva / subrayada) : | 

¡ 

100%/ 100%/ 99,09 % 

100 %/ 99,54 %/ -- j 100%/ 9 9,7 2 %/ 99,2 7 % 

i 

Courier 16 ! 100%/ 99,3 9 %/ 100% ! 100%/ 99,3 9 %/ 100% 

(normal / cursiva / subrayada) 1 i 

¡ i 

100%/ 100%/ 100% 

100%/ 100%/ -- | 100%/ 100%/ 100% 

i 

j 

Courier 12 ¡ 100%/ 99,19%/ 99,86 % | 100%/ 99,19%/ 9 9,8 6 % 

(normal / cursiva / subrayada) j ! 

100%/ 100%/ 99,86 % 

100%/ 100%/ 100% ¡ 100%/ 100%/ 99,86 % 

i 

i 

Courier 8 j 99,79 %/ 99,7 9 %/ 100 % j 99,89 %/ 100 %/ 100 % 

(normal / cursiva / subrayada) j i 

100%/ 100%/ 99,49 % 

100 %/ 99,89 %/ -- | 100%/ 100%/ 99,89 % 

Tiempo de proceso (Media) j 306 car/seg.(*) j 259 car/seg. 

129 car / seg. 

311 car / seg. ¡ 2 0 7 car / seg. 

(*) Caracteres por segundo 



El reconocimiento óptico nos permitirá al mace 
nar libros enteros en soportes como el CD-ROM 
o el DVD. 


array con cada una de las plantillas de la 
librería Aquella que presente menos diferen¬ 
cias será considerada como correcta 
Algunos OCRstambién analizan los carac¬ 
teres por el número y ti po de trazos y aguj eros 
que contienen. Aá la letra «p», por gemplo, 
se puede detectar fácl I mente si se observa que 
está formada por un trazo recto y otro curvado 
que encierra un agujero en blanco. Estas técni¬ 
cas pueden no resultar muy fiables, por lo que 
una vez obtenidos los resultados del motor 
OCR, se emplean otros máodos de decisión. 


U no consiste en implementar varios moto¬ 
res OCR que interpretan, cada uno por sepa¬ 
rado, todos los caracteres del texto. Al haber n 
OCRs habrán resultados, por lo que se utiliza 
la técnica del voto, según la cual si todos los 
resultados coinciden o alguno de ellos se da 
mayoritariamente este último será el que se 
tome como correcto. Existen otras estrategias 
diferentes que se apoyan en máodos estadísti - 
eos para dáerminar el resultado final. 

En resumen podemos concluir que, para el 
usuario doméstico, disponer de un programa 
de OCR puede resultar tremendamente prác¬ 


tico y, en general, cualquiera de los productos 
que se comercializan se adaptará a sus necesi¬ 
dades Sin embargo, si loquequeremosesuna 
solución para la empresa, debemos asegurar¬ 
nos de que el software que vamos a adquirir 
sea lo suficientemente potente como para que 
nos lancemos a hacer la Inversión. 

Nuestras pruebas 

Basándonos en que I os productos que hemos 
analizado disponen únicamente de un mo¬ 
tor OCR, podemos decir que hemos queda¬ 
do gratamente sorprendidos con los buenos 


H acia la perfección total 

El reconocimiento óptico de caracteres manuscritos es una de las asignaturas pendien¬ 
tes para los fabricantes de software de este tipo. Aun siendo muy común encontrarse con 
textos escritos a mano indescifrables para el ojo humano, los ingenieros son capaces de 
desarrollar técnicas como el ICR, con las que podemos digitalizar texto escrito por nosotros 
mismos (siempre y cuando el original tenga todos los caracteres separados). 

En la escritura manual, normalmente se tiende a unir cada letra con la anterior, pero los 
programas basados en motores ICR no son capaces de procesar este tipo de textos. Estos 
programas requieren que exista un espacio en blanco entre letra y letra, y como conse¬ 
cuencia, el espacio entre dos palabras consecutivas debe ser más grande de lo habitual. 
Estas restricciones hacen que el ICR se utilice casi exclusivamente en formularios en los que 
es obligatorio escribir cada letra en una casilla. 

Si los formularios se diseñan de forma que la persona que los rellena tenga que intro¬ 
ducir todos los caracteres separados y que las palabras se puedan aislar por campos, el ICR 
será capaz de examinar todo el texto introducido de manera completamente satisfactoria. 
Por tanto, un motor OCR se puede considerar como una particularización de uno ICR, ya que 
al igual que éste, necesita que los caracteres estén separados unos de otros. Por otro lado, 
el motor OCR es más fácil de implementar debido a que la letra que va a reconocer es siem¬ 
pre uniforme, mientras que la tecnología ICR debe ser capaz de enfrentarse a cualquier tipo 
de letra que nos podamos imaginar, y que seamos capaces de escribir. 
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Resumen de características 



OmniPage Pro 10.0 

Readiris Pro 5.5 

TextBridge Pro 9.0 

Times 16 (Color rojo) 

10 0 % (1) 

Trabaja en monocromo 

100% (1) 

Times 16 (Color azul) 

10 0 % (1) 

Trabaja en monocromo 

100% (1) 

Times 16 (Color verde) 

10 0 % (1) 

Trabaja en monocromo 

100% (1) 

Times 16 (Color amarillo) 

0 % (1) 

Trabaja en monocromo 

0% (1) 

Times 16 (Alto contraste) 

9 9,6 2 % (1) 

--(2) 

99,24% (1) 

Rango de Tamaños 

No admite 2 00 puntos 

No admite 120 puntos 

No admite 2 00 puntos 

Tabla (Conservación del formato) 

100% 

100% 

85 % (Combina filas vacías) 

Página con 15 caracteres euro j 

12 Errores j 

7 Errores i 

i 0 Errores 

Identificación de zonas (precisión) i 

! 81,81% í 

181,81% 1 

¡ j 

100% 

i 

Salida HTML (Conservación del formato) ¡ 

; | 
Sí (Sólo con el Web P.E.) ¡ 

¡«O i 

i» 

Número de Idiomas 1 

1 , , 1 

í 12 1 

ir r i 

¡55 | 

i 56 

Tamaño de la Instalación j 

50 M bytes j 

33 Mbytes 

150 Mbytes 

i 

Desinstalador 

i i 

No 

i i 

Sí 

i 

Sí 

Formatos de Entrada 

BMP, JPEG, PCX, 

TIFF, XIF 

TIFF, BMP, PCX, 

Todos en monocromo 

TIFF, PCX, BMP, 

JPEG,GIF 

Formatos de Salida 

DBF, DOC, XLS, HTM, TXT, 

PRN, RTF, WK1, WP... 

CSV, DCA, DOC, HTM, 

RTF, TXT, WPS, WP, ... 

WS, WS2 

DBF, DOC, HTM, PS, RTF, 

RTF, TXT, SAM, WPF, WPS, 

WK1, XLS... 

Requisitos mínimos 

Pentium con 32 Mbytes 
de RAM y 50 Mbytes 
de disco duro 

486 con 8 / 16 Mbytes 
de RAM (Windows 98 / NT) 
y 30 Mbytes de disco duro 

486 con 24 Mbytes de RAM 
y 20 Mbytes de disco duro 

(1) Porcentaje de aciertos. (2) Aciertos no representativos. 


resultados conseguidos en el Laboratorio. 
Para realizar un análisis en profundidad de 
los tres productos de la comparativa, elabo¬ 
ramos una gran cantidad de pruebas para 
medir diversos aspectos. 

La prueba principal, como es lógico, trata 
de medir la precisión del motor OCR de cada 
aplicación. Para esto se crearon tres documen¬ 
tos con texto impreso en 8, 12 y 16 puntos 
para tres tipos de letra de los más comunes: 
Times N av Román, Courier N ew y Arial. Lo 
más normal es que en los documentos que 
pasemos por nuestro OCR aparezca texto nor¬ 
mal, en cursiva y subrayado, por lo que se 
multiplicó el número de páginas de pruebas 
por tres, de modo que se procediese a idéntica 
eval uaci ón para cada esti I o de I etra 

Para el segundo test recurrimos a una pági¬ 
na compuesta de texto impreso en varios colo¬ 
res, lo que nos servía para saber si el OCR esta¬ 
ba preparado para reconocer texto de cualquier 
fuente, como por gemplo una revista. Tam 
bien probamos una página fotocopiada a alto 
contraste en I a que el texto aparecía muy oscu¬ 
ro. En otro orden decosas, qulsi mos hacer hi n- 
capié en el rango de tamaños con el que el 
OCR iba a ser capaz de trabajar. Por último, se 
imprimieron símbolos poco corrientes como 
«®», «©», «±», etc., y por supuesto no podía 
faltar la «ñ» o el recién llegado «¡=». 

Creemos que la precisión queda bien pon¬ 
derada con estas pruebas, pero como los OCRs 
no se limitan a examinar texto corrido, sino 



Nohará falta mucho tiempo para que empecemos a 
notar é ahorro eoonómi coque nos aportará el OCR. 


que son capaces de procesar columnasytablas, 
también se e/aluó esta capacidad. Para ello, 
empleamos una maqueta en la que aparecían 
imágenes y tablas mezcladas entre texto orga¬ 
nizado en columnas. Esta prueba sirvió, asi¬ 
mismo, para comprobar si realmente se con¬ 
servaba el formato de la página original en el 
documento de salida. 

Igualmente, durante la gecudón del 
examen registramos el tiempo consumido. 
Es decir, contabilizamos los segundos que 
tarda el OCR en procesar los documentos ya 
escaneados y no el tiempo empleado en esca- 


nearlos, ya que esto sólo dependerá de nues¬ 
tro escáner. Por otro lado, también se han 
eval uado otras característi cas más propi as de 
la aplicación que del motor OCR. Entre 
ellas podemos citar el tamaño que ocupa en 
nuestro disco duro, los formatos de archivo 
que soporta tanto para abrir documentos 
como para guardar los resultados del reco¬ 
nocimiento, el número de idiomas que reco¬ 
noce e i nd uso si di spone o no de desi nstala- 
dor. Tampoco hemos dqado de lado detal les 
tales como las utilidades adicionales que 
implementa cada propuesta, al estilo de un 
generador de páginas HTML. Con la res¬ 
puesta de cada solución ante todas estas 
pruebas, hemos elaborado una tabla que 
refina, creemos que fielmente, la potencia 
de cada producto analizado. 

Los resultados 

La evaluación de los diferentes tipos y esti¬ 
los de letra ha refinado que los motores 
OCR pierden precisión cuando la letra es 
cursiva. Con el texto subrayado, Readiris 
presenta una enormetasadefallos, mientras 
que TextBridge y OmniPage sólo tenían 
problemas serlos a la hora de diferenciar 
algunos puntos por comas. 

En las tablas de resultados se indica el 
porcentaje de precisión que se obtiene en el 
documento de salida tras pasar el proceso de 
verificación de cada programa. El porcenta¬ 
je se debe interpretar como el número de 
caracteres bien reconocidos por cien caracte¬ 
res procesados. Con las páginas en color sólo 
se han observado fallos con el amarillo, que 
es irreconocible para los tres. El Readiris, al 
trabajar con el escáner en modo monocro¬ 
mo, no pudo pasar esta prueba. 

En cuanto a los símbolos especiales se 
puededecirquelamayoríason reconocí dos sin 
problemas. N o obstante; el euro a menudo es 
interpretado como la letra «e», sobretodo con 
el tlpoTimesNew Román. El tamañodeldtra 
mínimo de trabajo es de seis puntos, aunque 
con ocho puntos la precisión aumenta bastan¬ 
te En el otro extremo tenemos que por deba¬ 
jo de doscientos puntos, no Incluido este 
tamaño, los OCRs trabajan perfectamente La 
I etra de dosel entos puntos o más es i nterpreta- 
da como imagen. 

Con las tablas, los tres productos trabajan 
sin problemas, incluso cuando dentro de las 
celdas se insertan imágenes, además, el forma¬ 
to de la página original se conserva a la salida 
en las tres aplicaciones H ay que mencionar 
que con el formato HTML destaca de manera 
sobresal ¡ente el TextBridge que emplea hojas 
de estilo y obtiene una página web idéntica al 
documento original. 
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El regreso 
menos esperado 

WindowsMillennium Beta2 


T ras el lanzamiento de Windows 2000 
son muchas las dudas que asaltan a 
los usuarios. Todavía existen multi¬ 
tud de PCs que no pueden actualizarse a 
W 2000, debido pri nci pal mente a los reque¬ 
rí mi entos de procesador y de memorl a j unto 
con las incompatibilidades con hardware y 
software que se derivan de la utilización del 
núcleo NT en su estructura. Por este moti¬ 
vo los de Redmond se replantean la estrate¬ 
gia de Implantación de la familia W indows 
en el mercado. 

Y a desde la fase de diseño de W indows 
95 todos los esfuerzos iban encaminados a 
fusionar las dos familias de sistemas opera¬ 
tivos, W i ndows 9x y N T, en un futuro W in¬ 
dows basado en la arquitec¬ 
tura NT pero con todas las 
características que ofrecía 
Windows 9x. El proyecto 
Cairo (primer nombre clave 
de Windows 2000) debía 
Incorporar una interfaz de 
usuario menos pesada que 
N T 4.0, además de hacer uso 
de aceleración 2D y 3D por 
hardware para poder utilizar 
todo tipo de aplicaciones 
multimedia y ser totalmente 
compatible con el hardware 
y software diseñado para 
W indows 9x. 

Sin embargo, NT/2000 no 
permite las concesiones que 
ofrece W i ndows 9x a I os pro¬ 
gramas: Nos referimos al 
acceso directo por parte de 
éstos al hardware, donde se 
tiene que poner en la balan¬ 
za del bien y del mal la compatibilidad con 
estas aplicaciones o la seguridad que se 
obtiene al permitir al núcleo gestionar todas 
las llamadas al hardware. 

Por esta razón y por otras muchas W in¬ 
dows 2000 no se ha convertido en el susti¬ 
tuto ideal para W indows 98, y los de Gates 
han decidido poner un escalón más en el 


Hemos sometido a la 
segunda beta de Windows 
Millennium, el nuevo 
sistema operativo de la 
División de Consumo de 
Microsoft que a partir de 
ahora pasará a llamarse 
Windows ME, a un 
profundo análisis en 
nuestro Laboratorio 

Albert cabello 


camino hacia la migración al futuro W his- 
tler (nuevo nombre en código déla próxima 
familia W indows que engloba el proyecto 
Neptune) con la creación de Millennium 
(que oficialmente se llamará W indows M E, 
abreviación de M icrosoft W indows Milien- 
nium Edition), la enésima reencarnación del 
viejo núcleo 9x que comparte cierto código 


con su hermano mayor W 2000 y que pre¬ 
suntamente eliminará el soporte DOS y la 
herencia del hardware y software de 16 bits 

Los rumores 

Con W i ndows 2000 en proceso detóas y d a- 
ramenteenfocado al mercado empresarial, el 
7 de abril de 1999 el presi dente de M ¡crosoft, 
Steve Ballmer, decidió que el mercado 
doméstico debíaser reactivado con una nueva 
reencarnación del viqo código 9x, que sería 
desarrollada por la recién nacida división de 
Consumo deW indows, cuyo nombre clave es 
M illennium. M ¡llennium debía estar listo a 
medladosdel año 2000 y estaba IIamado a ser 
uno de los proyectos más importantes de 
M ¡crosoft en la última déca¬ 
da. Del éxito o fracaso de 
Millennium dependería la 
Influencia de M ¡crosoft en el 
desarrollo del sistema opera¬ 
tivo del futuro. 

Así pues, el primer día de 
julio del pasado año Micro¬ 
soft comenzaba uno de los 
programas de beta más im 
portantes de la historia de la 
empresa. M illennium no sólo 
debe añadir características 
que hagan más fácil de usar 
el PC, sino que tiene que 
representar el sistema opera¬ 
tivo principal del llamado 
EasyPC, la plataforma con¬ 
junta creada con Intel. 

Fruto de esta colaboración 
entre Intel y Microsoft 
tendríamos la eliminación del 
bus ISA en favor del bus U SB, 
con el escalofriante anuncio de la supresión del 
100% del soporte heredado de antiguos orde¬ 
nadores. La eliminación de la columna verte¬ 
bral del vi^o DOS de 16-bits crearía un siste¬ 
ma operativo más estable y robusto, pero 
comportaría la perdida de compatibilidad con 
Ia herenci a tanto de software lúdico como pro- 
fesional. Como contrapartida, la eliminación 



El aspecto del escritorio de Millennium y de su menú delnidonasindica dertamente 
que estamos ante un híbrido entre Windows2000 y Windows 98. 
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del soporte 16 bits ofrecería un mayor rendi¬ 
miento y características tales como un reduci¬ 
do tiempo de carga del sistema operativo y 
soporte para nuevos elementos hardware 
Aún así, M icrosoft tendríaplaneado liberar 
un Service Pack en el 2001 donde se añadirá 
denue/oel soporte de 16 bits si M illennium 
resulta ser extremadamente incompatible 
debido a la falta de soporte con la herencia de 
software y hardware 


El relevodeTWAIN 

Windows Image Acquisition (WIA) es la siguiente generación de compatibilidad de escá¬ 
neres y cámaras digitales en Windows que pretende sustituir al protocolo TWAIN. Si se 
tiene instalado un dispositivo WIA podremos comunicarnos con él en Paint, desde la car¬ 
peta «Mis imágenes», y copiar y pegar directamente desde el dispositivo. 

También gracias a WIA podremos abrir archivos .jpg desde una cámara digital bajo Outlo¬ 
ok Express y además, al agregar esta funcionalidad, cualquier aplicación que entienda el 
formato .jpg podrá obtener archivos desde la cámara o el escáner. 


Primeros pasos 

M icrosoft anunciaba el 1 de julio que W in¬ 
dows 98 SE no iba a ser la última versión de 
consumo de W indows basada en el núcleo 9x, 
y que sería sucedí da por M illennium. 

U na semana después, concretamente el 10 
de julio, aparecía otro artículo en el que ya se 
especificaban (o rumoreaban) algunas de las 
características que podría contener Millen¬ 
nium, cuyo mayor paso sería crear un PC 
extremadamente sencillo de utilizar. También 
se hada eco del rumor que representaba el eli¬ 
minar todo el soportea la herencia hard-soft y 
que había afectado en gran medida a la estabi¬ 


competir con el look 
radical que tanto ha 
favorecido a Apple en 
las ventas de su ¡Mac). 

El primer paso sería 
renovar la herencia de 
E/S y eliminar el viqo 
diseño de 16-bits ISA 
quitando siots y disposi¬ 
tivos ISA completamen¬ 
te Esto ha comenzado a 


^ Titulo nuevo Reproductor de CD 


Tiluln nuevn 
PÍS 1&7 

Int&rpreTB nuevo 
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Este es el renegado «look» del reproductor deCD, que además de tener una 
interfaz más atractiva permite obtener los títulos de candones a través de 
las bases de datos en I nternet mediante el soporte CDDB. 
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ocurrir ya con varios componentes de audlo y 
vídeo, así como con el módem, ya que ahora 
pueden correr utilizando USB y Flré/Vlre 
(IEEE 1394). Este paso 
viene sustentado por las 
características de este 
tipo de buses: Plug & 
Play en «caliente», altas 


¿Esto qué significa para el consumidor? 
Significa que tendremos que apuntarnos a los 
avances tecnológicos si no queremos quedar 
estancados en el pasado. ¿Por qué seguimos 
pinchando la impresora en el puerto LPT? 
Simplemente porque funciona correctamente 
¿Y por qué no comprar un adaptador LPT - 
USB y gozar de las posibilidades que el puer¬ 


il illennium debe añadir características que 
hagan másfádl el uso del PC, respetándolos 
estándares sugeridos por la i ni dativa EasyPC 


La carpeta «Mis imágenes» permite visualizar en modo Thumbnail los 
fi dieres gráficos o mostrarlos como di a pos ti va$ as como obtener directa¬ 
mente imágenes del escáner o de amaras digitales. 


lidad de la empresa, hasta el punto de que 
gran parte délos tóa-testes Invitados a comen¬ 
zar a probar M illennium se habían negado a 
participar en el betateting ya que sus ordena¬ 
dores no estaban preparados para ello y no 
tenían una ¡dea clara de cómo les Iba a afectar 
esta eliminación del soporte 

M icrosoft tiene previstas diferentes metas 
para el diseño del nue/o PC, tales como son 
construí r ordenadores más baratos y crear una 
arquitectura más flexible en los nuevos siste 
mas para q ue I os usuari os tengan más 11 bertad 
a la hora de elegir el ordenador (quizás para 


tasas de transferencia, 
conexión de múltiples 
dispositivos a la vez, etc. 

El segundo paso es 
migrar algunas de las 
funciones ISA básicas del 
PC (puertos COM, LPT, 
disqueteras y ratón) a un 
bus alternativo, ya que la 


mayor parte del tiempo que gastan los vende¬ 
dores de sistemas al ensamblar un PC lo hacen 
configurando los dispositivos que causan la 
mayoría de problemas de estabilidad y de 
soporte 

Las preguntas que M icrosoft se hace son: 
«¿Por qué continuar vendiendo disqueteras 
cuando los CDs pueden ya arrancar el sistema 
y permiten una rápida transferencia de datos?» 
«¿Por qué conti nuar dando soporte a puertos 
PS/2, COM y LPT cuando USB puede hacer la 
misma función? Estas son las cuestiones que 
guían la iniciativa Easy PC. 


to U SB nos ofrece? ¿Por qué aburrí rnos confi¬ 
gurando un módem ISA cuando podemos 
comprar un módem USB cuyo único requeri¬ 
miento de configuración que necesita es ser 
instalado? 

Un vuelco a la informática 
Las semanas siguientes al anuncio del sucesor 
de W Indows 98 SE los protagonistas fueron 
los rumores. M Icrosoft se apresuró a presentar 
aM illennium como el sucesor de Windows 98 
SE, ya que después del cambio de nombre de 
W Indows NT 5.0 a W indows 2000 el merca¬ 
do estaba confundido y los consumidores no 
sabían haciaque área estaba destinado cada sis¬ 
tema operativo. 

El siguiente paso lógico para Microsoft 
fue definir claramente las divisiones Busi¬ 
ness y Consumo de Windows, siendo 
MIllennium el primer sistema operativo 
creado por esta última división. Con 
M illennium se dará un paso adelante para 
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D este el nuevo explorador de M¡llennium podemos navegar tanto por 
Internet como por el contenido de nuestro ordenador, permitiendo opcio¬ 
nes para comprimir y descomprimir archivosZIP. 


simplificar la informática tal y 
como la entendemos hoy en día. La 
División de Consumo se centrará en 
hacer el PC más fácil de usar para 
los usuarios inexpertos y mqorará 
el trabajo para todos en general, 
creando nuevos y excitantes escena¬ 
rios Informáticos que se centrarán 
en cuatro áreas de desarrollo: expe¬ 
riencia on-line, entretenimiento y 
multimedia digital, redes domésti¬ 
cas y facilidad de manejo. 

Con cinco versiones internas a 
sus espaldas, Microsoft decidió 
Invitar (el 23 de julio) a un grupo 
selecto de báatestes a participar en 
el programa de preparación de la 
beta 1 de M ¡llennium, que estaba 
destinado a cerca de 300 desarrolla¬ 
dores de aplicaciones, anunciando 
nuevas características y mqoras que aún no 
se han visto. 

Cuatro puntos clave 

Bajo el título de «M ¡llennium, la siguiente 
versión de consumo de W indows diseñada 
para simplificar la informática en el hogar 
en cuatro campos clave», Microsoft anun¬ 
ciaba el 26 dejulio del pasado año en rueda 
de prensa la distribución de una D e/éopes 
R dfflse de M ¡llennium destinada a un grupo 
reducido de betatesters selectos. Esta prebeta 
(v4.90.2332.2) era liberada mucho antes de 
lo previsto, pero no contenía prácticamente 
ni nguno de los cambios que M icrosoft había 


ACPI significa una considerable mejora 
frente a la gestión de energía de Windows 
95, ya que permite al sistema operativo 
tener el control del botón de encendido y 
añade las posibilidad de suspender el sis¬ 
tema, el modo hibernar o simplemente apa¬ 
gar el PC cuando se pulse el botón. Sin 
embargo, las prisas por lanzar Windows 98 
y ciertas incompatibilidades obligaron a los 
de Gates a ocultar estas características. 

Con este pequeño truco podremos usar 
ACPI bajo Windows 98, eso sí, antes debe¬ 
remos contarcon una BIOS compatible ACPI 
y para que funcione el modo hibernar un sis¬ 
tema en FAT16. Para ello hay dos métodos: 
el primero, si estamos instalando Windows, 
es utilizar la opción /pj cuando ejecutemos 
la instalación (instalar /pj); el segundo es 
para PCs con Windows 98 ya instalado. 

Lo primero que tendremos que hacer es 


anunciado. De hecho, era un híbrido de 
W Indows 98 SE con é Real M ode escondido 
para evaluar el impacto. 

M Icrosoft había contactado semanas atrás 
con un grupo de betatesters potenciales, 
i nvl tándol es a compl étar una encuesta sobre el 
hardware de sus ordenadores Los que reunie¬ 
ron las calificaciones mqores fueron seleccio¬ 
nados para probar esta De/dopers Rd&se. 
M uchos testes habituales de M icrosoft fueron 
exduidosdeestapretóayaquenoreunían las 
características apropiadas 

Cosméticamente el sistema operativo era 
parecido a sus predecesores, ya que a pesar de 
eliminar la pantalIa de «Inidando W indows» 


acudir al registro y añadir la clave ACPIOp- 
tion con un valor de 1 en la rama 
H K EY_ LOCAL_ M AC HIN E\ Software\ Micro¬ 
soft Windows\Current Version\ Detect. Des¬ 
pués acudiremos al apartado <V\ñadir nuevo 
hardware» dentro del «Panel de control» y 
efectuaremos una detección automática de 
nuevos componentes. Cuando acabe el pro¬ 
ceso, si pulsamos en detalles observare¬ 
mos que la BIOS Plug&Play ha sido substi¬ 
tuida por una ACPI y que en el apartado 
«Opciones de energía» nuestro ordenador 
soporta ahora ACPI. 

Por último, recordad que no es una confi¬ 
guración que funcione en todos los ordena¬ 
dores, pese a que en nuestras pruebas no 
tuvimos ningún problema, y que en muchos 
equipos será necesaria la actualización de la 
BIOS para aprovechar esta tecnología. 


contaba con la barra de herramientas 
e iconos en el escritorio. El tamaño 
era casi idéntico al de W indows 98 
SE y la mayoría de los cambios deeste 
versión se hicieron bajo la interfaz, 
profundizando en partes vitales del 
código del sistema M icrosoft cogió el 
código base de Windows 98 y lo 
fusionó parcialmente con el de W ¡n- 
dows2000. 

David Colé, vicepresidente de la 
División de Consumo de W indows, 
afirmaba que «estamos enfocando 
nuestros esíuezos en hace vedadea- 
mentefádl la informática a los usuario 
y queemos alcanzar este prime punto 
en el camino con M ¡llennium». Como 
resultado de estas afirmaciones, 
Microsoft decidió que las áreas 
principales de enfoque de la Divi¬ 
sión de Consumo de W indows en los próxi¬ 
mos años serían el entretenimiento y la 
multimedia digital, laexperienciaon-//ne, el 
homenetworking y hacer que el PC funcione 
sin mayores complicaciones. M¡llennium 
deberá protagonizar grandes progresos en 
cada una de estas cuatro áreas clave. 

Entretenimiento y multimedia digital: 
La multimedia digital se está convirtiendo 
en algo muy popular, como podemos ver en 
el crecimiento de áreas como son la música 
en la Red y la fotografía digital. La División 
de Consumo de W i ndows se centrará en per¬ 
mití r a los usuarios acceder/jugar/ver/organi¬ 
zar todo tipo de contenidos multimedia, 
compartir imágenes on-line y conexiones a 
Internet, y almacenar toda esta información 
fácilmente 

Experiencia en red: El objetivo es pro¬ 
porcionar a los usuarios domésticos su prime 
ra experiencia en redes Esto significa asegurar 
que éstos podrán conectarse fácilmente a la 
Web, localizar los contenidos deseados y 
determinar qué Información es adecuada para 
cada componente de la familia 

Redes domésticas: Cada día son más las 
familias que tienen en casa dos o más PCs 
También son muchos los dispositivos hardwa¬ 
re pensados para compartí rse en redes domés¬ 
ticas La División de Consumo de W indows 
trabajará para simplificar el proceso de cone¬ 
xión de múltiples ordenadores en casa, permi¬ 
tiendo compartir información y la conexión a 
Internet, además de proporcionar la infraes¬ 
tructura para conectar los diferentes dispositi¬ 
vos Inteligentes al PC. 

Facilidad de uso e instalación: M i cro- 
soft se compromete con los usuarios para 
lograr el objetivo de que el PC funcione sin 
mayores problemas, igual que la cadena de 


ACPI bajo Windows 98 
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sonido o el reproductor de vídeo, evitan¬ 
do largas horas de configuración e insta¬ 
lación de componentes. 

Se libera la Beta 1 

Paralelamente a estos anuncios, losbuildsse 
fueron sucediendo internamente en los 
laboratorios de Microsoft: build 2332.2 
(23 dejulio), build 2348 (6 agosto), build 
2358 (20 agosto), build 2363 (27 agosto), 
build 2368 (3 septiembre), build 2374 (13 
septiembre) y build 2380 (25 septiembre). 

El 27 de septiembre marcó el primer hito 
en la historia de las betas de M illennium al 
ser liberado el build 2380.2, que se convir¬ 
tió en la Beta 1. 

Después de los rumores acerca de la 
desaparición del DOSenfavordeunsiste 
ma operativo totalmente de 32 bits, así 
como laelimlnación del menú de«Inido» 
con el objetivo de sustituirlo por los Acti- 
vity Centers, la Beta 1 sirvió para aclarar 
muchas dudas 

El MS-DOS aún estaba ahí. El menú de 
«Inicio» también. Y todavía no había ningún 
Activity Center, tan sólo algunos cambios 
cosmáicosy la inclusión del I nternet Explorer 
5.5 (compilación 5.50.3723.1301). Sin 
embargo, algunas características comenzaban 
a verse implantadas, como son las 
redes domésticas, el W indows Image 
Acquisiton(WIA), el DriverSigning, 
un avance de la opción H ibernar, el 
System Restore, el AutoUpdate y la 
encuesta de mensaj es de errores. 

U na fecha importante en el desa¬ 
rrollo de M illennium fue la del 10 de 
octubre de 1999, más si cabe que la 
del lanzamiento de la Beta 1. Aquel 
día aparecía un artículo en ZDNet 
avisando de la posible cancel ación de 
M illennium, ya que el recorte de 
características lo habrían podido rele¬ 
gar a un simple Service Pack. 

Los red entes pl anes de no i ntegrar 
en M illennium la nue/a interfaz de usuario, 
los Acti vity Centers y muchas otras caracterís¬ 
ticas habrían acabado en convertir a M illen¬ 
nium en una actualización menor y disponible 
sólo paraOEMsy los ordenadores nuevos. Esta 
decisión sehabríatomado al ver en la División 
de Consumo de W indows que no era posible 
completar todas las partes que componían las 
nuevas características de M illennium antes de 
septiembre del 2000, fecha en laque original¬ 
mente tendríaqueser liberado. 

Art Pettigrue; jefe de producto de la Divi¬ 
sión de Consumo de Windows, declinó 
comentar entonces los términos en los que se 
distribuiría W indows M illennium y la posible 


Seña eliminado la opaón dereinidar en modo 
MS-D OS y se añadídq como en Windows 2000, 
las opdones «H i bernar» y «Suspender», muy 
útiles en sistemasmwiles. 


eliminación del soporte DOS. Tan sólo se 
limitó a comentar de nuevo las cuatro áreas 
básicas en las que se sustentaría el nue/o siste¬ 
ma operativo. 

Dos días más tarde el 12 de octubre 
M icrosoft proclamaba que «todavía tenemos un 
largo caminoquerecorra-». Aseguraron alostáa- 
testersque M illennium todavía estaba en desa¬ 
rrollo y volvieron a reafirmarse sobre las prin¬ 
cipal es me oras 

El 17 de octubre para dar por finalizados 
todos 1 os rumores y opi ni ones vertí dos en dife 


rentes artículos, Microsoft decidió liberar 
el build 2394 deM ¡llennium. Aún así fue 
ron muchas las críticas recibidas, algunas 
tan ácidas como la realizada el 17 de 
noviembre por Michael Gartenberg, vice 
presidente del Gartner Group, que afirmó 
que «todos los tubos de pasta de dieites por 
mucho control de caries o cuidado de las endas 
que anunden acaban hadado lo mismo: lim¬ 
piar la datadura». Tres días más tarde se 
liberó la Beta 2. 

Se presenta la Beta 2 

En medio de toda esta tormenta el build 
2419 se convirtió en el segundo hito del 
desarrollo de M illennium. La Beta 2 que 
analizamos en profundidad en este artículo 
es un producto sumamente incompléto y 
sorprende que muchas de I as característi cas 
que funcionan correctamente bajo Win¬ 
dows 98 provoquen gran cantidad de erro¬ 
res en M illennium. Esto nos hace pregun¬ 
tarnos sobre qué versión han comenzado a 
programar M illennium. Pese a llevar más de 
medio año desarrollándose; no será hasta la 
Beta 3 cuando podamos juzgar la calidad del 
sistema. 

En esta Beta 2 nos vamos a centrar en 
nuevas características como hibernar, res¬ 
tauración del sistema, PC Health, 
calidad de los procesos de instala¬ 
ción y desinstalación, detección de 
Plug&Play, etc., dejando para la 
futura Beta 3 el problema de com 
patibilidad de hardware. 

Esto se debe a que se está 
implantando el modelo de contro¬ 
ladores Windows Driver Model, 
un estándar de drivers para todos 
los nuevos sistemas operativos 
W indows (W 2000 y M illennium) 
que combinado con el D river Sig¬ 
ning se asegurará de que todos los 
drivers utilizados con M illennium 
cumplan ciertas especificaciones. 

Pese a esta advertencia, podemos asegurar 
que en las instalaciones que hemos efectuado 
la mayoría de 1 os componentes han sido detec¬ 
tados correctamente y el funcionamiento glo¬ 
bal délos controladores ha sido más que acep¬ 
table; exceptuando pequeños problemas con la 
tarjeta de sonido Sound Blaster 128 PCI. 

Instalación 

El proceso de instalación de Millennium es 
idéntico en su totalidad con el de su predece 
sor W indows 98. Eso sí, para instalar y correr 
el CD de la Beta 2 los requerimientos míni¬ 
mos del sistema se establecen en un ordenador 
Pentium a 150 M H z, 32 M bytes de RAM y 



Las herramientas de ayuda también han sido 
mejoradas en Millennium. 
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entre 320 y 420 M bytes de espacio libre en el 
disco duro para la instalación típica 
Aunque está siendo diseñado para aprove¬ 
char las mgoras que Incorporarán los PCs de 
nueva hornada (que cumplan con las especifi¬ 
caciones PC 2001), en instalaciones limpias 
Millennium contempla la actualización sobre 
Windows 95 (en sus versiones inicial, OSR1, 
OSR2.x) y Windows 98 (tanto Inicial como 
SE), desterrando la actualización desde W in- 
dows 3.1x que tuvo que añadir a última hora 
en W indows 98. Si optamos por actualizar el 


sistema en lugar de la Instalación limpia, se 
guardarán unos 110 «megas» para poder 
desinstalar Millennium. 

El proceso de instalación dura aproximada¬ 
mente 35 minutos, en los cuales se copia la 
totalidad délos archivos (todoslos.CAB nece¬ 
sarios para la instalación son también copiados 
al directorio c:\wi ndow^options\instalI), se 


detectan los componentes y se ultima la insta 
lación del sistema. Una vez instalada podra 
mos comprobar que Millennium incluye las 
versiones más recientes de I nternet Explorer, 
DirectX, Outlook Express, el nuevo Centro de 
Ayuda de Windows, los reproductores de CD 
y DVD, juegos de Internet, etc. 

Mejoras en la interfaz 

Las novedades en la Interfaz de usuario son 
las primeras que se detectan con cada nueva 
versión de Windows. En este caso se ha 
adoptado el estilo de tra¬ 
bajo y la interfaz de 
W2000. Tanto los ¡co¬ 
nos del escritorio como 
el Explorador de Win¬ 
dows, pasando por el 
quinto modo de visuali¬ 
zad ón (Thumbnail) de 
vista en miniatura, ya 
estaban presentes en 
W 2000. 

El primer aspecto 
Importante a destacar es 
la desaparición del ¡cono 
«Entorno de Red» en 
favor del nuevo «Mis 
sitios de red», que nos 
permitirá un rápido 
acceso a volúmenes e 
impresoras compartidas. U na de las mayores 
novedades se encuentra bajo la carpeta «Mis 
imágenes». Ahora se puede utilizar la vista 
web para ver todos los archivos de i imágenes 
de la carpeta como presentaciones prelimi¬ 
nares y tener acceso a cámaras o al escáner. 
A demás se puede uti 11 zar I a vi sta previ a para 
hacer zooms, rotar e imprimir las imágenes. 



En caso de fallo Mi llennium permite restaurar el equipo según la confi- 
guradón de días anteriores. 


N eptune ha muerto, 
¡viva Whistler! 


Que nadie se asuste, el desarrollo de 
Neptune (la versión de consumo de Win¬ 
dows 2000) continúa, pero combinándolo 
con Odysseyen un nuevo sistema operati¬ 
vo llamado Whistler. Neptune comenzó su 
desarrollo el 13 de agosto de 1999 con 
un prototipo montado sobre W2000. Esta¬ 
ba llamado a mostrar la nueva interfaz de 
usuario eliminada de Millennium con la 
inclusión de los Activity Centers. 

Mientras el equipo de Neptune añadía 
mejoras en la interfaz a W2000 lanzando una 
developers release 1 a los betatesters en 
diciembre, Microsoft comenzó a planear el 


sucesor de W2000 para el mercado corporati¬ 
vo, nombre código Odyssey. Pero como ambas 
versiones iban a contener el mismo código 
base, los representantes decidieron combinar 
los dos proyectos en el conocido Whistler. 

No se sabe todavía si Whistler seguirá la 
misma agenda que Neptune, que iba a liberar 
la Beta 1 cuando la versión final de M ¡llennium 
fuera distribuida y cuya liberación del código 
final sería en el tercer trimestre del 2001. Los 
rumores apuntan a que Whistler contendrá 
tecnologías de reconocimiento de voz, así 
como una nueva interfaz de usuario basada 
en la utilización de skins. 



















VNUÜf LABS 

]N indows M illennium Beta 2 


Micio&qII AutoUpdítfc 


Por otra parte, el Explorador de W in¬ 
dows, uno de los componentes más 
importantes en nuestro trabajo diario, ha 
sufrido una profunda remodelación que 
I e acerca aún más a esa fuá ón que permi - 
ta navegar por Internet o por el disco 
duro con la misma facilidad, ya que los 
botones y los menús se modifican según 
estemos vi endo el contení do de I a R ed o 
de nuestro disco duro. 

Otra de las herramientas migradas 
desde W 2000 es la opción «Buscar», que 
Integra la localización de ficheros, orde¬ 
nadores, personas y sitios web de una 
forma más fácil e Intuitiva. 

Activity Centers y accesorios 

F i nal mente los Activity C enters no serán 
un foco Importante en M Illennium, aun¬ 
que forman parte de los planes del siste¬ 
ma operativo de consumo del futuro. 
Según un portavoz de M icrosoft, «esdemasiado 
pronto para decir orno serán implementados los 
A divity C enters, pvo podemos asegurar que no los 
varamos en M illeinium». Quizás d gemplo más 
claro deActivity Center en M illennium será el 
Centro de Ayuda, totalmente renovado e 
Intuitivo y con una interfaz HTML semejante 
a una página web. 

Como novedades multimedia 
en esta Báta 2 contamos con el 
nue/o reproductor deCD (intro¬ 
ducido en Plus!98), que mediante 
el protocoloCDDB permiteobte 
ner de I as bases de datos exl sientes 
en I nternet I os datos de I as canci ci¬ 
nes de cualquier disco compacto. 

También está el reproductor de 
películas DVD, que sólo funciona 
si contamos con una tarjeta des¬ 
compresora, así como el clásico 
Reproductor Multimedia en su 
versión 6.4, que soporta straaming 
y gran cantidad de formatos de 
audioyvídeo. 

Además, tras la demanda de 
un gran grupo de usuarios, Inte¬ 
gra I a posi bi I i dad de gestionar y crear archi¬ 
vos comprimidos en formato ZIP sin tener 
que recurrir a aplicaciones de terceros. Por 
último, tanto las herramientas Desfragmen- 
tador como Scandisk han sido mqoradas 
Internamente y funcionan sensiblemente 
más rápido. 

Mejoras internas 

M icrosoft tiene pocos meses para retocar las 
fundones de sistema de W Indows 98, pero 
como M Illennium compartirá cierta parte 
del código con W 2000, no tendrá que gas- 
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Acepta 


La fundón «Opdonesdejuego» nas permite esped ficar dónde ins¬ 
talaremos nuestro juego y la cantidad de espado que disponemos. 


El nue/o icono «mis sitios 
de red» permite un rápido 
acceso a carpetas e 
impresoras compartidas 


Microsoft 


AutoUpdate 



COTC1GURACION DE AUTQLPDATE 
Betecoone la forrea da nedftcadód «te actudEadones 
púa equíw rjí» desea. 

*• Descargas adían tátkiaroenltÉ Las las 

aatiáfeactonre y tuttf tarme coartío i 

prg>aracbs pwa «stalatda; 

C torficam» antes de dcsc.arcar tas 

actualEaoanes y, rué v Emente, cuando estén 
Futas para nstafarse 

C No lidie» AüDoMpdats, »t)üalG»é jnanuakiwnte 
Msqiipti 




La fundón AutdUpdatencspermite tener nues¬ 
tro equipo actualizado con les últimos parches y 
drlvers. 

tar tiempo escribiendo de la nada, haciendo 
el desarrollo más llevadero. 

El DOS DOA, que es como se le ha lla¬ 
mado a esta fusión podría significar un gran 
empuje para el nuevo sistema operativo, 
además de facilitar la transición del código a 
los 32 bits. Microsoft ha recibido el visto 
bueno de I os O E M s al haber detectado menos 
fallos de los esperados al realizar algunos de 
los cambios en funciones críticas del kerné, 


así como al portar a 32 bits muchas de 
las aplicaciones escritas en 16 bits, lo 
que conlleva un cierto aumento en la 
velocidad de ejecución del sistema y los 
programas, así como una relativa mgo- 
raen la estabilidad. 

También se pueden contemplar las 
mq oras introducidas en lasimpllficación 
de encendido del sistema, el reconoci¬ 
miento de hardware y la administración 
de fotografía digital, además del acceso 
compartido a Internet para las redes 
domésticas. 


Detección de hardware 

M Illennium hace uso del registro robo¬ 
rado, de los asistentes de configuración 
y de las herramientas de migración para 
disminuir la complqidad de Internet. 
U na Interfaz de usuario sencilla permi¬ 
tirá la navegación automática por redes 
domésticas y la utilización de dispositivos 
Universal Plug&Play. MIllennium también 
se aprovecha de la ventaja que supone el uso 
de múltiples subredes y de la tecnología 
LAN sin hilos 

Una de las principales metas es conseguir 
una mqor experiencia informática para d 
usuario (out-of-box experience). 
Microsoft está intentando dismi¬ 
nuir a 15 los minutos necesarios 
para configurar las coplas de 
Millennium al actualizar cual¬ 
quier sistema y por debajo de los 
d neo mi ñutos I os si stemas precar¬ 
gados M illennium se distribuirá 
con un «tema» de interfaz de 
usuario que ofrecerá ayuda a los 
menos expertos y la mejora en la 
detección dd hardware acderará 
los tiempos de configuración y 
dqará menos cosas que hacer al 
usuario. 

Además, ofrecerá un arranque 
protegido que mqorará los tiem 
pos de encendido notablemente 
algo deloque si emprese han que 




jado los usuarios En PCs libres de herencia de 
hardware un arranque normal de M Illennium 
durará 15 segundos. Esto es posible gracias a 
qued sistema no tendrá que detectar d hard¬ 
ware cada ve que se inicia, y tan sólo deberá 
cargar los drivers de los dispositivos preconfi¬ 
gurados. N o procesará los archivos «autoe 
xec.bat» y «config.sys», ni tampoco ofrecerá 
un entorno DOS en modo protegido. El único 
vestigio quequedará dd DOS será la máquina 
virtual de Interfaz de comandos Estos cam 
bios redundarán en un entorno mucho más 
robusto, aunque con algunas incompatibilida- 
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des con losdrives diseñados para modo prote 
gido y utilidades como Partition M agic. 

Windows Game Manager 

Dentro del «Panel de Control» podemos 
encontrar el «Administrador de aplicaciones» 
y las «Opciones de juegos». Al instalar un 
juego compatible con el «Administrador de 
aplicaciones», el correspondiente programa de 
Instalación pedirá espacio en el disco en lugar 
de intentar determinar qué unidad dispone de 
ese espacio necesario. Si no encuentra 
«hueco», el «Administrador de aplicaciones» 


preguntará qué juegos se han qecutado con 
menor frecuencia para liberar archivos que se 
puedan recuperar fácilmente desde el CD- 
ROM de origen. Además, configurará 
automáticamente el hardware y los periféricos 
aumentando la simplicidad de instalación de 
este ti pode aplicaciones. 

El W indows Game M anager se centrará 
en losjuegos por la red. Uno de los planes de 
Microsoft para M¡llennium es distribuir 
DirectX 8.0 al mismo tiempo quesealibera- 
do el sistema operativo. Contendrá grandes 
mejoras sobre anteriores versiones de 
DirectX. Direct3D ofrecerá superficies más 
fotográficas que se verán más lisas y realistas 
DirectSound y DirectMusic Integrarán las 
APIs de procesamiento de efectos Dlrectln- 


put ofrecerá un nuevo mapa semántico, 
mapas por defecto, así como también un 
nuevo panel de control gráfico para los dis¬ 
positivos de entrada. Finalmente, DlrectPIay 
Voice ofrecerá comunicación por voz sin 
cambiar las aplicaciones. 

Enfocado a Internet 

La Beta 2 de M ¡llennium incluye la Beta 1 de 
Internet Explorer 5.5 (compilación 
5.50.3825.1300) con un cifrado de seguridad 
de 56 bits Hemos de recordar que USA ha 
permitido recientemente la exportación del 


encrlptado de seguridad de 128 bits al extran¬ 
jero, con lo que no sabemos a ciencia cierta con 
qué sistema de encriptación contará la versión 
final. La versión de Outlook Express, aún con 
el nombre Outook Express 5, es la compila¬ 
ción 5.5.3825.400. 

Algunas de las nuevas características de 
M ¡llennium residen en estos dos progra¬ 
mas, y aunque la primera beta del IE5.5 ya 
fue analizada en profundidad en números 
anteriores, recordemos que la característi¬ 
ca «Print Preview» permite visualizar 
cómo quedarán las copias impresas de una 
página web. 

Se ha añadido también el servicio de 
mensajería instantánea para usuarios de 
Hotmail, el MSN Messenger, que permite 


¿Qué hay tras 
la dimisión 
de Gates? 

La dimisión de Bill Gates al frente de 
Microsoft parece más bien un movimiento 
táctico que una verdadera decisión de 
dejar la presidencia de Microsoft. Gates 
mantiene su presidencia honorífica en 
Microsoft, además de ejercer en ciertos 
momentos de presidente, aun habiendo 
cedido su sillón a su amigo Steve Ballmer. 

Gates comenzó siendo un programa¬ 
dor y es a esos orígenes a donde quiere 
volver. « Voy a dedicar el ciento por cien¬ 
to de mi tiempo a ser el artífice de la 


H/ 


1 -Mi 



programación y centrarme en la utiliza¬ 
ción de nuevas tecnologías», fueron sus 
palabras días antes de presentar su 
nueva estrategia para el mercado 
informático. Primero fue conseguir que 
cada hogar tuviera un PC, más tarde que 
todos los PCs se conectarán a Internet y 
ahora pretende conectar cualquier tipo 
de dispositivo a la Red. 

Para ello dedicará los próximos tres 
años junto con un equipo de expertos 
programadores a su disposición con el 
objetivo de crear el conjunto de aplica¬ 
ciones NGWS (Next Generation Win¬ 
dows Services) que no están siendo 
diseñadas como un sistema operativo, 
pero pretenden incorporar una nueva 
interfaz, utilizar sistemas de reconoci¬ 
miento de voz y emplear un nuevo siste¬ 
ma de archivos, produciendo así un drás¬ 
tico cambio equivalente al efecto que 
produjo Windows cuando fue liberado por 
primera vez en el mundo DOS. 

NGWS permitirá a los usuarios perso¬ 
nalizar y confeccionar los servicios que 
usarán y almacenar y compartir la infor¬ 
mación que necesiten en cualquier lugar 



«Panel de control» del nuevo M ¡llennium. 
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Las opciones de búsqueda son similares a las de Windows2000. 


hablar on-line con nuestros colegas cuando 
estén conectados. 

Mantenimiento del PC 
Self Healing PC son un conjunto de carac¬ 
terísticas diseñadas para minimizar el coste de 
mantenimiento del ordenador. Una de las 
características presentes en M ¡llennium es la 
protección de archivos del sistemas (SFP). El 
SFP impide que los programas de instalación 
o los propios usuarios modifiquen o eliminen 
archivos críticos para el correcto funciona¬ 
miento del sistema. SFP realiza copias de 
seguridad de los archivos modificados o borra¬ 
dos que serán reinstalados si el equipo dqa de 
funcionar correctamente: todo esto de forma 
total mente transparente y sin mostrar ningún 
ti pode error al usuario. 

Por otra parte, si se produce un error en el 
sistema o una bajada considerable del rendi¬ 
miento la restauración permite volver al esta¬ 
do anterior. Esta restauración supervisa los 
cambios efectuados en los archivos de sistema, 
además de grabar y almacenar información 
anterior de las aplicaciones. Mantiene un 
registro del estado reciente del sistema en 
interval os de 24 horasy permite volver a esos 
puntosderestauración en cualquier momento. 
Además, no cambia datos de usuario ni 
ningún ti pode archivos de trabajo. 

Mientras estamos conectados a Internet 
AutoU pdate consulta el sitio web de M icro- 
soft en busca de cualquier actualización que 
pueda aprovechar. Si existe alguna la descarga 
y un asistente preguntará si queremos insta¬ 
larla. Esta pequeña herramienta ayudará a los 
usuari os i nexpertos a tener a punto su si stema, 
mientras que los más avanzados pueden desac¬ 
tivarla 

También se encuentran perdidas por el 
ordenador la herramienta SigVerif, que 
comprueba si hay archivos del sistema que 
no estén firmados digital mente y que pue¬ 
dan desestabilizar la integridad de éste, y el 
Comprobador de registro de Windows, que 
verifica que no haya errores en el registro de 
W indows y crea una copia de seguridad 

Administración de energía 

Aunque oculta en la primera versión de 
W indows 98 y hecha publica en W indows 
98 SE, la administración avanzada de 
energía es uno de los puntos fuertes en los 
que se sustentará M ¡llennium. Y a implanta¬ 
das en Windows 2000 y siempre que las 
placas lo permitan, las características Sus¬ 
pender e Fl ibernar ofrecerán a los usuarios 
un nuevo panorama de posibilidades a la 
hora de encender sus equipos, además de 
poder ajustar parámetros como cuándo se 



Las opciones de energía nos permitirán hacer uso 
defundonesoomola hibernación. 

apagarán el monitor y los discos duros o 
cuándo entrará el sistema en modo standby o 
hibernación. 

La hibernación consi steen que cuando apa¬ 
gamos el PC una imagen de la memoria es 
copiada en el disco, y al volver ainiciar el equi¬ 
po W indows restaura el sistema en el estado 
exacto en que se encontraba antes de apagarl o, 
con todas las aplicaciones que estuviesen fun¬ 
cionando. 

La opción Suspender consiste en man¬ 
tener abierta nuestra sesión y por tanto el 
ordenador encendido, pero en un modo de 
consumo reducido de energía semejante al 
standby del televisor de la sala de estar. En 
este caso, el ordenador puede «despertar¬ 
se» con un movimiento de ratón, una lla¬ 
mada al módem, la pulsación de una tecla 


o incluso con la inserción de un disquete. 
En estaBeta2 ningunadelasdosopciones 
funcionaron siempre correctamente en los 
equipos probados. 

Adiós al DOS 

Las especificaciones de la guía de diseño del 
sistema PC 2001 constatan que «M ¡crosoft está 
investigando d desarrollo de vesione no-rdtail de 
1/1/ indows 98 y W indows 2000 que soporten siste 
mas PC que no usen mponeites heredados como 
Supe' E/S, el controlador 8042 y M S-D OS», por 
I o q ue parece d aro q ue uno de I os cambi os sus 
tanci al es en el núcleo de M ¡llennium es la eli¬ 
minación definitiva del soporte de aplicacio¬ 
nes DOS en modo real. 

Tras todos los rumores que aparecieron y 
pesea la no eliminación del DOS en la Beta 
1 de M ¡llennium, en esta Beta 2 ya no es 
posible i ni ciar el ordenador en modo DOS ni 
salir de W indows con laopción «Reiniciaren 
modo MS-DOS». A partir de ahora una si m 
pleactualización déla BIOS o el uso de cual¬ 
quier programa que requiera de modo prote 
gido se convertirá en un suplicio si no 
disponemos de algún disco de arranque o de 
emergencia que nos permita arrancar el siste 
maen modo DOS. 

O tra de I as j ustifi caciones de I a el i mi nación 
del soporte DOS en M ¡llennium es que la 
mayoría de aplicaciones que hacen uso del 
modo protegido son juegos, en su mayoría 
antiguos. Estas aplicaciones emplean extenso¬ 
res de memoria que permiten di reccionarla de 
manera diferente a como lo hace W indows, 
rompiendo la barrera de los 640 Kbytes de 
memoria convencí onal para transformar la 
total i dad delamemoriadel si stema en memo- 
ria convencional, lo que a veces provoca fallos 











































VNUW LABS 

Hardware 


Cóctel de productos 


Suvil ColorBrush Elitte 1200CU 



U n escáner de sobremesa sencillo, de muy buena 
calidad y con un diseño pensado para ocupar el 
mínimo espacio. 

R ompí endo con la estética clásica, en color blan¬ 
co y con formas redondeadas, de los escáneres 
de sobremesa, pero sin caer en la recién 
Impuesta moda de los colores llamativos para los equi¬ 
pos, aparece el modelo 1200CU de Suvil, dedlmensio- 
nes muy reducidas, basado en líneas rectas y con un 
arriesgado pero innovador color azul oscuro. 

En el interior deestefinísimo periféi cose al ojauna maqui¬ 
nan a capaz de propord onar una resol ua ón ópti ca máxi ma 
de 1.200 x 600 ppp. Además en modo de color ver¬ 
dadero, trabaja con una profundidad cromática de 30 
bits que se reducen a 24 en I a transferenci a de las i má 
gmesal PC. Todos estos valores se rdiffm a la calidad 
de la lente digitalizadora El secrétodesu reduado tamaño 
se encuentra en que presdnde de los dáseos espejos de refle 
xión y fl uorescente y col oca el sensor de i magen a escasos mi I í- 
métrosdel cristal sobre el que situamos los originales 
Lainstaladón de la unidad, ya sea en un PC con W indows 
95/98 o en un ¡M ac, resulta de lo más sencilla Bastará con 
enchufar al equipo el cable de coneción USB y cargar, poste 

Waitec Frisby CD-Rewritable 

Con un peso y unas dimensiones muy reducidas, 
encontramos esta regrabadora portátil de diseño, 
con conexión USB. 

A unque a primera vista pueda parecer un simple 
reproductor de CDs portátil, lo que nos pre 
senta Waitec es en realidad una regrabadora 
capaz de proporcionar velocidades de 4 x 4 x 24. El 
novedoso y espectacular diseño que luce, acompaña¬ 
do de las ventajas que proporcionan los periféricos 
portátiles, hacen de la Frisby una opción muy atrac¬ 
tiva a I a hora de decidí rse entre una grabadora u otra. 

El modelo que hemos tenido la oportunidad de 
probar en el Laboratorio venía con cable USB, no 
obstante, para hacerlo todavía más versátil, el fabri¬ 
cante comercializa este producto con tres posibles 
conexiones: USB, Firewirey PC Card. La decisión que 
tomemos a la hora de adquirirlo con unau otra influirá 
directamente en la velocidad de lectura. Mientras que 
con Firewire el dispositivo proporciona las velocidades 
máximas (4 x 4 x 24), a través del puerto U SB sólo con¬ 
seguiremos tasas delectura de 7x, manteniendo al máxi¬ 
mo las de escritura y reescritura (4 x 4 x 7). El software 
que acompaña a la unidad es el conocido N ero 4.0.7.5 y 


ColorBrush Elitte 
1200CU 

Precio: 21.466 pesetas 
(129.01 euros). 

Fabricante: Suvil. 

Tfn: 976 741 336. 

Web: www.suvil.com 

Valoración 5 
Precio 2,6 


7,6 


rlormente losdr/i/ers para nuestro sis- 
temaoperátlvo. J unto a éstos, el fabri¬ 
cante adjunta varias aplicaaones con 
las que aumentaremos la productivi¬ 
dad, como la versión reduada del 
OCR Tectbridge y la utilidad de 
retoque fotográfico PhotoExpress 
2 . 0 . 

La ausencia de botones sobre el escáner simplifica al 
máximo su manejo. Gracias al sensor de apertura situa¬ 
do en la tapadera, el SO será capaz de detectar el 
momento en el que levantemos la cubierta. Acto 
seguido, de forma automática se abre el con¬ 
trolador, dándonos la opción de enviar los 
resultados de la digitalización a las distintas 
api icaciones que tengamos I nstaladas. 

En las pruebas realizadas en el Laboratorio, con una 
páglnaA4 aúna resolución de 300 ppp, se ha conseguido una 
velocidad de escaneo de 41 milímetros por segundo, que 
puede considerarse bastante rápida En resumen, si lo que 
necesitamos es un escáner de buenas prestaciones pero no dis- 
ponemos de mucho espado, el Ellite 1200CU será la solución 
ideal. 

JZíT 


Frisby CD-Rewritable 

Precio: 64.225 pesetas 
(386 euros). 

Fabricante: Waitec. 
Distribuidor: CD World. 
Tfn: 91 637 25 76. 

Web: www.waitec.com 


Valoración 

Precio 


6,5 


fe-fe 



el CD que contiene los dr/vers. 

Además, se Incluye el alimenta- 
dor, el cable de conexión al orde¬ 
nador y dos CDs vírgenes, uno 
CD-R y el otro CD-RW. 

Para poder e/aluar la grabadora 
de forma objetiva fue sometida a 
una serie de pruebas tras las que obtuvimos unos resulta 
dos poco satisfactorios La velocidad de lectura 
medi a con conexl ón U SB baj a hasta 4,8x, es ded r, 
720 Kbytes por segundo. El tiempo de acceso 
medio, 212 mllisegundos, es bastante alto y además 
sorprende el uso abusivo que hace el periférico de la 
CPU, midiéndose en lectura una media del 24 por 
dentó. En lo que a escritura y sobrescritura se refie 
re hay que decir que los tiempos obtenidos revelan 
cierta lentitud. 

Al ser externa, la unidad no permite enviar el 
audio de un CD de música a nuestra tarjeta de sonido. 
Sin embargo, en su parte posterior dispone de un conec¬ 
ta" de 3,5 mm en el que podemos enchufar los auricula¬ 
res para escuchar nuestros CDs de audio favoritos con¬ 
trolados, eso sí, a través del reproductor de W indows. 

J.C.H 
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APC SurgeArrest Notebook Pro 

U n producto que permitirá proteger al ordenador 
portátil de las peligrosas subidas de tensión tanto 
en la línea eléctrica como en la telefónica. 


E l dispositivo que nos ocupa aparece como la 
solución al problema de la sobretensión que se 
puede producir al tener conec¬ 
tado un ordenador a la línea eléctrica y 
telefónica. Estos picos son capaces de 
provocar un funcionamiento anómalo 
de la máquina e incluso pueden dañar 
los componentes electrónicos integra¬ 
dos en la misma, por lo que tener este 
pequeño aparato como «aduana» de las citadas 
corrientes que llegan al ordenador resulta de gran utili¬ 
dad para asegurar un comportamiento estable y 
seguro del mismo, al menos en este apartado. 

Aunque existen versiones de este producto para 
todo ti po de PCs, en el caso que nos ocupa está des- 
tinado a ordenadores portátiles y disponede un conec- 
tor/adaptador macho y otro hembra C8 de 2 pines, que 
corresponden a las tomas eléctricas de salida y entrada 
estándares en gran cantidad de estas máquinas. APC 
también tiene a disposición del usuario el mismo 
periférico con adaptadores C6 de 3 pines. Pero además, 


APC SurgeArrest 
Notebook Pro 
Precio: 4.500 pesetas 
(27,04 euros). 
Fabricante: APC. 

Distribuidor: APC España. 
Tfn: 91 758 99 70. 

Web: www.apcc.com 

Valoración 4,4 
Precio 3,2 


7,6 




cuenta con otras 3 entradas RJ - 
11, dos de las cuales actúan de 
forma análoga a los conectores de 
alimentación ya comentados, 
como «puente» de la línea telefó¬ 
nica. Así, el que antes conectába¬ 
mos al ordenador portátil irá a la 
primera toma RJ-11 y desde la 
segunda utilizaremos un cable telefónico suministrado 
a la entrada que habíamos dejado libre. En ambos casos 
el dispositivo actúa como controlador de las diferentes 
tensiones gradas a esta Instalación, explicada con 
cierto detalle en el pequeño manual incluido. 

Tras haber seguido todos los pasos conve¬ 
nientemente, dos pequeños leds nos Infor¬ 
marán del estado del controlador en cada 
momento, encendiéndose el rojo si se 
produce una sobretensión en algún 
momento, o el verde si todo funcio¬ 
na correctamente. El producto está 
preparado para conectarse a distin¬ 
tas tensiones, con un rango que va 
desde los 100 a los 240 voltios, lo 
que le da gran versatilidad a la hora de 
utilizar el portátil en diferentes pases. 

J.P.N. 




Seiko CD Printer 2000 

Además de funcionar como impresora 
convencional de chorro de tinta a color, este 
modelo está capacitado para imprimir la 
superficie de losCDs. 

E xternamente, este periférico tiene la apariencia 
de una impresora convencional montada con 
tecnología de chorro de tinta a color, lo cual es 
cierto pero no constituye su rasgo más significativo. Lo 
realmente innovador de la Seiko CD Printer 2000 es 
que viene preparada para imprimir también en color o 
en negro la superficie de CDs y de tarjetas 
de plástico, para lo cual se han incluido 
los correspondientes soportes. Es evi¬ 
dente que la impresión no puede reali¬ 
zarse sobre cualquier CD, sino que 
deberán utilizarse los denominados CDs 
imprimibles. 

Los discos se pueden adquirir, 
entre otros lugares, en la misma casa 
distribuidora de esta impresora a un 
precio de 269 pesetas los de 12X y 
383 pesetas los de 8X. Del mismo 
modo, en CD World podemos encon¬ 
trar tarjetas VIP-CD imprimibles de 12 Mbytes de 
capacidad a 500 pesetas y de plástico por 146 pesetas 


CD Printer 2000 
Precio: 59.246 pesetas 
(356,08 euros). 
Fabricante: Seiko. 

Distribuidor: CD World. 
Tfn: 902 33 22 66. 

Web: www.cd-world.es 


Valoración 5 
Precio 2,8 


7,i 



(todos los precios quedan refle¬ 
jados sin IVA). 

Este dispositivo también per¬ 
mite imprimir transparencias 
para proyectores a una velocidad 
máxima de 360 ppp (puntos por 
pulgada). Por otra parte, comen¬ 
tar que en lo que respecta a la impresión de fotografías 
en color, tanto la velocidad como la calidad obtenida 
resultan bastante aceptables sin llegar, claro está, a nive¬ 
les profesionales. 

Por lo demás, trabajando como Impresora conven¬ 
cional, es capaz de alcanzar una resolución máxima de 
720 x 720 ppp tanto en color como en negro 
(se incluyen dos cartuchos independientes). 

Según indican las especificaciones del 
fabricante, puede imprimir hasta cinco 
páginas de texto por minuto en negro, 
sin embargo, por lo que hemos podido 
comprobar, en realidad llega hasta las 
cuatro y siempre que se trabaje en modo 
económico. 

J unto al periférico se han incluido, además de 
los correspondientes controladores, el programa de 
diseño CorelDRAW 4 en versión OEM y algunos CDs y 
tarjetas imprimibles a modo de muestra. 


D.O.G. 
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Canon PowerShot S10 

En lo que a cámaras digitales se refiere, estamos 
ante uno de los modelos de tamaño más reducido 
que podemos encontrar en el mercado. 

E ste nuevo dispositivo de Canon cuenta con un 
CCD de2,l millones de pixds, pudi endo de este 
modo hacer fotografías a una resolución máxima 
de 1.600 x 1.280 puntos. No obstante, permite también 
realizar capturas de menor calidad, más 
concretamente a 1.280 x 960 o bien a 
800 x 600 puntos. Su manejo resulta 
muy sencillo e intuitivo, además de 
cómodo gracias a su reducido tamaño 
(270 gramos sin batería). 

El zccm digital máximo del que dispo¬ 
ne este modelo, combinado con el óptico, es 
de 8 aumentos D ebemos destacar que ofre 
ce la oportunidad de utilizar los menús dis¬ 
ponibles en varios idiomas incluido el caste 
llano, y además cuanta con un gran número 
de opciones para su configuradón. Entre ellas 
podamos encontrar multitud de alternativas configurables 
como el flaái, diferentes efetos entre los que se encuentra la 
posibilidad detrabajaren blancoy negro, elección entre mane 
jo manual o automático, una «macro» para hacer fotos panorá- 

Sony HMD-A200 

La casa nipona nos presenta un monitor de 
aspecto futurista y prestaciones medias con una 
buena relación calidad-precio. 

L a estética de este nuevo monitor de Sony recuer¬ 
da I as formas délos di sposi ti vos descritos en reí a- 
tos de ciencia ficción, debido al color plateado 
del frontal yaunaslíneascurvasqueaprovechanal máxi¬ 
mo el espacio, reduciendo así el volumen a lasdimen- 
slones puramente necesarias. Su soporte configura¬ 
ble permite posicionar el periférico en diferentes 
ángulos con el fin de adaptarlo a las necesidades o 
comodidades de cada usuario. 

En la parte superior del monitor se obser¬ 
va una ranura que será útil para colocar un 
portafotos, una caja de un CD, una libreta, 
etc. Examinando los laterales encontramos 
cuatro puertos USB que nos permitirán uti¬ 
lizar periféricos de esta clase. Su conector de 
flujo de salida se encuentra en la parte tra¬ 
sera, junto a la toma de corriente y al cable 
de entrada de las señales de vídeo. Si queremos 
conectar el H M D-A200 a un ordenador M adntosh o 
compatible será necesario adquirir un adaptador 
adicional que se situará entre al cable y la entrada 
del PC. 


PowerShot S10 

Precio: 126.900 
pesetas (762,68 
euros). 

Fabricante: Canon. 
Tfn: 91 538 45 00. 
Web: www.canon.es 

Valoración 4,9 
Precio 3,1 



micas de hasta 360 grados, étc. De 
serle se incluye una tarjeta de 
memoria tipo Compad Flash con 8 
M bytes de capacidad, la cual per¬ 
mite almacenar hasta 25 imágenes 
de calidad media. Por otro lado, 
comentar que el Intervalo de aber¬ 
tura del objetivo es de 35 a 70 
mm, equivalentes a una cámara 
convencional de 35 mm. 

J unto al dispositivo, el fabricante ha incorpora¬ 
do gran cantidad de software suplementario ya 
que, aparte del programa de conexión al PC, con¬ 
tamos con el AdobePhotoDéuxe, el PhotoDéu- 
xe Home Edition y otras aplicaciones propias 
para el retoque de las fotografías. 

La compresión se realiza en formatoJPG. Un 
aspecto destacable es que este modelo es ali¬ 
mentado mediante una batería recargable de 
litio. Asimismo, se ha incluido un visor óptico 
convencional y una pantalla LCD de 1,8 pulga¬ 
das desde la que tendremos acceso al ya comen¬ 
tado menú de configuración. 

Para terminar, decir que el resultado final obte¬ 
nido en las fotografías ha sido bastante satisfactorio, ya 
que el número de errores detectado es mínimo. 

D.O.G 


HMD-A200 
Precio: 60.700 pesetas 
(364,81 euros). 
Fabricante: Sony. 

Tfn: 93 402 66 08. 

Web: www.sony.com 


Valoración 4,4 
Precio 3,2 


7,6 



Para la representación de las 
imágenes utiliza un tubo Trini¬ 
tron de 17 pulgadas con un paso 
de la apertura de rejilla de 
0,25mm. La máxima resolución 
que alcanza es del.280 puntos por 
1.024 líneas. En cuanto a su fre¬ 
cuencia detrabajo, señalar que encuentra el nivel máximo 
a 70 KH z en barrido horizontal y 120 H z en vertical. 

El completo menú de ajustes de Imagen aparece en siete 
idiomas entre los cuales se encuentra el castellano. Para 
navegar por el O SD hay un control a modo de cursor 
que permite acceder a todas las opciones de forma 
rápiday sencilla Ademásdelosobligados control es 
de posicionamiento de imagen, forma, color y bri¬ 
llo, entreoíros, aporta opciones de cancel ación del 
efecto moaré desmagnetización de pantalla y zocm. 

Según los resultados de nuestras pruebas, la 
geometría del monitor es bastante buena y sus con¬ 
trol es ayudan a realizar una rápida configuración de 
! la misma Lo mismo ocurre en otros apartados como 
son el brillo, el contraste y el efecto moaré Por su 
parte; la convergencia no es dé todo mala, aunquecare- 
ce de controles para su ajuste Asimismo, la regulación 
de la pantalla se muestra un poco defectuosa, aspecto que 
bajó la calificación global dé dispositivo. 


R.R.S 
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Maxtor DiamondMax Plus 

Las altas prestaciones y avanzada tecnología de la 
nueva gama de discos duros de Maxtor rompe 
todos los límites de las unidades ID E. 


40 


L 



a última generación de discos duros de Maxtor 
promáe marcar toda una época en el mercado del 
almacenamiento interno. Los nue/os discos pre 
sentados cuentan con excelentes características, como la 
velocidad de giro, que alcanza las 7.200 rpm, una memoria 
cache de 2 M bytes, capad dades situadas entre 10 y 40 Gby- 
tes y una garantía de 3 años Y para comprobar las maravi¬ 
llas que prometían los nuevos modelos en el Laboratorio de 
PC ACTUAL tuvimos la ocasión de probar el disco que 
representa el tope de gama. H ablamos del modelo 
DiamondMax Plus40 54098U8 que con una 
capacidad denadamenosque40Gbytes rompe 
con todos los prquidos que pudiéramos tener en 
torno alai nterfaz IDE.Y esquelomás sorpren¬ 
dente de este modelo no sólo reside en su capacid. 
máxima; nunca antes habíamos visto un disco duro tan 
rápido y grande con una interfaz IDE que e/identemente 
cumple con la nueva norma Ultra DMA 66. 

El aspecto ©(temo es muy similar al de otros modelos de 
este fabricante con chasisen áluminioy tapa superior de acero 
pulido. Quizá la nota distintiva la ponga el color negro mate 
del chasis, que refuerza desde un primer momento esa sensa¬ 
ción de tener en nuestras manos un producto selecto. Pero 

Ricoh RDC-5000 

Esta ligera cámara ofrece una gran calidad de 
imagen e interesantes opciones con el único 
inconveniente de un precio algo elevado. 

L a clásica casa del ramo de la fotografía nos ofrece 
en esta ocasi ón una cámara que trabaj a a una res© 
lución máxi ma de 1.800 x 1.200 puntos, aunque 
se recomiéndela ¡nmedlatamenteinferior, 800 x 600, para 
economizar espacio (tamaño usado hasta no hace mucho 
tiempo como el más alto de casi todas las máquinas 
digitales). 

G racl as a I os 3 si stemas de compresi ón a I os que teñe 
mos acceso podemos conseguir ahorrar memoria, consi¬ 
guiendo albergar 9, 19 o 38 tomas en modo de 
alta resolución en un cartucho de 8 M bytes, 
según el máodo seleccionado. 

Dentro del aspecto de almacenamiento de 
fotografías, es notable la Inclusión por parte 
de Ricoh de una memoria interna de otros 8 
M bytes, con la que se podrá trabajar en casos 
de urgencia sin ningún tipo de limitación. 

Por otra parte, hay que señalar que se hal 
conseguido una de las mejores lentes del merca¬ 
do, preparada para realizar cualquier tipo de fotografía, 
teniendo siempre presente la función macro (captura de 
objetos pequeños a cortas distancias) sin que sea necesa- 


DiamondM ax 
Plus 40 
Precio: 5 5.80 0 
pesetas. (335,36 
euros). 

Fabricante: Maxtor. 

Tfn: 91 435 12 86. 
Web: www.maxtor.com 

Valoración 5,5 
Precio 2,9 



vamos a lo que realmente nos Ínter© 
sa: las prestaciones Como antes 
decíamos este producto nos ha sor¬ 
prendido por unos estupendos resul¬ 
tados, sin duda obtenidos gradas a la 
ele/eda velocidad de giro, enorme 
buffff SDRAM y una nue/a tecno¬ 
logía denominada DualWave, que 
mejora los retios de transferencia a 
través del bus de datos Los tiempos 
medios de acceso obtenidos en é 
banco de pruebas alcanzaron los 10,3 
milisegundos afra muy similaralaofredda por el fabricante 
M ¡entras las afras de lectura rondaron los 29 M bytesfeg y las 
de escritura los 17 M byte^sg. Estos datos suponen un duro 
golpe para muchas unidades SCSI, ya que los resultados 
son verdaderamente inimaginables para un disco 
I DE de hace tan sólo un par de años 
T raslo visto, sólo nos queda recomendar enca¬ 
recí damente este model o a todos aquel I os usuari os 
que predsen de las máximas prestadones y capaa- 
dad de almacenamiento. Esto, sin descartar en ningún 
momento algo que hasta hace poco ©a una vendada© 
utopía I a I nstal ad ón de uno de estos di seos de i nterfe ID E en 
pequeños y medianos servidores a los que puede ofrecer las 
mismas capacidades quelos SCSI, con similares prestadones y 
un menor coste del soportee infraestructura necesaria 

E.S.R. 


RDC-5000 
Precio: 178.000 
pesetas (1069,8 
euros). 

Fabricante: Ricoh. 
Tfn: 93 295 76 00. 

Web: www.ricoh.com 


Valoración 5,5 
Precio 2,5 




rio efectuar ningún tipo de cam 
bio de configuración adicional 
como sucede en otros modelos. 

Así pues, conseguí mos tanto den¬ 
tro de esta opción como en modo 
normal unos enfoques perfectos y 
una luminosidad bastante más 
que correcta ya sea en ambientes 
oscuros o con Iluminación están¬ 
dar, además de un gran nivel de 
corrección de la imagen cuando 
realizamos tomas en entornos saturados de luz. 

La autonomía aportada por cuatro pilas alcalinas de 
1,5 voltios cada una se traduce en 90 minutos de 
reproducción y 60 de grabación. Como alternati¬ 
va a las baterías, la cámara también puede ser 
conectada a la red eléctrica con el transformador 
incluido. 

Para trasladar las fotografías al disco duro de 
un ordenador, se puede usar un cable hacia el 
puerto serie o bien un USB, capturando todas 
las imágenes con el software incorporado. 

U n detalle de agradecer es que se haya colocado una 
protección para el LCD de la cámara que, como si de un 
clásico obturador se tratase, ciara la pantalla para evitar 
una avería siempre que esté apagada. 


V.S.R. 
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Toshiba SD-W1101 DVD-RAM 


Buenas prestaciones y un precio reducido en una 
unidad que ofrece las bondades de un formato 
de grabación aún por evolucionar. 

E l más conocido délos formatos degrabación en 
DVD hasta el momento es el DVD-RAM, con 
dos capacidades: 2,6 y 5,2 G bytes. Este ti pode 
discos tienen la incómoda característica de ir cubiertos 
por una carcasa protectora que los hace incompatibles 
con un lector DVD-ROM habitual. 

La unidad que hemos tenido la oportunidad de 
examinar en nuestro Laboratorio es un lec¬ 
tor/regrabador DVD-RAM Interno 
con Interfaz SCSI. Las pruebas han 
demostrado que el rendimiento de 
estos dispositivos aún no es óptimo, 
puesto que la tecnología de grabación 
en DVD no ha avanzado con Igual rapi¬ 
dez que su homologa en los CDs. De 
hecho, las tasas obtenidas con los progra¬ 
mas CDT ach 98 y DVDT ach 98 confirman 
esta idea. En modo CD-ROM obtiene un 
coeficiente de 9,4X, con una tasa máxima de lectura de 
1.600 Kbytes por segundo. Sin embargo, actuando 
como DVD funciona a 1,1X (velocidad tope de 1.560 


SD-W1101 DVD-RAM 

Precio: 42.892 pesetas 
(257,78 euros). 

Fabricante: Toshiba. 
Distribuidor: CD World. 
Tfn: 902 33 22 66. 

Web: www.toshiba.com 


Valoración 4,5 
Precio 3,2 


7,7 



K bytes por segundo), valores 
ambos que sitúan el rendimiento 
general en un orden claramente 
inferior al de los últimos lectores 
DVD-ROM, con unos tiempos 
de acceso máximos de 160 ms en 
modo CD y de 260 ms en DVD. 

Todos estos datos numéricos con- 

firman un comportamiento medio/bajo para ope¬ 
raciones normales, aunque hay que señalar 
que al ser SCSI las tasas son real¬ 
mente estables, lo que evita esos 
engañosos picos a los que nos acos¬ 
tumbran los dispositivos IDE. 

En el apartado de grabación, la uni¬ 
dad secomportacomosi de un disco duro 
se tratase. La utilidad Incorporada, Instant 
¿ W rite, instala en W ¡ndows 95 o 98 el sistema 
de ficheros U D F ya estándar en este tipo de for¬ 
mato. Una vez rá ni ciada la máquina y tras haber 
formateado en primera instancia el soporte DVD 
copiamos una partición del disco duro de más de 700 
M bytes con 1.750 archivos. El tiempo total de graba¬ 
ción fue de casi 40 minutos, lo que arroja una tasa de 
poco más de 300 K bytes por segundo, similar a la de 
una grabadora de CDs de 2X. 

J.P.N. 


Zoltrix Genie TV 

U na tarjeta PCI que reúne las funciones de receptor 
de televisión, radio FM estéreo y capturadora de 
vídeo con un rendimiento aceptable 

L a firma Zoltrix nos presenta Genie TV, un 
periférico que permite visualizar la televisión 
desde el PC conectándolo a una ranura PCI 
del mismo. Incorpora dos entradas que servirán de 
conducto de comunicación con una cámara y/o un 
reproductor de vídeo, y otras dos de radiofrecuen¬ 
cia, que serán las encargadas de recibir las ondas 
de televisión y de radio FM. Tanto la instalación 
de esta tarjeta como la de sus drivers se efectúa de 
manera rápida y sencilla ya que se trata de un dis¬ 
positivo plug , que reconoce Inmediatamen¬ 
te el sistema operativo del PC. 

El sonido se puede configurar para ser manejado 
desde cualquiera de los controles que están dis¬ 
ponibles en la tarjeta de audio, así como desde 
el mezclador de W i ndows. U na vez que se 
ha completado el emplazamiento del soft¬ 
ware necesario para el correcto funciona¬ 
miento del periférico, se real iza un escaneode 
los diferentes canales para determinar la ubicación de 
las emisoras que posteriormente visualizaremos. A 


Genie TV 

Precio: 9.900 pesetas 
(59,5 euros). 

Fabricante: Zoltrix. 

Tfn: 902 120 164. 

Web: www.zolrix.com 


Valoración 4,2 
Precio 3,2 


7,4 



través de su aplicación se puede 
acceder a los controles de brillo, 
contraste y coloren la Imagen, así 
como al volumen y balance del 
sonido que se reproduce. Su 
manq o se hace real mente sencillo 
gracias a un kit de infrarrojos consistente en un receptor 
y un mando a distancia que incluye casi todas las fun¬ 
dones que desempeña su software, como son el cambio 
de los canal es, control de volumen, etc. 

SI queremos inicializar la radio FM, bastará con 
pulsar un botón desde el control remoto situado 
para tal efecto y seleccionar las frecuencias con los 
mandos indicados. Su rango de recepción abarca 
desde los 87,5 a los 108 M H z, y permite hacer 
preselecciones para una mayor comodidad a la 
hora de elegir las emisoras. 

Para realizar grabaciones de secuencias de 
vídeo, deberemos seleccionar la fuente (TV, Vídeo 
IN oSVFIS), y realizar la configuración de algu¬ 
nos parámetros como las dimensiones y el 
formato déla Imagen y la cantidad de fra- 
/Ey mes por segundo. Cuanto más elevado es el 
valor de estos parámetros, mayores serán el 
consumo de recursos de la CPU y las dimen- 
slones del archivo. 

R.R.5. 
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Minicom Supervisor PRO 

Cuando de entornos profesionales se trata, no es 
difícil encontrarse con varios servidores 
funcionando en pequeños espacios. Es entonces 
cuando surge el problema de su control. 

V arios servidores web, de bases de datos, un proxy, 
un firmal! son equipos normal mente de grandes 
dimensiones que pueblan las salas de muchas 
empresas Pese a que se suelen administrar de forma 
remota, eliminando así la necesidad de estar presencial¬ 
mente ante los ordenadores, desgraciadamente en muchas 
ocasi ones es necesari o real i zar operad ones (rá ni ci os o 
una simple monitorización de su funciona¬ 
miento) delante de estos aparatos. 

El verdadero problema aparece 0^' 
cuando no existe espacio físico \ 
donde colocar los periféricos para 
cada uno de el los 

La solución va desdeemplear un 
solo monitor y teclado, y enchufar y 
desenchufar con el consiguiente ries¬ 
go, hasta utilizar un aparato como el 
Supervisor PRO. Estesw/tá permítela 
conexión de hasta ocho equipos para ser controlados 
desde una sol a terminal (conjunto de monitor, teclado y 
ratón). Los enlaces a la caja permiten casi cualquier tipo 
de combinación entre dispositivos PS/2 (también llama¬ 
dos mini-DIN) y los clásicos AT (actualmente casi en 
desuso), todo ello utilizando unos cables que, aunque de 
diseño propietario, mantienen en orden todas las cone¬ 
xiones. Otra ventaja que no encontraremos en otros 
model os es I a posi bi I i dad que nos ofrece el aparato de uti- 


Supervisor PRO 

Precio: 119.439 pesetas 
(717,84 euros). 

Fabricante: Minicom. 

Distribuidor: SME. 

Tfn. 91 845 71 28. 

Web: 

www.sme-racks.com 


Valoración 5,2 
Precio 2,6 


7,8 



lizar dos terminales de control. 

M ¡entras que una lo qerce sobre 
los ordenadores, la otra sólo podrá 
observar la salida del monitor. 

El cambio de equipos lo pode¬ 
mos realizar utilizando los boto¬ 
nes del propio switch o bien una 
combinación de teclas predefini¬ 
da que presenta en pantalla un menú. Ésta es otra de las 
ventajas del aparato, ya que no necesitaremos 
acceder directamente a los botones para 
efectuar el cambio. Además, gracias a 
este sistema tendremos perfectamen¬ 
te claro qué equipo estamos con¬ 
trolando, yaqueacadaunoleasig- 
namos un nombre, apareciendo 
como si de un canal de televisión 
se tratase. Desde este menú podemos 
configurar diversos parámetros, tales como la 
autodetección de los ordenadores encendidos o el tiem 
po que permanecerá en pantalla hasta que cambie 
automáticamente. Esta última opción nos permite 
monitorizar varios equipos sin necesidad de alternar de 
forma «manual». Otra interesante posibilidad es la de 
realizar un reset deteclado y ratón, muy efectiva si conec¬ 
tamos y desconectamos máquinas con el conmutador 
encendido, operación que no alberga ningún peligro. 

Se trata, en definitiva, de un dispositivo con una gran 
cantidad defunciones, orientado al sector profesional (sólo 
hay que ver su diseño claramente preparado para montar¬ 
se en un rad c de 19 pulgadas). Es, sin duda, todo un acier¬ 
to si necesitamos controlar un gran número de equipos de 
forma periódica sin ocupar espacios innecesarios. 

José Plana 




Supervisor Phantom 


En forma de tarjetas PCI encon¬ 
tramos aquí un claro exponente de 
control remoto profesional. El sis¬ 
tema consta de dos componentes 
básicos: una tarjeta maestra 
y una esclava. La primera 
realiza el cometido de contro- 
or. Insertada en una ranura 
PCI (sin ocupar recurso alguno), tan 
sólo tenemos que «interceptar» las 
entradas de ratón, teclado y monitor. 
La segunda, de aspecto más sencillo 
e igualmente ocupando un slot de 
nuestro equipo, se limita a recogerla 
salida VGA y transmitir las señales del teclado y el ratón. Ambos 
tipos se conectan en serie (es decir, la salida de la maestra va a 
la entrada de una esclava y así sucesivamente) utilizando cableado 
estándar de categoría 5 UTP, al final del cual es necesario poner 
un terminador. 


De esta curiosa manera podemos controlar hasta 160 equipos 
utilizando un kit de ampliación disponible por separado e, incluso, 
combinado con un switch como el Supervisor PRO es posible 
conectaren cascada hasta 2.560. 

El cambio entre los ordenadores se realiza, al igual que en el 
conmutador en formato de caja, utilizando un menú OSD (On Scre- 
en Display). Desde éste es posible asignar nombres 
a cada equipo (lo cual resulta una ayuda importan¬ 
te si estamos alternando entre gran cantidad de 
máquinas) e incluso establecer el tiempo que vere¬ 
mos cada uno de ellos, si es que estamos en el 
modo de cambio automático. Las tarjetas son 
capaces de buscar autónomamente aquellos 
ordenadores que se encuentran en funciona¬ 
miento, impidiéndonos permutar el control a 
un equipo que esté apagado. Otra de las 
curiosas opciones de las que dispone es la 
posibilidad de utilizar una contraseña para 
impedir el control a personas no autorizadas. 
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BaromTec Muz-M2 

Creíamos que lo habíamos visto todo en cuanto a 
reproductores MP3, pero comprobamos lo 
equivocados que estábamos nada más recibir 
este pequeño dispositivo. 

odos aquel los que todavía usen un Walkman para 
escuchar composiciones fuera de casa pueden ir 
despidiéndose de sus queridas cintas. Lo último 
en música digital portátil no se detiene en las cintas 
DAT o el M inidisc. Con la revolución que ha supuesto 
el M P3, cada vez hay más música almacenada en este 
tipo de ficheros a lo largo del planeta, completamente 
disponibles para ser transferidos a nuestro ordena¬ 
dor. El problema que hasta ahora existía era 
hacer «móvil» este nuevo formato. 

Los aparatos que habían visto la luz visto eran 
algo engorrosos, con una batería de escasa dura 
ción y una memoria muy limitada. BaromTec ha 
conseguido resolver prácticamente todos 
los problemas Con un tamaño apenas 
superior al de una caja de cerillas 
convencional y un peso que, con su 
batería de tipo AAA, apenas roza : 
los 32 gramos, ni siquiera notare 
mossu presencia en nuestro cinturón. 

La duración de ésta no debe asustarnos, ya 
que es de más de4,5 horas reproduciendo música (y debe 
mos decir que a un volumen considerable). 

La memoria del aparato, donde se almacenan las 
canciones, esdel tipoMMC (M ultiM edia Card ), sopor- 


M uz-M 2 

Fabricante: BaromTec. 

PrecioCon 32 Mbytes: 
27.500 pesetas 
(165,28 euros) .Con 16 
Mbytes: 22.500 
pesetas (135,23 
euros). 

Distribuidor: Llanos y 
Asociados. 

Tfn 902 40 39 38. 

Web: www.llanos.net 


Valoración 5,7 
Precio 3,2 


8,9 


¥ 



tando hasta dos de estas minús¬ 
culas tarjetas, capaces de guar¬ 
dar cada una de ellas 64 Mbytes. 

El pequeño dispositivo llega, 
por lo tanto, a albergar un máxi¬ 
mo de 128 Mbytes, cantidad 
nada desdeñable y que nos pro¬ 
porcionara un largo tiempo de 
reproducción. 

Pero sus cualidades no termi¬ 
nan en el peso, tamaño o duración. 

Esta compañía de origen coreano 
pone a nuestra disposición tres 
modos de ecualizaclón (Rock, Jazz 

y Clasic), e Incluye en la misma carcasa un pequeño 
■. micrófono que, tras ser activado, grabará en formato 
estándar deW indows todo lo que capte 

La carga de las canciones en memoria se reali¬ 
za utilizando un cable que, conectado 
por un lado al puerto paralelo de 
nuestro ordenador y por el otro al 
reproductor, es utilizado por una 
aplicación que convierte las tarjetas 
en pequeños discos duros, donde lo 
único que debemos hacer es 
pinchar y arrastrar para cargar 
nuestra canción. 

SI aparatos como éste proliferan y aparecen tarjetas de 
128 M bytes, poco a poco veremos desaparecer nuestras 
queridas cintas, para dar paso a una nueva generación de 
melómanos calíferos 

;.p.m. 


Terratec M3Po 

D istanciándose de la tendencia actual a 
miniaturizar todo, encontramos en esta ocasión 
un reproductor destinado al hogar. 

M 3Po es un aparato estacionario pensado para 
usarlo con la cadena musical sin las ataduras 
de tener que depender de un ordenador para 
suministrarle música. Con este fin se vale del medio más 
utilizado para almacenar canciones MP3: el CD-ROM. 

Bastará con introducir uno de estos discos en 
la unidad para que, en apenas 6 segundos, el 
aparato localice las canciones (Independiente¬ 
mente de si se encuentran en subdirectori os o no), 
e incluso las posibles listas de melodías que poda¬ 
mos tener guardadas. Un CD-ROM podrá albergar 
unas 150 canciones en alta calidad, lo que supone 
cerca de 10 horas de música ininterrumpida. 

El aspecto externo de este M 3Po nos recuerda al de 
un lector de CD convencional, y aloja en su frontal una 
pantalla LCD y una rueda giratoria. La primera servirá 
para visualizar los títulos de las sintonías y los posibles 


M3Po 

Precio: 79.000 pesetas 
(474,8 euros). 
Fabricante: Terratec. 

Distribuidor: CD World. 
Tfn: 902 33 22 66. 

Web: www.terratec.net 
Valoración 


4,6 

2,3 


6,9 



directorios donde se encuentren, 
así como los diferentes menús de 
configuración. La segunda nos 
permite movernos por dichos 
directorios para buscar una en 
particular, adelantar y retroceder 
rápidamente, y navegar por los 
menús. En estos se definen aspectos como el modo de 
reproducción, el volumen o el control de graves y 
agudos (no muy acertado, por cierto). Sin embar¬ 
go, M3Po sí debe apuntarse un tanto a su 
favor en cuanto a la calidad de sonido. 

Al lector le acompaña el cable de audio, 
un mando a distancia y un manual en caste¬ 
llano. Quienes deseen ir más allá disponen de 
la opción de incorporar un disco duro en su Interior. 

Como aspectos negativos, en nuestros tests descubri¬ 
mos que en los CD-R multlseslón sólo reconoce la pri¬ 
mera sesión. Tampoco superó la prueba de leer discos 
regrabables, y no reconoció ciertos CDs deaudlo graba¬ 
dos en discos CD-R. 

TcJ 












VNU^pLABS 

Pruebas de e/al uaóón 


DMI MR Micro Platinum 



L lama la atención cómo poco a 
poco los fabricantes van 
rompiendo con el clásico 
formato de CPU y sacan torres 
cada vez más llamativas En esta 
ocasión, nos encontramos con 
un modelo bicolor y de líneas 
redondeadas que, al contrario 
de lo habitual, presenta la 
fuente de alimentación, las " 
unidades de disco y el DVD-ROM en la parte Inferior de la caja. 

Esta disposición de los componentes hace que el interior 
del equipo resulte tremendamente amplio, haciendo más 
fácil la manipulación del mismo. Internamente, nos encon¬ 
tramos con el omnipresente Pentium III, trabajando a una 
velocidad de reloj de 500 M H z y acompañado de 64 M bytes 
de memoria RAM. 

El punto fuerte de este equipo reside en el apartado multi¬ 
media. La combinación de una Sound Blaster 128 PCI con una 
nVIDIA TNT2 de 32 M bytes hará las delicias de los aficiona¬ 
dos a los juegos. Además, el monitor de 15 pulgadas será el 
escenario Idóneo para disfrutar de los últimos títulos cinema¬ 
tográficos en formato DVD. H ay que mencionar la versatilidad 
que ofrece la tarjeta gráfica, siendo posible enchufar a su salida 
un televisor, un monitor convencional, Incluso uno digital a 
través de su conector DVI de 20 contactos. 



Fabricante: DMI. Tfn: 91 666 62 64. 
Web: www.dmi.es 


Máximo Valoración 



Precio: 192.900 pesetas (1.159,35 euros). 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 500 MHz. Placa base DFI PA61. Memoria 64 Mbytes de 
SDRAM . Disco duro UDMA66 Maxtor de 8,1 Gbytes. DVD-ROM Pioneer 
6x. Tarjeta gráfica AGP2x nVIDIA RIVA TNT2 de 32 Mbytes. Monitor 
Amaga C509-D de 15 pulgadas. Tarjeta de sonido Sound Blaster 128 
PCI. Altavoces MS-692 de 160 W. MódemBulk Lucent PCI de 56 Kbps. 
Windows 98. Garantía 36 meses, los 12 primeros meses in situ. 


Gaia Elite Image Station 700 

E l ite Computer nos presenta un ordenador construido a partí r del 
procesador Intel Pentium Illa 700 MHz, ofreciendo un rendi¬ 
miento profesional y multimedia bastante ele/ado. La placa 
base cuenta con el chipset Elite ET82C693 basado en el chip 596A de 
VIA. Deella destacamos la inclusión de dos zócalos, uno del tipo Slot 1 
para procesadores Pentium II y III, y otro, esta vez PPGA, para«micros» 
Celeron. Dispone además, de una controladora 
UltraDMA 66ydetarjétadesoni- 
do Integradas en placa. Por último, 
el busdel sistemapuedefundonar a 
velocidades de hasta 133 MHz. 

A pesar de contar con capacida¬ 
des nativas de sonido, este equipo 
se acompaña de una Sound Blaster 
Live! 1024 lo cual, junto a sus 
pequeños altavoces, le proporcionan una 
calidad deaudio aceptable. En el apartado gráfico, el monitor Sam 
sung de 17 pulgadas es alimentado por una tarjeta Matrox G400 
Dual Head que soporta un máximo de dos pantallas La oferta mul¬ 
timedia se completa con una unidad DVD-ROM. 

De la caja destacamos su organizador) interna, que permite actuali¬ 
zar con facilidad la totalidad de los componentes, pero que cuenta con 
poca ventilación al estar tapada la abertura trasera de la fuente de ali¬ 
mentación. Además el teclado mecánico Acer incluye tres tedas más 
(1/1/ dkeU p, Slsp y Power) que con las características ACPI que propor¬ 
cionan la placa y el SO, logran ahorrar mayor energía 





Fabricante: Elite Computer. Tfn: 93 266 37 73. 
Web: www.icoc.es 


Precio: 334.900 pesetas (2.012,78 euros). 


índice SYSmark: 134. 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 700 MFIz. Placa base Elite P6BAT-A+ Me. Memoria 
128 Mbytes de SDRAM PC100. Disco duro IDE Quantum de 13 
Gbytes. DVD-ROM Toshiba SD-M1302 8x. Tarjeta gráfica Matrox 
Marvel G400 de 32 Mbytes. Monitor Samsung 705s de 17 pulga¬ 
das. Tarjeta de sonido Sound Blaster Live! 1024 Valué. Altavoces 
Samsung de 100 W. Windows 98 SE. Garantía 12 meses. 














































































































VNU^pLABS 

Pruebas de e/al uaóón 


Hacker Alderaan 

A pesar de su reducido tamaño y de su aspecto compacto, al abrir 
la carcasa nos encontramos con mucho espacio libre estosedebe 
en gran parte a que las tarjetas de sonido y de vídeo están inte 
gradasen la propia placa base Y aunque se trata de una buena alternati¬ 
va en quipos de bajo coste como éste, lo cierto es que la capaadad gráfi¬ 
ca del sistema se ve ligeramente reducida Empero, el componente de 

vídeo, pesea no poseer memoria propia 
y de abusar del uso de los 64 Mbytes 
de RAM del PC, sorprende por su 
capaadad paragecutar sin demasía 
dos Inconvenientes Quaké3 a una 
resol uaón de 640 x 480 puntos 
logrando unos20 framspor segundo, 
afra que se reduce notablemente si 
trabaj amos a resol uci ones su peri ores 
Cabe destacar la alta calidad del 
di seo duro I nd u¡ do, de I a casa M axtor, 
el cual cuenta con una capaadad de 
13,2 Gbytes y una váoádad de lectura 
muy alta, que hace que operar con archivos de gran tamaño no represente 
problema alguno. Asimismo, sobresalen los altavoces planos que comple 
tan el conjunto. Exhiben unas dimensiones bastante reducidas con control 
de volumen independiente y aportan una buena calidad desonldo aunque 
la tarjeta no esté a su altura Por último, menáonaremos que la máquina 
está dotada de un módem de 56 K bps conectado a una ranura PCI, que 
dando así tan sólo dos si ots libres lo que dificulta su ampliaaón. 




Fabricante: Hacker Traiding. Tfn: 902 15 17 14. 
Web: www.hackerinf.com 


Máximo Valoración 


Precio: 149.900 pesetas (900,91 euros). 


índice SYSmark: 76. 
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100 67 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Celeron a 450 MHz. Placa base Gigabyte. Memoria 64 Mbytes de 
SDRAM PC100. Disco duro UDMA66 Maxtor Diamond Max de 13,2 Gby¬ 
tes. DVD-ROM Hitachi GD5000 8x. Tarjeta gráfica Intel 740. Monitor Avi- 
tron KDS Trinitron de 15 pulgadas. Tarjeta de sonido SoundMax. Altavo¬ 
ces Guillemot Maxi Fiat Speakers de 6 W. MódemZoom PCI Faxmodem 
de 56 Kbps. Windows 98 SE. Garantía 24 meses. 


SICS AMD Athlon 600 

S i solsfieles seguidores de esta sección, seguramente recor¬ 
darás el análisis que hicimos á pasado mes de diciembre 
sobre otra configuración de este mismo ensamblador. De 
nuevo, acude a estas páginas una apuesta de SICS, esta vez para á 
mercado doméstico, que comparte con la anterior su misma caja, 
placa base y fami I ia de procesadores. 

El primero de estos áementos posee una certificación Intá y 
destaca, entre otras cosas, por su fácil acceso Interior y la presencia 
de guías que hacen Innecesaria la utilización detornillos en el mon¬ 
taje de algunos componentes. El único «pero» 
que le encontramos es á acceso al procesa¬ 
dor, oculto tras la fuente de alimentación, 
lo que complica un poco su sustitución. 

La placa es una Gigabyte, certificada en 
1 este caso por AMD para su empleo con 
Athlon, CPU que encontramos con una 
! váoddad de 600 MHz. Además, cuenta 
i| con una controladora Ultra DMA66 inte- 
|i grada en la propia placa, lo que unido a un 
disco duro de Quantum con esta misma 
Interfaz le proporciona unas buenas tasas de 
transferencia, hasta 17 Gbytes por segundo 
en operaciones de lectura. 

N o podemos dejar de Incidir en su excáente 
tarjeta gráfica, basada en á chip GeForcedenVIDIA. Esta garan¬ 
tiza que podamos disfrutar durante bastante tiempo de cualquier 
juego nuevo que se presente 




Fabricante: Soluciones Informáticas Costa del Sol. 
Tfn: 95 261 08 79. 


Máximo Valoración 


Precio: 210.000 pesetas (1.262,12 euros). 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Athlon a 600 MHz. Placa base Gigabyte 71X. Memoria 128 Mbytes de 
SDRAM PC100. Disco duro UDMA66 Quantum Fireball CX2 de 20,4 Gby¬ 
tes. DVD-ROM Pioneer DVD 10x. Tarjeta gráfica AGP4x Creative Annhila- 
tor de 32 Mbytes. Monitor Philips 105S de 15 pulgadas. Tarjeta de soni¬ 
do Sound Blaster 128 PCI. Altavoces Philips de 50 W. MódemBest Buy 
EasyComm de 56 Kbps. Garantía 12 meses. 

























































































































VNU f|P LABS 

Pruebas dee/aluación 


SIL Master 


D entro de esta caja de sencilla apariencia encontramos una 
configuración perfectamente preparada para asumir las 
exigencias de cualquier hogar. En su apartado gráfico 
localizamos un tarjeta aceleradora Voodoo3 3000 de 3dfx que, 
junto con el monitor de 17 pulgadas, confecciona un equipo ideal 
para tareas que necesiten de altos requerimientos gráficos. 

El sistema de almacenamiento, formado por una controladora U Itra 
2 W ¡de SCSI y un estupendo disco duro de Quantum, podrían haber 
situado aesta configuración en la categoría profesional de haber con¬ 
tado con una tarjeta de red. Por el contrario, el 
DVD cumple su función, pese a no 
ofrecer unos resultados espe 
dalmentedestacables. 

El procesador tampoco 
llama la atención por su 
rendimiento. En efecto, 
aunque se trata de un Pentium 
los últimos modelos aventajan 
con facilidad a este 450 M H z. Lo mismo ocurre con la tarjeta de 
sonido, pese a no poder echarle nada en cara, los últimos modelos 
de Creative superan con creces las capacidades de ésta y bien 
podían haberse Incluido sin variar el precio. 

U n último detalle que nos sorprendió el montaje de la memoria. 
En lugar de utilizar un único DI M M para los 128 Mbytes, se enripie 
aran dos, reduciendo así las posibilidades de ampliación de memoria, 
ya que dos de las cuatro ranuras que ofrece la placa están ocupadas 




Fabricante: SIL Informática. 
Tfn: 972 36 58 96. 


Máximo Valoración 



Precio: 263.631 pesetas (1.584,45 euros). 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 450 MHz. Placa base Supermicro. Memoria 128 
Mbytes de SDRAM. Disco duro U2WSCSI Quantum de 9,1 Gbytes. 
DVD-ROM Pioneer lOx. Tarjeta gráfica 3dfx Voodoo3 3000 de 16 
Mbytes. Monitor Samsung de 17 pulgadas. Tarjeta de sonido 
Sound Blaster 128 PCI. Altavoces Samsung cónicos de 100 W. 
Garantía 12 meses in situ. 


Nec Direction SM-800VP 

E ste mes hemos tenido la oportunidad de evaluar por pri¬ 
mera vez un equipo profesional que integra el soáet FC- 
PGA para Pentium III. Este zócalo, diseñado para montar 
microprocesadores en posición horizontal, «calza» el último Pen¬ 
tium III Coppermlne a 800 MHz, con el que Intel vuelve al anti¬ 
guo encapsulado. El chipset VIA Apollo 133A, fabricado por VIA 
technologies, proporciona una velocidad de bus de 133 M H z. Si a 
esto unimos el altísimo rendimiento 
proporcionado por el disco duro 
Matrox con Ultra DMA66, se 
justifican con creces los excelen¬ 
tes resultados medidos en nues¬ 
tro banco de pruebas. 

Aquel los profesionalesdedica- 
dos al diseño gráfico encontrarán 
en esta solución su herramienta de 
trabajo idónea. El monitor Nec de 
19 pulgadas y la tarjeta de vídeo 
GuiIlemot 3D Prophet de32 Mby¬ 
tes constituyen el entorno perfecto para crear gráficos y animacio¬ 
nes que, a pesar sus altos requerimientos de espacio, tendrán ase¬ 
gurado el almacenamiento gracias a los 40 Gbytes del disco duro. 

Además, la unidad Zip de 250 M bytes de Iomega hará más fácil el 
transporte y distribución de grandes cantidades de datos En cuanto a la 
conectividad, la presencia de un puertoUSB en lapartefrontal delaCPU 
facilitad máximo laconexión de periféricos sin embargo, se echa en falta 
una tarj éta de red que nos permita trabajar en grupo y compartir recursos 



ffl, 



Fabricante: Nec Computers Ibérica. Tfn: 902 15 29 86. 
Web: www.nec-online.com/es 


Máximo Valoración 


Precio: 399.900 pesetas (2.403,44 euros). 


índice SYSmark: 164. 
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Configuración: 116. 
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Valoración final 


100 86 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 800 MHz. Placa base Micro Star. Memoria 128 Mbytes 
de SDRAM PC133. Disco duro UDMA66 Maxtor de 40 Gbytes. DVD- 
ROM Pioneer lOx. Tarjeta gráfica Guillemot 3D Prophet DDR de 32 
Mbytes. Monitor NEC de 19 pulgadas. Tarjeta de sonido Aureal 
Vortex PCI. Altavoces Labtec de 32 vatios (RMS). M ódem3Com USRo- 
botics PCI de 56 Kbps. Windows 98. Garantía 12 meses insitu. 









































































































VNU^pLABS 

Pruebas de e/al uaóón 


Gateway Solo 9300 

C on un precio muy ajustado, esta configuración incluye 
componentes de muy alta calidad en un espacio realmente 
reducido. El tamaño del equipo, marcado por la enorme 
pantalla TFT de 15,7 pulgadas, dqa sitio para albergar todo un 
Pentium Illa600 M H z con tecnologíaSpeedStep, con nádamenos 
que 96 M bytes de memoria RAM. 

En los laterales encontramos proteiores 
para la mayoría de constares. Entre estos, y 
obviando los más típicos, hay que destacar la 
presencia de un puerto IEEE 1394. Además 
también cuenta con dos conectares USB, dos 
davijasRCA que permiten el intercambio bidi- 
recdonal de señales de vídeo y una toma S7PDIF 
que hace posi biela transferenci a de señal es ópti - 
cas con otros dispositivos como reproductores 
de M iniDisc. Para comunicadones a más larga 
distanda seinduyeun módem internode56 
l Kbps que sacará el máximo partido a nuestra 
' conexión de Internet. 

En el apartado multimedia tenemos el 
reproductor de DVD-ROM de 4 velocidades. El manejo de sus 
funciones, lo podremos realizar cómodamente desde los botones de 
acceso dispuestos en la parte frontal del equipo. Estos pequeños 
detalles, como la presencia de un indicador luminoso de carga 
sobre la propia batería, hacen de éste uno de los portátiles más 
completos que han pasado por nuestras manos. 




Fabricante: Gateway. Tfn: 902 400 510. 
Web: www.gateway.com 


Máximo Valoración 


Precio: 532.400 pesetas (3.199,78 euros). 


índice SYSmark: 116. 


Rendimiento 
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Configuración: 


30 23 
20 20 
25 20 

La puntuación 
se redondea a 
números enteros 

fs 

25 21 


Valoración final 100 84 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 600 MHz. Placa base Gateway 440BX AGPSet. Memo¬ 
ria 96 Mbytes de SDRAM PC100. Disco duro IDE Toshiba de 5,8 Gby- 
tes. DVD-ROM Torisan DRD-U424 4x. Tarjeta gráfica Ati Mobility-P de 
8 Mbytes. Pantalla TFT de 15,7 pulgadas. Tarjeta de sonido ESS 
maestro-2e. Módem3Com V.90 de 56 Kbps. Ratón touchpad. Win¬ 
dows 98. Garantía 12 meses in situ. 


IBM ThinkPad 390X 



A unque la primera impresión que recibimos de este portá¬ 
til es su gran tamaño, no nos debemos dqar influenir por 
ello, ya que esconde un procesador Pentium III a 500 
M H z y 64 M bytes de memoria RAM que dan sobrada cuenta de la 
potencia de este equipo. Además, su pantallaTFT de 15 pulgadas 
tiene una buena calidad visual, soportando una resolución máxima 
de 1.024 x 768, lo que asegura un trabajo cómodo. 

El almacenamiento de datos no va a 
suponer problema alguno gracias a los 12 
Gbytesdesu disco duro. Por otra parte, los 
3,6 kilos de peso del equipo están justifica¬ 
dos al estar la disquetera y el CD-ROM 
ntegradosen la propia carcasa, aumentando 
así el valor global. Ambas forman parte de 
in mismo conjunto, sustituí ble fácilmente 
>or un módulo DVD o por otra batería; 
junto este último muy importante si quere 
nos aumentar la disponibilidad del sistema 
La conecti vi dad y accesi bi I i dad de I a pro¬ 
puesta de IBM se confirman con la inclusión 
deunmódemde56K bytes y I a presenci a de 
dos ranuras de conexión a estaciones de trabajo (doástation). Igualmen¬ 
te; hay que nombrar en este sentido una salida de vídeo, un puertoUSB 
y uno de impresora además de dos ranuras PCM CIA. 

Cabe reseñar la gran cantidad de software con el que el gigante 
azul ha dotado este portátil. Así, sólo con desembalarlo y encen¬ 
derlo, ya podremos empezar a funcionar. 



Fabricante: IBM. Tfn: 900 100 400. 
Web: www.ibm.com/es 


Precio: 649.000 pesetas (3.900,56 euros). 


índice SYSmark: 95. 


Rendimiento 


Configuración: 


Valoración final 


Máximo Valoración 


30 

20 
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16 
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25 18 

La puntuación 
se redondea a 
números enteros 


25 17 


100 70 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS _ 

Pentium III a 500 MHz. Placa base IBM. Memoria 64 Mbytes de SDRAM. 
Disco duro IDE IBM DARA-212000 de 12 Gbytes. CD-ROM LG CRN- 
8241B 24x Tarjeta gráfica NeoMagic MagicMedia 256AVde 2,5 Mby¬ 
tes. Pantalla TFT de 15 pulgadas. Tarjeta de sonido ESS ES-1969 Solo- 
1. M ódem Lucent Win Modem de 56 Kbps. Ratón trackpoint. Windows 
98. Garantía 36 meses, los 12 primeros meses in situ. 











































































































VNU^pLABS 

Pruebas de e/al uaóón 


Toshiba Satellite 4100XCDT 


E l modelo que nos propone Toshiba cuenta con un Pentium II a 
400 M H z como motor de un equipo que a pesar de su alto pre 
do, se queda un poco corto en prestaciones En este aspecto, la 
presencia de detalle muy cuidados como la palanca de bloqueo del 
botón de encendido, que©/lta«resdteos» accidentales, contrasta con la 
ausencia de complementos tan importantes como la segunda ranura de 
expansión de memoria. Esto no supondrá ningún problema cuando dea- 
damos hacer I a pri mera ampl i ad ón de R A M, ya 
que los 64 M bytes de este portátil van integra¬ 
dos en placa. Sin embargo, en una segunda nos 
veremos obligados a deshacernos del módulo 
que se encuentre ocupando I a citada ranura. 

Con una diagonal de 14,1 pulgadas una resa¬ 
luden máxima de 1.024 x 768 puntos y tecno¬ 
logía TFT de matriz activa la pantalla presenta 
buenos niveles de nltl de y contraste N o obstan¬ 
te la manipuladón de la misma produce en la 
imagen Incómodas ondas que se deben, en parte 
al débil refuerzo posterior. En cuanto a las comunicaciones, dispone deun 
módem de 56 K bps fabricado por Toshiba al que podremos conectar 
fáalmente la línea telefónica gradas al enchufeRJ-11 que presenta 
Además la conectividad con otros periféricos se hace muy versátil al 
di sponer de I os puertos más comunes (USB, RS-232, PS/2, paraldo, VGA, 
infrarrojos etc.). El rdtón, que es de tipo traápoint, deja mucho espado 
libre para las muñecas sin embargo, la disposición de los botones del 
mismo hace que su mango sea poco ergonómico. 




Fabricante: Toshiba. Tfn: 902 12 21 21. 
Web: www.toshiba.com 


Precio: 570.000 pesetas (3.425,77 euros). 


índice SYSmark: 70. 


Rendimiento 


Configuración: 


Valoración final 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Máximo Valoración 


30 

20 


18 

12 
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La puntuación 
se redondea a 
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25 15 


100 62 


Pentium II a 400 MHz. Placa base Toshiba Portable PC. Memoria 64 
Mbytes de SDRAM. Disco duro IBM Travelstar IDE Ultra DMA33 de 
6,1 Gbytes. CD-ROM Teac CD-224E 24x. Tarjeta gráfica Trident 
Cyber9525DVD de 2,5 Mbytes. Pantalla TFT de 14,1 pulgadas. Tar¬ 
jeta de sonido ESS ES 1978 Maestro. MódemToshiba V.90/K56flex 
de 56 Kbps. Ratón trackpoint. Windows 98. Garantía 12 meses. 




























































VNU WLABS 

Vídeo digital 


Fast AV Master 2000 

En estas líneas analizamos los motivos de la larga 
vida comercial de este producto junto a las 
virtudes de esta nueva entrega. 

H ace algunos años, poco después de que 
salieraW indows95, comentábamos en otro 
i nforme sobre tarjetas de vídeo que I os pro¬ 
ductos de Fast escapaban a la norma habitual del 
mercado informático. En un ámbito en el que las 
novedades duran sólo unos meses y que muy pocas 
son las que llegan a cumplir dos años, resulta sor¬ 
prendente ver que una empresa consigue mantener 
sus ofertas en el candelero durante periodos mucho 
más largos. 

Y si fuera algo ocasional podríamos pensar que se 
debió a la suerte o a la agude¬ 
za de un ingeniero que supo 
dar en el clavo. Pero, cuando 
la excepción se convierte en 
norma debe ser porque hay 
algo más detrás de una cam 
paña de ventas. 


AV Master 2000 

Precio: 99.000 pesetas 
(595 euros). 

Fabricante: Fast. 

Tfn: 91 754 12 12. 

Web: 

www.fastiberica.com 

Valoración 4,8 
Precio 3,1 


7,9 


aaL; jtoiSíei 


Repaso histórico 

La AV M áster apareció en 
el mercado hace unos 3 años, 
con unas cualidades bastan¬ 
te interesantes por aquel 
entonces: tenía un CODEC 
capaz de bajar la compre¬ 
sión hasta 3:1 aproximada¬ 
mente, lo que la sitúa en el 
rango de tarjetas semi profesional es. Fue uno délos pri¬ 
meros productos en explotar la tecnología de control 
del bus PCI ( busmastering ) para abaratar el coste elimi¬ 
nando la controladora SCSI integrada, sin que esto 
supusiera una gran pérdida de rendimiento. El tiempo 
y la progresiva mejora de los discos El DE, que actual¬ 
mente pueden mover con tranquilidad 5 o 6 Mbytes 
por segundo, hacen que sea el artículo ideal para mon¬ 
tar un sistema de edición económico tanto para aficio¬ 
nados como para profesionales. 

U na ventaja de esta veteranía es que los requisitos 
delnstal ación son muy bajos. Mientras que otros pro¬ 
ductos más modernos exigen la presencia de un Pen¬ 
tium II a400 MHzy bastante memoria, laAV Master 
puede funcionar incluso con un Pentium 100 y 32 
M bytes de RAM, tanto en W indows 98 como en NT 
4.0. Lógicamente incrementar la cantidad de memoria 
no viene mal. 

U na vez instalada, podemos digitalizar la señal pro¬ 
veniente de una señal de vídeo PAL o NTSC externa a 
través de un conectorS-Vídeo. El conjunto está diseña¬ 
do para trabajar con sistemas intermedios, HI8 o S- 
VH S, ampliamente extendidos en los mercados de 
reportaje Industrial y social. 


LaAV Master2000 
es una veterana del 
vídeo digital. Esta 
versión ofrece sobre 
todo mejoras en el 
software de control a 
una tarjeta muy pro¬ 
bada y fiable 


La renovación del software 

Aunque si nos ponemos a buscar en este tiempo, ha 
habido revisiones menores en la placa orientadas a 
mgorar algún aspecto del diseño original, las noveda¬ 
des más importantes están en el software de control y 
captura. La tarjeta en sí ha permanecido casi intacta a 
lo largo de los años. 

La pri mera vez que secutamos el software de control 
FastCap tenemos que selecci onar el disco de desti no para 
los ficheros de captura. H echa la selección, el programa 
hace un análisis del disco y emite un diagnóstico en el 
que podemos verificar la máxima velocidad de escritura 
sostenida. Con estedato, podemos sacar la mínima com 
presión aplicable a la señal de entrada. 

Los ficheros de vídeo almacenados en el disco duro 
aparecen en una galería de recursos con una Imagen 
reducida que identifica su contenido y un resumen de 
propiedades. También podemos realizar la captura 
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desde el software de edición y uti¬ 
lizar el CODEC de la tarjeta para 
comprimir secuencias de animación 
generadas con programas de modelado y 
animación 3D, como las creadas con el software de titu¬ 
lación que luego mencionaremos. 

Desde la versión 98, laAV Master ya ha superado la 
limitación tradicional de 2 Gbytes para los ficheros de 
vídeo en disco, lo queabre las puertas a digitalizar y edi¬ 
tar secuencias de larga duración. Una novedad de esta 
entrega es la disponibilidad de PowerPlay para Adobe 
Premiere y M ediaStudio. Este módulo permite efectuar 
el cálculo Inteligente de los proyectos, procesando sólo 
las secuencias en las que hay cambios y transiciones. 

Junto al software de control, Fast ofrece la versión 
5.2 de M ediaStudio, una aplicación de edición no lineal 
deUlead, de laque hemos anal I zado VI deoStudl o en este 
mismo número. También disponemos de la versión 2.0 
deCool 3D de la misma casa, untitulador 3D bastante 
potente, y Medlator 5 de MatchWare, para la creación 
de presentaciones multimedia al estilo de Macromedia 
Director, con un amplio soporte para vídeo y sonido. 

Comparada con la nueva generación de tarjetas, a la 
AV Master 2000 le puede faltar el cálculo acelerado de 
efectos por hardware Sin embargo, a cambio tenemos 
un producto económico y fiable que cumple perfecta¬ 
mente con su fundón de digitalizar y volcar secuencias 
devídeoadlsco. 
















VNUW LABS 

Vídeo digital 


Ultimatte para Adobe Premiere 

Podríamos considerar a este programa como el 
verdadero padre de generación de máscaras para 
escenarios de croma. 


ttíiftíU 


L 





a producción de cine y televisión actual no 
serían lo mismo sin la utilización de máscaras 
de transparenci a, generadas normal mente a par- 
tir de imágenes rodadas en escenarios especiales con un 
fondo uniforme de color azul o verde. Esta tecnología, 
que podemos ver aplicada en cualquier película que haya 
sido éxito de taquilla en los últimos años, se basa en una 
idea relativamente sencilla: sustituir los pixels que ten¬ 
gan el color de fondo por los 
de otra imagen. 

Casi todas las casas de 
software han hecho su parti¬ 
cular versión de este proce¬ 
so, creando algoritmos más 
o menos avanzados con los 
que generar sus máscaras de 
transparencia. Pero el algo¬ 
ritmo que hizo posible el 
montaje de Ti tanic o Men¬ 
tiras Arriesgadas tiene bas¬ 
tante más complgidad que 
la simple sustitución de 
puntos de color. 

En este campo la empresa 
americana UItimatte es, casi 
con total certeza, el equiva¬ 
lente a P hi I i ps o Sony en este 
mundillo: casi todo lo que 
merece la pena en imagen y 
sonido lo han inventado estas 
dos empresas o tienen la 
patente El fundador de Ulti¬ 
matte PetroVIahos, desarrolló en la década de los sesenta 
el proceso de sustitución de fondo azul, por el que ganó un 
Oscar en 1964, creando su propia compañía en 1976. 
Desde entonces esta empresa, situada en California ha 
desarrollado numerosos sistemas hardware de sustitución 
de col or y generad ón de máscaras de transparenci a. Los dos 
módu I os que hemos analizado, U Itimatte para A dobe P re 
miere y After Effects, son versiones software de los algo¬ 
ritmos implementados en esos sistemas hardware 

Corrección de fondo y primer plano 

Los módulos U Itimatte para Premiere son muy fáci¬ 
les de instalar: basta con copiar los tres ficheros en el 
directorio «Plugins» del programa e iniciar la aplico 
ción. Estos tres ficheros corresponden a tres procesos 
independientes: corrección de pantalla, reducción de 
ruido y la generación de máscara propiamente dicha. 

El primer paso, la corrección de pantalla, es un 
módulo que permite corregir desigualdades en el fondo. 
A menudo ocurre que, por dificultad del escenario (o por 


Ultimatte para 
Adobe Premiere 
Precio: 246.000 
pesetas 

aproximadamente 
(1.478,49 euros). 

Fabricante: Ultimatte. 

Distribuidor: Innotek. 
Tfn: 93 241 94 30. 

Web: 

www.ultimatte.com 


Valoración 5,3 
Precio 2,5 


7,8 
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Les módulos software de Ultimatte permiten al operador generar máscaras de gran pred- 
sien en oomposi dones con Adobe Premiere y After Effects 


fallo de los técnicos), el fondo de 
color no es todo lo uniforme que 
debería ser ni está todo lo bien 
iluminado que debería estar. Este 
módulo sirve para corregir estos 
defectos de rodaje o grabación (si 
hablamos de cine o vídeo) y pre¬ 
parar mejor la secuencia para 
generar la máscara. 

La reducción de ruido es el segundo proceso, en el 
que se intenta el i minar el ruido de la imagen producido 
por el grano de la película o defectos en la compresión 
de vídeo. T ras esta operad ón, I a secuenci a está I i sta para 

pasar por el proceso de 
generación de máscaras, 
relativamente fácil de 
realizar, aunque para con¬ 
seguir buenos resultados 
hace falta comprender 
muy bien cómo funciona 
el algoritmo de extrac¬ 
ción de color. 

Un buen gemplo de 
lo que decimos es la eli¬ 
minación de reflejos del 
fondo en los objetos de 
primer plano. Una más¬ 
cara generada con las 
opciones básicas de selec¬ 
ción del color de mate y 
algo más produce un 
canal alfa (transparencia) 
en la secuencia de vídeo 
que podemos usar poste¬ 
riormente en lacomposi- 
ci ón con otra secuenci a de 
fondo. Esta máscara, sin 
embargo, se limita a sustituir las tonalidades «clara¬ 
mente» pertenecientes al rango de mate. 

Cuando iluminamos un actor en un escenario de 
croma es bastante difícil impedir que le llegue algún 
reflejo del fondo, ya sea azul o verde. Este hace que la 
piel del personaje reflqe un color falso. «Fiare» es la 
herramienta que nos permite eliminar esos destel Ios ver¬ 
dosos o azulados de la piel, consiguiendo no sólo una 
máscara de transparenci a, si no también un primer plano 
corregido. 

Los módulos software de U Itimatte no son baratos, 
pero sí mucho más asequibles que los dispositivos hard¬ 
ware déla misma casa y podemos i ntegrarlos en la ruti - 
na de trabajo habitual con Adobe Premiere o After 
Effects, programa para el que también tenemos una ver¬ 
sión de los módulos. La contrapartida al precio es el 
tiempo que puede tardar el ordenador en calcular las 
máscaras: al menos Ultimatte es uno délos escasos desa¬ 
rrolladores que ha diseñado su software con soporte 
multi proceso. 





























































VNU WLABS 

Vídeo digital 


Ulead VideoStudio 4.0 

Ofrece múltiples posibilidades en la creación de 
vídeo para correo electrónico, música en MP3, 
control miniDV y compresión MPEG2. 

H ace casi un año publicamos un análisis de 
aplicaciones de retoque fotográfico en el que 
anal izamos A dobePhotoD el uxe. Si recordáis, 
se dirigía al aficionado a la fotografía 
que no tenía mucha idea de conceptos 
avanzados, pero quería mgorar un poco 
las imágenes tomadas con su cámara 
digital, o adquiridas con el escáner de 
sobremesa, e integrarlas en documentos 
de W ord, enviarlas por correo electróni¬ 
co, etc. Es decir, era una herramienta 
popular, todo lo contrario de Photoshop, 
la aplicación de retoque profesional del 
mismo fabricante que da mejores resul¬ 
tados pero exige un conocimiento más 
profundo de la materia. 


VideoStudio 

Precio: 19.90 0 
pesetas (119,6 euros). 

Fabricante: Ulead. 

Distribuidor: Atlantic 
Devices. 

Tfn: 93 804 07 02. 
Web: www.ulead.com 


Valoración 3,6 


Precio 


3,5 


7,1 



M uy asequible 

VideoStudio es el equivalente de 
PhotoDeluxe en la edición no lineal, 
un software de interfaz original, que no tiene avan¬ 
zados sistemas de seguimiento dinámico ni usa cono 


VideoStudio4.0 escapa al conoeptotradidcnal de edid en no 
lineal, sacrificandoprestadcnesen benefídodesendllezdeusoy 
su utilidad práctica. 



mediante un guión gráfico. Estos 
máodos se corresponden con dos 
presentaciones de la zona de edi¬ 
ción. En el primer modo vemos 
las capas de audio y vídeo situa¬ 
das a lo largo del tiempo como en 
un programa de edición no lineal 
corriente. Las secuencias de vídeo ocupan tanto espacio 
en la línea como requiera su duración y 
las transiciones son efectos que inserta¬ 
mos entre capas. 

El modo de guión gráfico ( Storybo- 
ard) puede ser más intuitivo para aque¬ 
llos usuarios que tengan pocaexperien- 
ciay quieran un procedimiento sencillo 
para elaborar sus vídeos. En lugar de 
tener una línea de tiempos detallada, la 
interfaz muestra una sucesión de esce¬ 
nas, entre las que podemos incluir o no 
un efecto de transición. Si dejamos el 
espacio intermedio en blanco, es una 
edición «al corte». 

No hay diferencias en la calidad 
del resultado por usar un máodo u 
otro, sólo afectará a la mayor o menor 
comodidad al realizar el montaje. Para aquel quequie- 
ra controlar hasta el último detalle es mejor la línea de 
tiempos; para el que quiera una edición rápida y sin 
complicaciones, el guión gráfico es el máodo más 
adecuado. 

En resumen, no es el software que utilizaríamos para 
editar programas de televisión, pero por unas 20.000 
pesáas es la solución perfecta para el aficionado. 


piejos algoritmos para generar máscaras de transpa¬ 
rencia. Fundamentalmente, se conforma con orientar 
al usuario en la edición de vídeos domésticos para 
crear sus propias películas. El programa pide pocos 
recursos al sistema y puede funcionar en cualquier 
ordenador quetengaW indows95 como mínimo; eso 
sí, si podemos instalar 64 Mbytes de memoria, 
mucho mejor. 

El primer paso consiste en recoger las secuencias de 
vídeo, fotografías y ficheros de sonido que van a consti¬ 
tuir el vídeo final. Para capturar las secuencias que ten¬ 
gamos grabadas en cinta hace falta una tarjáa M -J PEG 
o DV, dependiendo del formato de origen. Una vez 
almacenado este material en el disco duro, hay dos for¬ 
mas de efectuar la edición: por línea de tiempos o 


DVD, MPEG2 y MP3 

VideoStudio es un programa para aficionados, cuya máxima pretensión es 
simplificar y acercar la edición de vídeo al usuario doméstico. Pero esto se con¬ 
creta en algo más que una interfaz original y un método de trabajo intuitivo. 

VideoStudio se ha concebido como una herramienta cercana a los forma¬ 
tos de vídeo domésticos, especialmente miniDV, que con el tiempo irá susti¬ 
tuyendo a los actuales sistemas. En el texto hemos mencionado que el primer 
paso era capturar las secuencias grabadas en cinta. En el caso de que nues¬ 
tra cámara sea miniDV, VideoStudio tiene algunas funciones especialmente 
interesantes, pues no necesitamos el software que venga con la tarjeta para 
hacer cosas tales como controlar directamente el movimiento de la cinta y 
coger sólo aquellas secuencias que más nos interesen. 

Además, VideoStudio tiene su propio CODEC MPEG 1 y 2 por software para 
que podamos volcar de nuevo la secuencia final a la cinta miniDV sin grandes 
pérdidas de calidad. Otra posibilidad es grabar el fichero de salida en DVD, 
con lo que haríamos nuestras propias películas de alta calidad. Finalmente, 
los diseñadores de páginas web pueden crear ficheros MPEG1 más adecua¬ 
dos para Internet o el correo electrónico. 

Para sonorizar el montaje final, podemos usar el sonido original, un fiche¬ 
ro .wav normal y corriente o un MP3. 
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Vídeo digital 


Pinnacle DV500 



Constituye algo más que un simple puerto de alta 
velocidad; gracias a su tecnología, es posible editar 
y volcar vídeo prácticamente en tiempo real. 

P oco a poco, lastarjetasDV alcanzan una fase de 
madurez en la que han dejado de ser simples 
puertos para convertirse en herramientas de 
producción tan completas como sus competidoras. Esta 
DV500 de Pinnacle es un perfecto gemplo de lo que 
estamos diciendo. 

La esencia de su oferta es la posibilidad de editar y com 
probar el resultado de nuestro trabajo en tiempo real, lo que 
quiere dedr que inmediatamente después de haber aplicado 
Ia última transíción a la línea detiempos, sería posible poner 
en marchad magnetoscopio y grabar en cinta d vídeo final. 

Esto es facti bl e graci as a una tecnol ogía conocí da 
como D ual Strem, que permite leer al mismo 
tiempo dos secuenaas de vídeo dd disco duro. 

Si nos I i mi tamos a I as corti ni 11 as y transí ci ones más 
habituales y a la superposición de títulos, es decir 
dos capas de vídeo y una de efecto, esta fund ón y d 
mezclador de vídeo por hardware de la tarjdta se 
ocuparán degenerar d resultado en tiempo real, ya 
sea en d monitor o dirigido al magnetoscopio. 

Lo único que no hay son efectos en 3D, una 
moda que se está extendí endo entre I os fabri¬ 
cantes de tarjetas de vídeo. Este «defectlllo» 

(si comparamos la tarjeta con otros productos 
de la competencia) se compensa en cierta 
medida con FreeFX, un módulo para Premie- 
re que utiliza las facultades de nuestra tarjeta 
gráfica para acderar algunos efectos. 


PC ACTUAL 


DV500 

Precio: 149.500 
pesetas (898,51 
euros). 

Fabricante: Pinnacle. 

Distribuidores: UMD. 

Tfn: 94 476 29 93. 

Dan Vídeo. Tfn: 91 304 
15 46. Techex. Tfn: 91 
563 02 82. 

Valoración 4,6 -i 
Precio 2,4 | 


eficaz Adobe Premiere 5.1, en una versión que Pinnacle 
aprovecha al máximo para optimizar d tamaño de los 
ficheros de edición. Recordaremos que, al igual que 
otras unidades de la marca, la DV500 dispone de fun¬ 
dones de cálculo intdigente, lo que quiere decir que 
sólo se calculan aqudlas partes dd vídeo a las que se ha 
introducido un efecto o transición. El resto de la secuen¬ 
cia se lee dd fichero original, lo que reduce considera¬ 
blemente d espado de disco necesario para trabajar. 

TitleDeko es un programa de la propia Pinnacle que 
aporta nuevas herramientas de titulación a las que ya 
tiene Premiere. Lo mismo pasa con SpIceRack de Plxé- 
lan, una colección de ficheros de máscara para generar 
cortinillas 2D. 

ACID Music de Sonic Foundry soluciona la papdeta 
de sonorizar una producción con música libre de dere¬ 


chos de autor medí ante una 
estructura de patrones repetitivos. Por último, con 
I mpressi on de M i nerva Systems se puede coger todo esto 
y daborar nuestros propios CD interactivos o DVD (la 
grabadora no está Incluida, claro). 

Un precio elevado 


Acuerdos con terceros 

Para aprovechar todas estas posibilidades 
Pinnacle ha establecido acuerdos con numero¬ 
sas empresas de software y, en d mismo paque 
te, encontramos diversas aplicaciones de edición y crea¬ 
ción multimedia. Para empezar tenemos d siempre 


E di don en tiempo 
real y soporte multi- 
formatoson las bazas 
a favor de este pro¬ 
ducto de Pinnade 


Entrada y salida 
multi sistema 

Otro de los puntos fuertes de la tarjeta es la posibilidad de trabajar con dis¬ 
tintos formatos de vídeo. Aunque se denomine DV, sus posibilidades no se limi¬ 
tan a los formatos basados en esta tecnología (MiniDV, DV, DVCPRO, Digital8), 
sino que también podemos utilizar grabaciones en formatos analógicos (VHS, S- 
VHS, H¡8) mediante las conexiones de vídeo compuesto y S-Vídeo. A todo esto 
hay que sumar las dos conexiones IEEE 1394 para DV. 

Así, en un mismo proyecto podemos utilizar secuencias grabadas con un 
camascopio digital y otro analógico. La calidad del primero será mejor porque 
cualquier formato DV tiene más resolución que todos los analógicos menciona¬ 
dos, pero lo importante es que podemos aprovechar todo nuestro material de 
archivo para crear vídeo de alta calidad en DV o DVD. 


La parte negativa de este producto es su coste, no 
sólo de la tarjeta sino del equipo que hace falta para 
trabajar con el la. A las 150.000 redondas que cuesta la 
DV500 hay que añadir un ordenador con esta configu¬ 
ración mínima: Pentium II a400 M Hz, 128 M bytesde 
RAM, 500 Mbytes libres en el disco del sistema ope¬ 
rativo, un disco dedicado a vídeo (SCSI 2 por más aña¬ 
didura) de 4 Gbytes, un monitor externo de vídeo y 
tarjeta de sonido. 

El monitor podría eliminarse dado que la tarjeta 
tiene una fundón de superposición en SVGA a través 
del bus PCI, pero no es lo mismo, ya que perderíamos la 
referencia de cuadro. Lo que sí añadimos por nuestra 
cuenta es un apartado para la tarjeta gráfica: recomenda¬ 
mos que tenga un buen chi p 3D. N o es que todo esto sea 
muy caro, pero se aparta de la configuración de un PC 
básico y termina de encuadrar a la DV500 como un pro¬ 
ducto semiprofesl onal. 















VNU WLABS 

Vídeo digital 


Canon MV XM1 

U na cámara de vídeo con estabilizador de 
imagen, sensor triple, formato miniD V, entrada y 
salida digital y óptica de alta calidad. 

L a X M1 de Canon es un modelo de reciente apa¬ 
rición en el mercado que pretende establecer un 
nuevo límite entre el producto aficionado y el 
profesional. Que a un colectivo acostumbrado a gastar 3 
o 4 millones en un aparato se le diga que por 500.000 
pesetas tenemos un camascopio de altas prestaciones es 
difícil de creer, pero un examen de sus cualidades indica 
que hay mucho de cierto en esta afirmación. 

Buena y asequible 

LaX M1 esloquesellamaun camascopio; 
es decir, cámara y magnetoscopio en un 
mismo aparato que permite grabar secuen¬ 
cias de vídeo en cualquier parte El sistema de 
grabación de cinta es miniD V, un formato que tiene cada 
vez mayor aceptación entre los profe 
sionales, pues por la quinta 
parte de lo que cuesta un 
sistema tradicional obtie 
ne imágenes entre el U- 
M atic y el Betacam. 

La reducción de costes 
además, acerca esta tec¬ 
nología a los aficionados; 
sí, medio «kilo» es 
mucho dinero para un 
juguete, pero siempre 
hay aficionados que se 
gastan lo que sea en una 
cadena de música, una tele... Si 
alguien no lo cree, pásese un día por la sección de ima¬ 
gen de un gran centro comercial y mire los precios de 
ciertos televi sores. 

La cámara es un poco más grande que otros aparatos 
miniDV debido a que usa tres sensores CCD de320.000 
elementos fotosensibles. Al dividir la luz en sus tres 
componentes primarias, se consigue corregir algunos 
defectos en la cuantización del color, debido a que la 
vista es más sensible a unos que a otros. U n solo sensor 
no puede tener el comportamiento adaptativo necesario 
en cada rango de frecuencias. Dicho en cristiano: tres 
sensores dan mgor resultado que uno solo. 

Para IIe/ar la información de la cinta al ordenador o a 
la pantalla del televisor tenemos diversas salidas: DV, S- 
Vídeoy vídeo compuesto. Además, esta solución también 
es capaz de funcionar como grabadora gracias a la entrada 
digital, lo que quiere decir que podemos volcar el resul¬ 
tado de una edición no lineal en otra cinta miniDV. 


I itfÜU . 



Esta primera cáma¬ 
ra digital que anali¬ 
zamos es un prodigio 
tecnológica tanto en 
la parte electrónica 
como en la óptica. 


MV XM1 
Precio: 459.000 
pesetas (2.758,65 
euros). 

Fabricante: Canon. 
Tfn: 91 538 45 63. 
Web: www.canon.es 

Valoración 5,8 
Precio 2,3 


8,1 


Una óptica legendaria 

En el mercado de consumo Canon es un fabricante 
conocido por una amplia gama de periféricos informáti- 


¥ 


eos: impresoras de inyección y láser, escáneres y cámaras 
digitales, siendo además una de las pocasfi rmasquedis- 
pone de tecnología propia y hace algo más que i ntegrar 
electrónica de terceros. Pero en el mundo de la imagen 
profesional Canon tiene fama de hacer posiblemente los 
mejores objetivos del mercado, al menos para vídeo. 

La XM1 es una prueba de esta aseveración pues 
combina una óptica de material sintético con un siste¬ 
ma óptico de estabilización. El resultado es nitidez y 
limpieza en la imagen que llega a los sensores CCD. 
N o tenemos muy claro qué es la fluorita, pero Canon 
asegura que se trata de un material que provoca menos 
aberraciones en el recorrido de la luz por el objetivo. 
Vamos a explicar esto con un poco más de detalle. 
Todos recordaremos el funcionamiento del prisma por 
las lecciones del colegio: la luz atraviesa una de sus 
caras y sale dividida en todas sus longi¬ 
tudes de onda por otra cara, dando 
lugar al arco iris. 

El problema que aparece con las 
lentes es que no «divi¬ 
den» por igual todas las 
zonas del espectro vi si- 
ble y amplían más, por 
qemplo, la zona roja 
que la azul. Éste es el 
motivo de que broten 
«manchas» (aberracio¬ 
nes) en la imagen de 
algunas cámaras de 
vídeo. Según Canon, la 
fluorita mgora el com 
portamiento de otros 
materiales utilizados en 
estos aparatos, proporcionan¬ 
do un resultado más nítido al minimizar las aberracio¬ 
nes cromáticas. 

Por lo que respecta al sistema de estabilización de 
imagen, diremos que es otra maravilla tecnológica que 
reduce hasta el límite las oscilaciones producidas por 
temblequeosdéla mano. Su funcionamiento es bastante 
complicado y aquí no hay sitio para explicarlo, pero 
digamos que es algo así como una lente «con inercia» 
que recoge los rayos de luz que quedaron en la posición 
anterior a una oscilación. 

Un último detalle 

¿Qué podríamos criticar negativamente? El recorrido 
del zoom. Aunque el fabricante asegura que es equivalente 
a un angular-supertele a nosotros nos parece que la parte 
angular es un poco larga, con una apertura que no consi¬ 
gue coger bien escenas situadas a dos metros del operador. 

En cualquier caso, todos estos avances tecnológicos 
justifican de sobra el medio millón aproximado que 
cuesta, alejándola quizás del bolsillo de los aficionados. 
En el otro extremo, los profesionales saben que cada 
duro de ese di ñero merece la pena. 
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Proyectos informáticos 


Ingeniería 
del software 

Cómo se desarrolla en la actualidad 


L as expectativas respecto a los desarro¬ 
llos informáticos que plantean las 
empresas en nuestros días están muy 
Iqos del pequeño desarrollo, del programa 
cerrado, casi «mágico», que les solucionaba la 
emisión de facturas, el control del almacén o 
los pedidos a sus proveedores. La automatiza¬ 
ción de las labores que antes se realizaban 
manualmente es algo básicamente logrado. 

H oy en día lo que se exige es la imple- 
mentación de soluciones informáticas que 
reduzcan los costes, tengan una perspectiva de 
futuro, -una e/olución y un mantenimiento 
definí dos y claros- y, en general, mejoren la 
calidad del software en su conjunto. 

Los errores del pasado 
Las aplicaciones informáticas construidas 
durante la pasada década se caracteriza¬ 
ban por ser un conjunto de software que 
podía formar un «todo» funcional. Es 
decir, programas que se ejecutaban 
como un grupo y que trabajaban unos 
en conexión con los otros, realizando 
procesos cuyo resultado era aprovecha¬ 
do para, mediante otros procesos, 
obtener nuevos resultados formando 
una cadena. Sin embargo, en la 
mayoría de los casos, no se podía 
decir que fuesen un «todo» atendiendo a 
su diseño. 

A partir de cierta envergadura, las apli¬ 
caciones eran construidas modularmente, 
siendo distintas personas las que realiza¬ 
ban los distintos módulos. Cada pro¬ 
gramador era responsable del diseño de 
una parte, y el único requisito impor¬ 
tante en el que tenían que ponerse de 
acuerdo era en la interfaz, o lo que es lo 
mismo, en el formato de los datos que 
tenía que producir un programa para 
servir como entrada de otro. 

Esto se enseñaba así en las universi¬ 
dades. Cuántas veces los que estába¬ 
mos estudiando I ngeniería I nformática 
en la U niversidad hace más de siete u 
ocho años hemos oído, al hablar sobre 


Las empresas de desarrollo 
que realizan proyectos 
in formáticos inundan las 
compañías. Pero, ¿tenemos 
daro en qué consiste un 
proyecto?, ¿sabemosqué 
fases conlleva y cómo 
abordarlas? ¿Son realmente 
necesarios tantos recursos y 
organizad ón para, en 
definitiva, automatizar 
una determinada 
actividad? 


modularidad, que la ventaja de esta técni¬ 
ca era que el programador podía desarrollar 
una función o procedimiento a su gusto, 
que una función o procedimiento tenía que 
ser una «caja negra» para el resto del mundo 
y que lo único que debían conocer era el for¬ 
mato de datos con que se i nvocaba. El resto, 
poco más o menos, pertenecíaa la intimidad 
del programador. 

Durante los últimos años se ha puesto de 
manifiesto lo erróneo de este planteamiento, 
que ha dado al mundo empresarial programas 
numerosos, caóticos, indocumentados y, sobre 
todo, muy difíciles de mantener... aunque 
funcionasen muy bien y muy rápido. Por 
supuesto, es absurdo echar la culpa de todo 
esto a los programadores, que lo único que 
hacían era por una parta lo que les habían 
enseñado y, por otra lo que se les demandaba 
Retrocedamos ocho, nueve o incluso menos 
años y oigamos estos dos planteamientos: 

«Te voy a hace un programa que te per¬ 
mitirá controlar las entradas y salidas de 
material de tu almacén. Emitirá las fac¬ 
turas automáticamente para tus clientes y 
los pedidos automáticos para tus proveedo¬ 
res a medida que se produzcan las necesi¬ 
dades de aprovisionamiento. 1 !oy a tardar 
dosmesesy teva a costar 400.000 ptas. Se 
lo voy a enseñar a mangar a tus emplea¬ 
dos gratis y, si algún día queras que os 
haga algún cambio, ya sabes donde encon¬ 
trarme. 

«Vamos a formar un grupo de trabajo 
para ver las necesidades reles de tu negodo y 
ofrecerte una sdudón informática para contro¬ 
lar las eitradas y salidas de matelal de tu 
almacéi, emitir facturas y automatizar las 
rqjosidones. Calculamos un par de semanas 
para recoger datos, (apartaremos puntualmente 
a algunosevpl&dosdesu trabajo para que nos 
propordonei informadón). N ezsitarevos otro 
par desenanaspara prqcarar d disáoy enpe- 
zar a elaborar documentadón, un me dedesa¬ 
rrollo de dos personas, una semana de pruéas 
(donde tambiái prensaremos vuestra ayuda) y 
otra semana para teminar de daborar la 
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doaimeitadón y entregaros d proyecto com¬ 
pido. recostará alrededor de 1.200.000 
ptas., másun gastoanual de50.000 ptas. 
de mantenimiento. T us empl&dos necesi¬ 
tarán die horas de formadón a 5.000 la 
hora». 

Está claro que; muy a menudo, las 
preferencias se decantaban por la pri- 
meraopción. Y esto hatenidosu parte 
negativa y su parte positiva 

Las consecuencias de los erro¬ 
res 

La negativa es que en la actualidad, 
nos encontramos con unas aplicacio¬ 
nes que mantienen servicios que son 
Indispensables para la empresa; servi¬ 
dos que deben continuar prestándose 
o recibiéndose pero aplicaciones en las 
que son difíciles de identificar los pro¬ 
gramas, ficheros y recursos que utili¬ 
zan. Su funcionamiento ha sido satis¬ 
factorio hasta ahora, pero nadie sabe 
cómo modificarlos o reconocer sus 
componentes y, por lo tanto, es arries- 






Hoy día están en boga las soludones integradas compactas frente 
a las aplicadones modulares del pasada 


Efecto 2000 y euro 


Como todos sabemos, los problemas deri¬ 
vados del cambio de 1999 al 2000 se produ¬ 
cen como consecuencia del empleo que tradi¬ 
cionalmente se ha hecho de las dos últimas 
cifras como representativas del año. De esta 
manera, al realizar una operación matemática 
de resta para calcular una diferencia de años, 
daría un número negativo. (Ejemplo típico: un 
préstamo concedido en 1995 que vence en el 
2005 -05 -95 =-10- resulta ser un préstamo 
a -10 años). 

También está claro que, en el caso del euro, 
el problema viene causado por los decimales 
que se desprecian al realizar operaciones 
matemáticas y que dan como resultado pérdi¬ 
das de dinero considerables. No es lo mismo 
despreciar 0,05 ptas. que 0,05 euros. 

La solución para ambos casos es evidente 
y extremadamente sencilla: basta coger todos 
los programas que utilizan fechas y modificar¬ 
los para que empleen cuatro cifras. Luego 
cogeremos los programas que manejen pese¬ 
tas, los modificaremos para que empleen más 
cifras significativas en los decimales y, donde 
ponga el texto pesetas, lo cambiaremos por 
euros. Pero, ¿de cuántos programas estamos 
hablando?, ¿de 7.000 pequeños que confor¬ 
man las cadenas de los procesos de un gran 
banco o de una compañía de seguros? 

La cosa sigue siendo sencilla, aunque 


más laboriosa: necesitaremos la lista de 
los programas que emplean dinero o 
fechas, un equipo de programadores para 
que el tiempo de modificación no se nos 
dispare y manos a la obra. Y ¿ si no cono¬ 
cemos la lista, cuáles están en explotación 
y cuáles no, cuáles utilizan fechas o canti¬ 
dades? Porque en su día, hace ya años, no 
se documentaron correctamente y no se 
siguió ninguna metodología para elaborar¬ 
los, mantenerlos y registrar los cambios. 

Pues esta situación, en mayor o menor 
medida, era la de muchas grandes empre¬ 
sas que se alarmaron porque las conse¬ 
cuencias del cambio al 2000 y de la pese¬ 
ta al euro eran imponderables para ellos. 
Gracias a la utilización de técnicas de inge¬ 
niería inversa se ha podido realizar lo que 
se conoce como un análisis de impacto, 
que no es otra cosa que desmenuzar las 
cadenas de lanzamiento de aplicaciones 
empleadas para sacar los programas y 
averiguar los datos y modelos de datos 
que se utilizan. 

Posteriormente, se han de guardar esos 
datos en repositorios, volverlo a construir 
todo mediante la técnicas de ingeniería 
directa que aquí hemos tratado; con su 
metodología, sus herramientas CASE, etc. 


gado y sumamente costoso hacer que, 
a fecha de hoy, empiecen a funcionar 
en euros o resten 2005 menos 1995 y 
el resultado no dé-90. 

La positiva es que lo costoso de 
modificar, identificar o adaptar esas 
aplicaciones a eventos que han ido 
surgiendo a los largo de los años ha 
fomentado la descatalogación de 
muchas de ellas. A pesar del gasto 
que ha supuesto el volverlas a hacer 

El uso de herramientas 
CASE ayuda no sólo en la 
construcdón dé software 
sino en todas las fases dé 
proyecto 


partiendo casi de la nada. 

De todas formas, esto nos ha 
enseñado a construir lo que hoy cono¬ 
cemos como Ingeniería del Software 
Ésta se encuentra dotada de al go tan 
poco útil como es una metodología de 
desarrollo y soportada en cosas tan raras 
como son las herramientas CASE o simila¬ 
res. 

Los múltiples fracasos a que ha conducido 
I a cread ón de api i caci ones basadas en la intui- 
ción personal del programador, donde el pro¬ 
yecto comenzaba con la escritura de la prime¬ 
ra línea de código y terminaba con la última, 
ha hecho crecer la valoración atribuida a otros 
aspectos de I os desarrol I os i nformáti eos. E ntre 
ellos podemos mencionar la consultoría, el 
diseño, la documentación (no la del mango 
de los programas, sino una de tipo funcional 
y orgánico de cómo está hecho) y el soporte 
posterior a la entrega del proyecto. 


La ingeniería de software 
U na metodología consiste en todas las reglas 
y procedimientos que sirven para establecer 
las etapas y fases que componen un determi¬ 
nado proyecto. Se aplica desde que comienza 
su estudio, independientemente de la natura- 
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leza del mismo, se sigue durante la etapa de 
construcción y documentación del software; 
controla y valida las pruebas de funciona 
miento y perdura durante toda la vida útil de 
las aplicaciones, ordenando su evolución en 
cuanto a modificaciones y versiones. 

El empleo de una buena metodología 
redunda en una mayor cal idad del software, lo 
cual aumenta los beneficios y ahorra costes 
que, en definitiva, es lo que ayuda a situar a 
una empresa en mq or posi ci ón con respecto a 
sus competidores Es atributo de la mdtodo 

Hoy día resulta ¡mpeisablela 
entrega de un proyecto que no esté 
convenientemente documentado y 
pre/i sta su evoludón 

logia el definir los estándares que 
se van a seguir para diseñar el pro¬ 
yecto, elaborar la documentación y 
establecer los objetivos que se pre 
tenden alcanzar en cada fase. 

Es consecuencia de la meto¬ 
dología el facilitar la toma de 
decisiones, minimizar los tiem 
pos de desarrollo de las aplicacio¬ 
nes y reducir los costes de mante- 
ni miento posteriores. Es 
impensable en una buena metodo¬ 
logía que puedan producirse defi¬ 
ciencias en la productividad de los 
desarrolladores, redundadas y dupli- 
ci dades de tareas o puntos oscuros i nternos a 


la arquitectura del software final. De 
esta forma, la ingeniería del software 
sería, simplemente el establecimien¬ 
to y seguimiento de una metodo¬ 
logía orientada a la realización de 
proyectos Informáticos de calidad. No 
es nuestro objetivo entrar a discutir o 
valorar las distintas metodologías emple¬ 
adas en la actualidad. Es su estudio y la 
experiencia de su uso lo que dará a cada 
cual la capacidad de elección de la que le 
resulte más satisfactoria. 

Las herramientas CASE 
Se conoce como herramienta CASE a 
una aplicación o conjunto de aplicacio¬ 
nes finales que proporcionan todo el 
entorno de desarrollo y mantenimiento 
de un proyecto. Lo que se espera de ella no 
es que construya por sí sola el proyecto; no 
es sustancial mente un generador de códi - 


La aplicadón de una buena metodología reduce 
Ice tiempos de desarrolla 


Ingeniería inversa 


Las herramientas CASE no son algo nove¬ 
doso; los introducidos en la materia las cono¬ 
cen, o han oído hablar de ellas, desde hace ya 
algunos años y se emplean satisfactoriamen¬ 
te y con efectividad en la realización de 
numerosos proyectos. También se utilizan 
otras técnicas, soportadas por las herramien¬ 
tas CASE más competitivas, pero que no 
entrarían dentro de lo que se conoce como 
ingeniería del software porque realizan más 
bien en todo lo contrario. 

En pocas palabras, la ingeniería del soft¬ 
ware consiste en tomar datos existentes en 
una empresa u organización, crear modelos 
para ellos, catalogarlos y relacionarlos para 
construir aplicaciones que los utilicen. La 
ingeniería inversa, por el contrario, se basa en 
tomar aplicaciones y procesos que ya existen 


y se encuentran en producción para, a partir 
de ellos, extraer los datos, modelos de datos 
y relaciones entre los mismos, que se están 
empleando. Y, ¿para qué se hace esto? Pues 
para obtener la base que permita realizar 
ingeniería del software. 

Con todos esos datos almacenados en 
repositorios de una herramienta CASE, ya se 
puede procederá reconstruirlo todo, generan¬ 
do el nuevo software y documentándolo apro¬ 
piadamente. En muchos casos, esta inge¬ 
niería inversa o reingeniería es capaz de 
evitar lo que parecía inevitable: que una 
empresa deba volverá escribirtodos sus pro¬ 
gramas y deshacerse de los antiguos porque 
se ha llegado a un punto en el que el mante¬ 
nimiento de lo existente se ha vuelto imposi¬ 
ble. 


Las herramientas CASE están presentesen todas y cada 
una de la fases dé proyecta 


go o un sistema basado en el conocimiento, 
sino que facilite la automatización de las 
tareas comprendidas en la realización de 
proyectos informáticos. 

El uso de este tipo de 
herramientas debe ayudar, 
decimos, a todos los pasos 
del proyecto. Por tanto 
ha de participar en lo 
relativo a la dirección. 
Así, habrá de ser capaz 
de facilitar la recogida y 
el tratamiento de la 
información, hacer un 
seguimiento del trabajo 
realizado y planificar las 
actividades que quedan por 
realizar. Es aquí donde entran los pla¬ 
nificadores de tareas y tiempos, los gráficos 
estadísticos y de evolución, los informes de 
situación y planificación, y las bases de datos 
para recoger y cruzar información. 

O bvi amente, ti ene al go q ue deci r en cuan¬ 
to al diseño del proyecto. Deberá contribuir a 
la creación de modelos de datos y estructuras 
de procesos, siendo capaz de incluirlos en 
tablasy diagramasquefaciliten su examen en 
busca de errores, redundancias e inconsisten¬ 
cias de la información. 

Igualmente se vincula al desarrollo de 
código, por lo que habrá de contemplar el 
diseño de datos y procesos para que se 
ajusten a los estándares de programación 
establecidos. Es conveniente que tenga la 
capacidad de generar código, siempre 
atendiendo a esos estándares, para comple¬ 
tar programas en aquellas partes suscepti¬ 
bles de ser automatizadas. 

Por último se relaciona con ladocumenta- 
ción. Al igual que, basándose en el diseño del 


Carlos A Ivaro 
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Para participar en esta sección 


En su octavo año de vida, la sección Fl-PC ACTUAL se consolida como uno de los rincones más prácticos de nuestra revista. Sus páginas están abiertas a todos aquellos 
que quieran compartir sus trucos, recetas, triquiñuelas o técnicas de programación con otros usuarios de ordenadores personales, para lo que basta con que nos los 

manden por carta a: 

PC ACTUAL. San Sotero, 8, 4 § planta. 28037 MADRID, o por fax al n Q : 913 273 704. Otra forma de conectar con nosotros es a través del e-mail trucos.pca@bpe.es. 


Backup del «Registro» mejorada 
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La copia de seguridad que realiza el registro puede ser configurada a medida. 


Los ficheros con extensión 
.i ni contienen información 
sobre la configuración de 
numerosas aplicaciones, inclui¬ 
do el propio sistema operativo. 

El truco que os presentamos 
ahora afecta a uno de estos 
ficheros, en concreto al «scan- 
reg.ini». Su función principal 
es I a de servi r de referenci a para 
I a real izaci ón de copi as de segu- 
ridad automáticas de determi¬ 
nados archivos, incluido el pro¬ 
pio «Registro» del sistema; 
pero sólo si estos se ubican en 
las carpetas «C:\Windows» y 
«C:\W indows\System». 

Este documento es utilizado 
por «scanregw.exe» (ubicado en 
«C:\W indows») y se jecuta cada vez que arrancamos 
nuestro SO. Pues bien, la argucia que os mostramos va 
a permitir ampliar el marco detrabajo a otros ficheros, 
posibilitando así la realización de copias de seguridad 
de cualquier documento. Para ello, hay que abrir (con 
el Bloc de N otas, por gemplo) el fichero .¡ni que os 
hemos indicado y que podes encontrar en «C:\W ir> 
dows». Un rápido vistazo nos muestra, entre otras 
muchas, una línea con la sintaxis: 

;Files=[dir codtifileUil&JiléS,... 


El punto y coma inicial indica que se trata de un 
orden inactiva (un comentario), debiendo eliminar 
dicho símbolo si queremos que el programa lo tenga 
en cuenta. La expresión [dir code,] puede tomar los 
valores 10,11 y 30 que señalan, respectivamente, las 
carpetas «C:\Windows», «C:\Windows\System» y 
«C:\». Por último, los argumentos f/7el,f/7e?,f/7e3... 
hacen referencia a los archivos de los que queremos 
hacer una copia. Un templo de utilización sería la 
siguiente línea: Files=30, dutoe<a:.bat / config.sys 


Cargar el «Registro» sin reiniciar 


Acelerar 
el CD-ROM 

Cierto es que algunos progra¬ 
mas parecen eternizarse cuando 
acceden a la unidad deCD-ROM, 
sin importar su velocidad , ya sea 
una 2x, 24x o 52x (lx equivale a 
150 Kbytes de transferencia 
máxima por segundo). Esto se 
debe fundamentalmente a que, 
en lugar de acceder a archivos de 
tamaño elevado donde la lectura 
es continua y el lector alcanza sus 
tasas de transferencia más altas, lo 
que sucede es que se accede a 
archivos detamaño más reducido. 
Esto provoca que el cabezal de 



Aquí observamos las tres pantallas 
de configurad en que incorpora 
CD-QuickCadie. 



Si esperamos unos segundos frente a esta imagen, aparecerá una venta¬ 
na con la qpdón «Finalizar tarea» que nos permitirá hacer efectivos los 
cambios realizados en el «Registra sin reí ni dar el sistema. 


Ahora os propone¬ 
mos un pequeño atajo 
que seguramente os 
resultará muy útil. 

Una de las mayores 
molestias a la hora de 
modificar el «Regis¬ 
tro» de W indows es 
la necesidad de reini¬ 
ciar nuestro sistema 
operativo para que los 
cambios realizados 
surtan efecto. 

Para evitar este 
proceso, podemos re¬ 
currir a un sencillo 
método que nos per¬ 
mitirá recargar todos 
losvaloresdel «Registro» deinme- 
diatoy sin reiniciar nuestra máqui¬ 
na. Bastará cerrar todas las aplica¬ 


ciones que tengamos abiertas y 
pulsar simultáneamente las teclas 
Ctrl+Alt+Supr. En el recuadroque 


aparece, selecciona¬ 
remos «Explorer» y 
pulsaremos «Finali¬ 
zar tarea». Cuando 
nos aparezca el cua- 
dro de diálogo 
«Cerrar Windows» 
sobre fondo de pan- 
tal la oscuro, espera 
remos unos segun¬ 
dos a que una nueva 
ventana nos pregun¬ 
te si real mente dese¬ 
amos finalizar la 
tarea. Una vez que 
pulsemos «Finalizar 
tarea» de nuevo, 
«Explorer» se 
cerrará, volviendo W indows a ini¬ 
ciarlo de forma automática y, con 
á, nuestro nuevo «Registro». 


lectura de la unidad esté más 
tiempo moviéndose que leyendo 
información y, lo peor de todo, en 
muchas ocasiones son los mismos 
arch i vos I os q ue se I een u n a y ot ra 
vez. 

Para solventar este inconvenien¬ 
te lo mejor es recurrir a una utili¬ 
dad que nos proporcione las capa¬ 
cidades de cache para CD de las 
que carece Windows 9x. Una de 
las más conocidas, y con la que 
mejores resultados hemos obteni¬ 
do, es CD-Quick Cache (incluido 
en el CD de la revista de este mes). 

Tras instalarlo, el programa 
monitoriza todos los accesos al 
CD-ROM copiando a disco duro o 
a memoria principal los datos a los 
que recurre con más frecuencia. 
Por ello, cada vez que se vuelvan 









































PC Práctico 
F1-PCIcTÜTl • Trucos 


Sistemas Operativos 


y Lenguajes de Programación 
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Este libro, escrito por Enrique Quero Catalinas, pertenece a la colección Elec¬ 
tricidad-electrónica de la editorial Paraninfo. Consta de 276 páginas y recorre dife¬ 
rentes campos relacionados con el funcionamiento y manejo de los sistemas ope¬ 
rativos, aplicaciones ofimáticas y lenguajes de programación. 

Lo hace de forma estructurada, partiendo desde las generalidades de los sis¬ 
temas, para posteriormente centrarse y profundizar en los famosos DOS y Unix. 

Aspectos como la gestión de directorios, ficheros, unidades de disco y memoria, 
configuración del sistema y aplicaciones generales como editores de texto, 
hojas de cálculo y bases de datos del sistema de Microsoft, no tendrán ningún 
misterio después de su lectura. Asimismo, se desvelan los secretos de mane- j 
jo de Unix, de su programación y del legendario editor vi. ~ — ___ 

Por otro lado, trata la instalación y el mantenimiento de equipos informá¬ 
ticos, centrándose en las operaciones de Windows NT, instalación, configuración, análisis y diagnós¬ 
tico del sistema..., así como diferentes aspectos de seguridad informática. 

Por último, se hace referencia a la programación, introduciendo los conceptos de lenguajes de bajo y alto 
nivel, además de los traductores ensambladores, intérpretes y compiladores. Trata tipos y estructuras básicas 
de datos, representación gráfica de algoritmos..., para entraren la programación específica en C, la estructura 
de un programa en C, arrays, punteros etc. Su precio es de 3.945 pesetas IVA incluido (23,71 euros), y sus con¬ 
tenidos capacitarán al lector para la instalación y mantenimiento de un sistema informático, así como para 
resolver problemas en el campo de la programación. 


a requerir, la unidad lectora no 
tendrá que ir a buscarlos, sino que 
se leerán directamente del disco 
duro o la RAM, ahorrando una 
cantidad de tiempo considerable. 

Podemos modificar diversos 
parámetros como la cantidad de 
espacio dedicado a servir como 
cache de CD-ROM (evidente¬ 
mente cuanto más, mejor), si 
queremos que dicho espacio esté 
situado en RAM (más rápida) o 
en disco (más capacidad), o si 
deseamos activar la pre-lectura 
para determi nados ti pos de archi - 
vos (como los de vídeo). Reco¬ 
mendamos activar la cache en 
disco duro puesto que, además de 
no desperdiciar los valiosos M by- 
tesdelaRAM, contaremos con la 
ventaja de que el programa es 
capaz de recordar los datos leídos 
de cada disco sin necesidad de 
volverlos a leer, aunque introduz¬ 
camos el CD otro día. Por últi¬ 
mo, sólo resta decir que CD- 
Quick Cache también funciona 
con soportes CD-R, CD-RW y 
DVD-ROM. 


Problemas 
con LILO 

Un problema muy habitual 
que surge tras instalar W indows 
98 en un equipo que ya tenga 
Linux es la desaparición del ges¬ 
tor de arranque. Si en la instala¬ 
ción de Linux decidimos que 
LILO (Linux Loader, pequeño 
programa que nos permite deci¬ 


dir qué sistema operativo cargar 
en el inicio) se alojara en el MBR 
(M áster Boot Record ), al instalar 
Windows 98 éste desaparecerá. 
La solución a este problema es 
más simple de lo que parece. 

Tan sólo debemos arrancar 
nuestro ordenador con un disco o 
CD-ROM de arranque Linux y 
acceder al shell. Desde el intérpre¬ 
te la solución radica en invocar el 
comando lilo para que éste lea de 
nuevo el fichero de configuración 
(que normalmente se encuentra 
en / etc/lilo.conf ) y re-escriba el sec¬ 
tor de inicio (MBR). 


Por otra parte, si lo que quere¬ 
mos es deshacernos de nuestro 
Linux, no basta con eliminar su 
partición del disco duro, ya que 
LILO seguirá preguntando qué 
sistema operativo iniciar. La 
forma más fácil de eliminarlo 
pasa por la utilización del 
FDISK de Windows. Desde la 
línea de comandos de MS-DOS, 
llamaremos al programa de la 
siguiente forma: FDISK /MBR. 
Tras esto «fdisk» re-escribirá el 
sector de arranque y eliminará 
cualquier rastro del programa 
allí alojado. 


Cómo bloquear 
los iconos del 
escritorio 

Una de las características que 
más agradecen los usuarios de 
Windows son las posibilidades 
de personalización que ofrece. 
Podemos, por citar algunas, 
cambiar nuestro fondo de panta- 
lia, el color de las ventanas, las 
fuentes utilizadas y la disposi¬ 
ción de los iconos en nuestro 
escritorio. Es a esta última cuali- 
dad a la que vamos a dedicar el 
siguiente truco, con el que 
impediremos cualquier cambio 


en la ordenación de los iconos en 
la pantalla. 

Como sueleser habitual en esta 
sección, acudiremos al «Regis¬ 
tro» de Windows, un área muy 
sensible del sistema donde se 
guardan datos críticos sobre la 
configuración de nuestra máqui¬ 
na. Para acceder a él, utilizamos 
la aplicación RegEdit, localizable 
en el menú ln¡cio\Ejecutar, en cuya 
ventana, y sobre la caja de texto 
titulada «Abrir» debemos escri¬ 
bí r regedit , pulsando fi nal menteel 
botón «Aceptar» para acceder al 
programa. 

Se abre entonces un entorno de 
trabajo donde podemos distin¬ 
guir claramente dos zonas. En la 
parte izquierda se sitúa una 
estructura en árbol en la que 
debemos localizar la rama 
H KEY _CU RREI\IT_U SER \Soft- 
ware\M icrosoft\W indows\Current- 
Version\Policies\Explorer. Una vez 
hecho esto, y ahora con el punte 
ro situado en la parte derecha de 
la ventana, pulsamos el botón 
derecho del ratón. 

En el menú contextual que se 
presenta debemos el egi r I a opci ón 
N ua/o\Valor DW ORD, lo que ere 
ará una nueva el ave a I a que debe 
mos denominar l\l oSaveSettings, 
asignándole un valor 1. Con esto 



Con la ancestral Fdisk podemos editar las configurad enes dé disco dura 
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conseguiremos que cualquier 
cambio realizado en el escritorio 
no sea guardado, restaurando la 
disposición actual cada vez que 
rániciemos W indows. 


Disco duro 
nuevo 

Es probable que durante la 
vida útil de nuestro PC, necesite¬ 
mos cambiar nuestro disco duro 
por otro de mayor capacidad. 

Lo más normal será mante¬ 
ner los dos discos duros 
conviviendo, uno como 
M áster (principal), que 
lógicamente será el 
disco recién comprado, y 
el segundo como esclavo. El 
problema surge cuando nos 
vemos obligados a reinstalar, 
en la nueva unidad, el siste¬ 
ma operativo y todas las aplica¬ 
ciones que ya teníamos en nues¬ 
tro antiguo disco. A continuación 
os mostramos, paso a paso, cómo 
pasar al nuevo soporte toda la 
información contenida en el 


viejo, consiguiendo así que éste 
sea el disco de arranque del siste¬ 
ma sin necesidad de pasar por 
tediosas reinstalaciones. 

El proceso es muy simple, aun¬ 
que requiere de un conocimiento 
mínimo sobre instalación de 


hardware y precisa bastante ti en> 
po, sobre todo si disponemos de 
mucha información en nuestro 
antiguo disco. Tras abrir la carca¬ 
sa de nuestro PC, procedemos a 
localizar una bahía libre donde 



A unque nos parezca que 

tenemos suficientes «megas», tarde o tem 

prano tendremos que renovar nuestro H D. 


Programación avanzada 
con Microsoft Access 2000 

Access es una plataforma que brinda a los desarrolladores la opor¬ 
tunidad de crear aplicaciones transparentes y que puedan ¡nteroperar 
con otros programas de la familia Office. Este libro ofrece la posibili¬ 
dad, a aquellas personas que ya conocían el entorno de las versiones 
anteriores, de descubrir las novedades implementadas en el nuevo 
Access 2000. 

Esta nueva revisión del conocido programa de bases de datos inclu¬ 
ye características y detalles que este volumen agrupa para su trata¬ 
miento en cinco apartados principales. Se han incorporado objetos de 
datos ActiveX (ADO), mejora del trabajo conjunto con SQL Server, apli¬ 
caciones en Visual Basic (VBA) y el aumento de la compresión. Por otro 
lado, también se trata el tema del progreso en lo referente al motor de 
M icrosoft J et y su interoperatividad Web. 

A pesar de no estar creado para aque¬ 
llos no iniciados en el mundo de la pro¬ 
gramación, se realiza un repaso detallado 
a temas como el VBA, interfaces de for¬ 
mularios, informes o la integración de 
aplicaciones con el resto de programas 
Office. El libro en cuestión está editado 
por Me Graw Hill y escrito por Rick Dob- 
son. Cuenta con un total de 540 pági¬ 
nas y se podrá encontrar por un precio 
de 6.500 pesetas IVA incluido (39,07 
euros). 
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fijar nuestra reciente adquisición, 
configurando los jumpers de la 
misma como Slave (esclavo). Al 
encender nuestro PC y tras com 
probar que la unidad ha sido 
detectada, iniciamos el programa 
FDISK (siempre desde MS- 
DOS), actuando sobre el nuevo 
H D, y creamos una o varias parti¬ 
ciones con espacio suficiente para 
albergar todo el contenido que 
queremos heredar. 

La partición que debe disponer 
de este espacio será la partición 
primaria y habrá que marcarla 
como activa. Despuésdel obligado 
arranque que requiere el proceso 
anterior, hay queformatear la par¬ 
tición primaria con el comando 
Format, utilizando la siguiente 
orden: format x: /s, dondex simbo¬ 
liza la letra de la unidad que antes 
marcamos como activa. 

H echo esto, y suponiendo que 
«C:\» sea el disco duro que 
contiene la información y 
«D:\» la partición del 
nuevo disco que va a reci¬ 
bir los datos, entraremos 
en una ventana de MS- 
DOS desde Windows y 
teclearemos: xcopy C:\ D:\ 

/K/Y/C/H/l/F/R/E. Con es¬ 
ta línea le indicamos al sis¬ 
tema que haga una i magen 
idéntica del disco «C:\» en 
el «D:\». 

Por último, deberemos alter¬ 
nar la posición de los discos, 


colocando el nuevo como M ás¬ 
ter y el antiguo como esclavo. 
Tras este cambio, el sistema 
estará listo para volver a fun¬ 
cionar a la perfección. 

Mejora el 


!J ( . 

trabajo con 
disquetes 

Seguramente a casi todos os 
resultará engorroso crear una carpe¬ 
ta de tránsito cada vez que tenemos 
que copiar un disquete; para evitar 
estos problemas, proponemos el 
siguiente método. Con el icono del 
ratón sobre el escritorio, pulsamos 
su botón derecho, eligiendo, sobre 
el menú que aparece, la opción 
l\l ua/o\A ceeso directo. En el cuadro de 
diálogo que se muestra, debemos 
escribir diskcopy a: a:, pulsando 
sobre el botón «Siguiente». 


Accesos directos 
sin el símbolo de flecha 

Con este truco podre¬ 
mos eliminar las 
antiestéticas flechas que 
aparecen en los i conos de 
los accesos directos. Para 
conseguirlo, debemos 
editar el «Registro» de 
W indows con el progra¬ 
ma Regedit, que se 
encuentra dentro del 
directorio de Windows. 

Después de ejecu¬ 
tarlo, hay que acceder 
a la siguiente rama: 

H KEY _CLASSES_ROOT\lnkfile, localizando la clave IsShortcut 
en la parte derecha de la ventana de la aplicación, la cual debe¬ 
mos editar utilizando el menú «Edición». Basta cambiar su 
nombre, añadiéndole una t al final ( IsShortcutt ) y reiniciar el sis¬ 
tema para comprobar los cambios. 



Mediante esta utilidad no se diferencian los 
accesos directos del resto de iconos. 
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Con una operadón bien simple 
podemos conseguir una mayor velo 
a dad de fundonamiento de nues¬ 
tra disquetera. 


En este punto debemos 
asignar un nombre a nuestra 
nueva utilidad, por templo: 
Copiar disquáes. Tan sólo nos 
queda establecer un icono a 
nuestro acceso directo y pulsar 
el botón «Finalizar» para 
poder empezar a copiar discos. 

El otro consejo que os 
damos permite acelerar un 
poco el acceso a la disquetera. 
Para ello, debemos seguir la 
siguiente ruta de menús: 
lnicio\Configuración\Panel de con- 
trol\Sistema\R endimiento\Sistema de 
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Cómo dominar todas las API de Win 32 

Existen muchos casos en la que sencilla pero eficaz interfaz de usuario de Visual Basic no es suficiente para resol¬ 
ver un problema. De hecho, para accederá gran parte de los recursos que los sistemas de Microsoft nos ofrecen, no 
basta con utilizar controles OCX disponibles en este entorno de desarrollo. 

De las manos de Dan Appleman, autor de otro título similar de gran éxito, este 
gran libro nos guiará, paso a paso, a través de muchas de las funciones del API. 
En las 470 páginas del volumen se nos plantearán un total de 32 problemas que, 
a modo de ejercicios, despertarán nuestra curiosidad por las aparentemente sen¬ 
cillas interfaces. Solucionar cada una de las cuestiones no resultará trivial y, 
mediante su resolución, iremos adentrándonos en el tema hasta convertirnos en 
verdaderos expertos. 

Con un precio de 3.950 pesetas IVA incluido (23,74 euros), también se incluye 
i un CD en el que hallaremos el código de todos los problemas, así como sus solu- 
i dones y diversas guías. Otro elemento importante es la base de datos con las fun- 
1 dones del API y su utilidad de búsqueda, facilitándonos en gran medida la inser- 
\ ción de las complicadas declaraciones de estas funciones. Este libro, de la 
l editorial Inforbook's, es casi imprescindible para todos aquellos interesados en 
profundizaren la programación bajo este entorno. 



archivos\D isco extraíble. En este 
punto observamos una casilla 
(dieckbox ) con el título «H abilitar 
escritura de cache en 2 Q plano en 
unidades de disco extraíbles». Tras 
activarla, reiniciaremos nuestra 
máqui na para que los cambi os sur¬ 
tan efecto. 

Acelera el 
acceso a 
Internet con 
Netscape 

Si somos usuarios deeste popular 
navegador la siguiente utilidad agi¬ 
lizar nuestra navegación por la W eb, 
haciéndola más rápida y, en conse¬ 
cuencia, más barata. Para ello, lo 
primero es agregar estas líneas al 
archivo «config.sys», siempre que 
tengamos activada la memoria 
expandida (himem.sys): 

Gf 0 //ce=C: 11/1/ indows\H imem.sys 

da/ice=C:\W indows\Ramdrive.sys 
2048 /e 

Esto posibilita la creación de 
un disco virtual en memoria de 2 
Mbytes. El número 2.048 equi¬ 
vale a 2 M bytes, siendo 1.024 el 
factor por el que debemos multi¬ 
plicar para obtener la cantidad de 
memoria (en M bytes) que quere¬ 
mos asignar; siempre ten i endo en 
cuenta que la misma se obtiene 













































PC Práctico 
Fl-PCXcWXi • Trucos 



de la propia RAM. A continua¬ 
ción, creamos una carpeta en la 
unidad virtual que hemos genera¬ 
do con el nombre de «Cache», 
haciendo creer al explorador que 
ésta es la ubicación de la cache. 

Ahora ya podemos configu¬ 
rar N etscape para que haga uso 
de la nueva carpeta. En este 


sentido, debemos acudir al 
menú «Caché» (Edición]Prefe 
rencids\Avdnzddds\Cdché) donde 
podemos redireccionar toda 
esta información a la nueva 
unidad. Lo último, como de 
costumbre, es reiniciar la 
máquina para poder disfrutar 
de esta característica. 


Rectificación, «I Concurso de 
Programación de Utilidades» 

De acuerdo con las bases del «I Concurso de Programación de Utili¬ 
dades» publicadas en el número de mayo de 1999 de esta revista yen la 
página web www.pandasoftware.es/desarrollopanda, los trabajos presen¬ 
tados al referenciado concurso debían ser inéditos, originales y haber sido 
desarrollados por los concursantes. Con posterioridad a la concesión de 
la categoría de ganador a Antonio Vico Galiano, efectuada en nuestra 
publicación de diciembre pasado, esta revista y la entidad Panda Softwa¬ 
re han comprobado que la aplicación presentada a concurso (denomina¬ 
da Codificador de aplicaciones C ++») representa una continuación de 
otro desarrollo titulado «Elaboración de una aplicación para la codificación 
y decodificación de ficheros código fuente de ANSI C». La autoría de este 
último corresponde a ingeniero técnico en informática de gestión Manuel 
Caño-Vargas Machuca, de 25 años de edad y nacido en la provincia de 
J aén, quien realizó este trabajo con ocasión de su proyecto de fin de carre¬ 
ra en julio de 1998. 

En consecuencia, previa comprobación de los antecedentes docu¬ 
mentales y soportes informáticos oportunos, y dado que, de conformi¬ 
dad con lo previsto en la legislación sobre Propiedad Intelectual vigen¬ 
te, la obra elaborada por el Sr. Vico Galiano se considera obra 
compuesta. En efecto, incorpora una obra pre-existente, la del Sr. Var¬ 
gas-Machuca, por lo que PC ACTUAL y Panda Software, en su condición 
de convocantes del concurso, han venido a resolver la pública rectifica¬ 
ción de la concesión de la categoría de ganador del mismo. En este sen¬ 
tido, se consideran ganadores, en régimen de coautoría, a Manuel Cano- 
Vargas Machuca y Antonio Vico Galiano. Ambos son autores, 
respectivamente, de las aplicaciones informáticas «Elaboración de una 
aplicación para la codificación y decodificación de ficheros código fuen¬ 
te de ANSI C» y «Codificador de aplicaciones C ++», teniendo esta segun¬ 
da la consideración de obra compuesta respecto a la primera. Todo ello 
sin perjuicio de las acciones judiciales que estime en Derecho proce¬ 
dente el citado autor Manuel Cano Vargas-Machuca. 
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Primitivas (I) 

Cómo crear una completa aplicación en dos dimensiones 



Pese a que en sucesivas 
entregas abordaremos el 
mundo de las 3D, en ésta 
nos vamos a centrar en las 
aplicaciones 
bi dimensionales yen la 
necesidad degenerar 
drcunferendas o trazar 
arcos para quesean lomas 
operativas posible 


A lo largo de estos números hemos 
aprendido todo lo necesario para 
generar una base de trabajo gráfi¬ 
ca. Así, hemos visto cómo gestionar un 
modo de vídeo en M S-DOS, crear un con¬ 
texto de generación OpenGL y trabajar 
con superficies DirectX. Y es en este últi¬ 
mo punto donde hemos profundizado más. 
Debido al auge que DirectX ha tenido en 
los últimos tiempos, se ha hecho la alter¬ 
nativa más viable para desarrollar una 
aplicación gráfica y la única para desarro¬ 
llar una en dos dimensiones. 

Próximamente nos adentraremos 
en el mundo de la tercera dimen¬ 
sión, donde será elección nuestra la 
API a emplear. En el universo de las 
3D, es posible sel accionar una de las 
dos APIs existentes: OpenGL, desa¬ 
rrollada por Silicon Graphics, y 
Dlrect3D de Microsoft. Sin embar¬ 
go, en el panorama de las dos 
dimensiones, Microsoft tiene la 
exclusividad. 

SI hacas memoria, recordaréis 
cómo aprendimos a manejar sprites 
o bloques de bits empleando la 
API de Microsoft, e incluso vimos 
la manera de pintarlos por software 
sin acceder a la aceleración que 
nuestra tarjeta de vídeo pueda ofre¬ 
cernos. Posiblemente, éste será el 
trabajo más vistoso de una aplica¬ 
ción bi dimensional, aunque no es 
lo único que necesitará nuestra 
aplicación. Es probable que preci¬ 
semos trazar líneas, quizás arcos o 
circunferencias y casi con toda segu¬ 
ridad rectángulos. Veamos cómo 
dibujar esas primitivas. 


Información gráfica 
La unidad mínima de información 
gráfica es el pixd, el cual tan sólo 
contiene Información de color de 
un solo punto en la pantalla. Esta 
Información dependerá, lógica¬ 
mente, de la cantidad de bits por 
pixel del modo de vídeo activo. 


Esto es algo que ya hemos visto y que 
daremos por supuesto, no obstante, ¿sabe¬ 
mos realmente cómo se pinta un único 
punto en pantalla? 

Se trata de una tarea relativamente senci - 
lia de realizar a bajo nivel, bastará con acce¬ 
der a la zona de memoria donde se encuen¬ 
tre ubicada la memoria de vídeo y calcular 
el desplazamiento de la posición deseada. 
Supongamos que nuestra resolución es de 
640 x 480 x 16, y que deseamos poner un 
pixel en el centro de la pantalla. Cuatro son 
los datos que necesitamos conocer 
para calcular el desplazamiento. 
El primero es el ancho de la reso¬ 
lución empleada; en nuestro caso 
640. A continuación, la cantidad 
de información por pixel (bpp); 
nosotros tenemos 16 bits por 
pixel, luego dos bytes por pixel. 
Seguidamente, marcaremos la 
coordenada x donde deseamos 
escribir y la y; el centro de la 
pantalla será 320 y 240, respec¬ 
tivamente. 

En principio, calcularemos el 
desplazamiento en bytes, para lo 
cual bastará con multiplicar el 
ancho de la resolución por el 
número de bytes por pixel, con lo 
cual obtendremos el avance en 
bytes de cada coordenada y. 3 
multiplicamos esta coordenada 
por el valor obtenido, habremos 
calculado el desplazamiento verti¬ 
cal. Finalmente, sumaremos a 
dicho desplazamiento la coorde- 
nadax multiplicada por el núme¬ 
ro de bytes por pixel de la resolu¬ 
ción y ese será el desplazamiento 
final buscado. Será suficiente con 
escribir en esa posición el dato 
deseado y habremos escrito el 
punto de pantalla. 

Hace unos años, cuando el 
modo de vídeo por excelencia era 
el mítico modo 13h (320 x 200 x 
8), el algoritmo empleado para 
poner un punto solía ser similar a: 
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MOV 

AX , OAOOOh 

; Colocamos el segmento ES en la 

MOV 

ES , AX 

; memoria de vídeo. 

MOV 

BX , CoordenadaX 

; BX = Coordenada X 

MOV 

DX , CoordenadaY 

; DX = Coordenada Y 

MOV 

AL, C 

; AL = Color (8 bits por pixel). 

XCHGDH , DL 

; DX = Coordenada Y * 256 

MOV 

DI, DX 

; DI = Coordenada Y * 256 

SHR 

DI, 2 

; DI = Coordenada Y *64 

ADD 

DI, DX 

; DI = Coordenada Y * 320 (Ancho) 

ADD 

DI , BX 

; DI = Desplazamiento final. 

MOV 

ES:[DI],AL 

; Pintamos. 


Pero, si echamos un vistazo a las primeras 
líneas de estefragmento de código, observare¬ 
mos que no será valido para cualquier aplica¬ 
ción que haga uso del GDI deWindows(las 
DirectX en ventana y Open GL). En efecto, 
no será posible de ningún modo acceder a la 
dirección de memoria de vídeo, aunque el 
método expuesto sí es valido para las aplica- 
cionesDirectX a pantalla completa. 

Como podas imaginar, sí es posible 
escribir un pixel en una aplicación DirectX 
en ventana. Para ello, emplearemos el API 
de Windows, que pone a nuestra disposi¬ 
ción dos funciones cuya finalidad es escribir 
un punto en pantalla: 


COLORREF SetPixel ( 

BOOL SetPixelV ( 

HDC hdc; 

HDC hdc, 

int X, Y; 

int X, Y; 

COLORREF crColor); 

COLORREF crColor); 


La única diferencia entre ambas funciones 
es, como se puede apreciar, el ti po de retorno, 
el resto de los parámetros son idénticos en 
ambos casos Así, hdc es el mandador de la 
ventana: X e Y, las respectivas coordenadas 
donde deseamos escribir el pixé (ambas son 
relativas a la esquina superior izquierda de la 
ventana W indows); y crColor indica el color 
del punto. El tipo COLOR EF, es un entero de 
32 bits que contiene la información de color 
deforma: OxOOBBG GRR. 

El algoritmo deBresenham es 
el más empleado para trazar 
líneas por su excelente 
velocidad y gran precisión 

La primera de las dos funciones devuel¬ 
ve el color del punto que Windows ha 
escrito en la posición indicada. Recorde¬ 
mos que si W indows emplea modos de 8 
bits por pixel, el administrador de paleta 
será el encargado de seleccionar el color a 
escribir. La segunda de las funciones 
devolverá cero si falla. 

La API OpenGL, sin embargo, no está en 
absoluto orientada al mango de este tipo de 
información, por lo que será necesario recurrir 
también aladeWindows La unidad mínima 
de información en Open GL es el vértice, 



Cálculo del desplazamiento de memoria para 
pintar un pixel. 


entendiendo como vértice un mínimo dedos 
coordenadas (x,y) que no se corresponden, en 
absoluto, con las de pantalla 

Las siguientes funciones generan un vér¬ 
tice en Open GL: 


i. u 'A-ilwi: 
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Open GL posee tres tipos distintos de 
vértices: de dos, de tres y de cuatro dimen¬ 
siones. Queda patente por tanto, la diferen¬ 
cia entre un vértice y un pixel. M ás adelante 
profundizaremos en las 3D y veremos con 
detenimiento estos conceptos. 

La unión entre dos vértices 
No sólo Open GL trabaja con vértices El 
componente Direct3D de la API DirectX 
orientado, al igual que OpenGL, a las tres 
dimensiones también lo hace. Pero hablar de 
primitivas de salida implica obtener directa¬ 
mente en la memoria de vídeo (o la ventana 
de nuestra aplicación) el resultado buscado. 
Como veremos seguidamente, es posible 
dibujar líneas empleando distintas funciones 
de las API que nos ocupan, pero comenzare¬ 
mos por explicar la base de estas funciones. 

La definición de línea va ligada a la de 
recta y es la siguiente «Sea P un punto dado y 
A un vector no nulo dado. El conjunto de todos los 



puntos déla forma P+tA, donde t recorre todos los 
números real es, es una recta que pasa por P y s 
paralela a A». Y es que una línea no es más 
que un segmento de recta. 

Dada la ecuación cartesiana de la rectay = 
mx +b, dondem es la pendiente de la recta y b 
es la intersección de dicha recta con el gey, 
podemos obtener la relación entre los paráme¬ 
tros característicos de dicha función (m y b) y 
las coordenadas de cada extremo del segmento. 

Si los extremos del segmento son de 
coordenadas (xl, yl) - (x2 , yl), podremos 
determinar los valores de m y b: 



Ejemploinduidoen CD ACTUAL. 

U na vez cal cul ados I os parámetros carac¬ 
terísticos de la recta, conocidos los rangos 
en x ey bastará con un par de bucles enca¬ 
denados que calculen la coordenada y de 
cada valor dex, o bien lax de cada valor de 
y, para obtener una primera aproximación 
de cómo dibujar una línea. Esta solución 
dista mucho de ser la óptima. Veremos un 
par de algoritmos para resolver el problema 
que nos ocupa: el primero de ellos se deno¬ 
mina DDA (Digital Differential Analyzer o 
Analizador Diferencial Digital) y el segun¬ 
do es el conocido algoritmo de Bresenham. 

El algoritmo DDA 

Se basa en el cálculo de los incrementos dex 
o de y, según corresponda, que obtenemos 
de la exposición anterior. El dey esdirecta- 
mente proporcional a la pendiente y al 
incremento dex y el dex es la relación entre 
el incremento dey y la pendiente. 


x 2 -x l 
h = i v 1 —mx l 

El problemasedividiráen doscasosqug a 
su vez ,se subdividen de nuevo en otros dos 
En el primer caso, si la pendiente es positiva, 
lacoordenaday crece a medida que lo hace la 
x. Aquí, puede ocurrir que sea menor o igual 
aunoyel incremento dex se real i ce en Ínter- 
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valos de uno, calculando el valor de y 
del siguiente punto como el anterior 
más la pendiente Por otro lado, es 
posible que sea mayor de uno; entonces 
ios incrementos de y serán unitarios y 
se calculará la siguiente coordenada x 
como la anterior más el inverso de la 
pendiente 

En el segundo caso, si la pendiente 
es negativa, la coordenada y decrece a 
medida que lo hace lax. Aquí, el valor 
absoluto de la pendiente puede ser 
menor o igual a uno, situación en la 
que toma como uno el incremento dex 
y se calcula el valor de y del 
siguiente punto como el anterior 
más la pendiente. Pero también 
puede ser mayor de uno y, por tanto, el 
Incremento dey será de-1 y se calculará la 
siguiente coordenada x como la anterior 
menos el inverso de la pendiente. 

Una implementadón del algoritmo 
podría ser; 




Representada! 1. La trayectoria real de una reda puedecoinddir 
en des puntos simultáneamente 


Las d I stand as de I os pu ntos a I a recta real 
pueden anotarse como 


void LineaDDA (int xl, int yl, int x2, ¡nt y2, int Color) 
{ 

int iDX, iDY, ¡Avance, iCnt; 
float flncX, flncY, fX, fY; 

iDX = x2 - xl; 
iDY = y2 - yl; 
if (abs (iDX) > abs (iDY)) 

¡Avance = abs (iDX); 
else 

¡Avance = abs (iDY); 
flncX = iDX / ¡Avance; 
flncY = iDY / ¡Avance; 
fX = xl; 
fY = yl; 

PonPixel ((int) fX, (int) fY, Color); 
for (iCnt=1; iCnt < iAvance; ¡Cnt++) 

{ 

fX +*= flncX; 
f Yi = flncY; 

PonPixel ((int) fX, (int) fY, Color); 

} 

} 


Ay = mAx 

Ay 


Ar = 


m 


SI el punto elegido es el más cercano a la 
posición real de la recta, es posible seleccio¬ 
narlo con tan sólo observar el signo de la 
diferencia existente entredi y d2: 


= (y +1) - tnx = (r+1)— x 


dy 

dx 


d. — mx—b - x 


dy 

dx 


Generalizando puede decirse que los 
pasos a segui r para I a correcta i mpl emen- 
taclón del algoritmo son los que Indica¬ 
mos a continuación. Se almacena como 
primer punto el que se encuentra más a 
laizquierday se pinta Luego, secalculan 
I os val ores I ncremento de x y de y, junto 
al parámetro de decisión, anotado p. Para 
cada x se comprueba la distancia genéri¬ 
ca Si ésta es menor o Igual a cero, el 
siguiente punto a trazar será (x+2,y) y el 
parámetro de decisión del siguiente 
punto será igual al anterior más dos veces 
el incremento dey. Pero, si es mayor de 
cero, el siguiente punto a trazar será 
(x+l,y+l) y el parámetro de decisión se 
verá incrementado en 2dy-2dx. 

Aunque visto así puede parecer un tanto 
lioso, una bre/eexposición del algoritmo des¬ 
peará la mayoría de las dudas: 


SI calculamos los incrementos de dicha 
diferencia con respecto ax, obtenemos: 


void Lineafciresenham (int xl ,int yl ,int x2,int y2, int Color) 

i 

int x,y; 
int ip, ¡Dx, ¡Dy; 

¡nt ilncA, ilncB, ilncY; 

if (x1>x2){ 
swap (xl ,x2); 
swap (yl ,y2); 

} 

if (y2>y1) ¡IncY =1; 
else ilncY = -1; 
iDx = x2 - xl; 

¡Dy =abs(y2-y1); 
ip = (2 * ¡Dy) - iDx; 

¡IncA = 2 * (¡Dy - iDx); 
ilncB - 2 * ¡Dy; 
x = xl; 

y =yi; 

for (x = xl ; x < x2; x++) 

{ 

if (d >= 0){ 
y +- ilncY; 
d += ilncA; 

} 

else d -i-= ilncB; 

PonPixel (x, y, Color); 

} 

} 


El algoritmo de Bresenham 
Por su velocidad y precisión, es el algoritmo 
empleado para pintar líneas por excelencia. 
Soluciona correctamente la selección del 
siguiente punto, puesto que la trayectoria 
real de la recta puede col nadir con dos pun¬ 
tos de pantalla, tal y como se aprecia en la 
Representación 1, y además elimina el pro¬ 
blema que presenta trabajar con números 
reales. Observad la Representación 2, donde 
se toma como primer punto de referencia el 
(xO,yOj y se desea calcular el siguiente 
punto de coordenada xl. En ella se aprecia 
el valor real del p/xd, así como las distancias 
al punto superior e inferior, anotadas como 
di y d2 respectivamente. El algoritmo de 
Bresenham selecciona, empleando incre¬ 
mentos, el p/xd que más cerca se encuentre 
de la posición real del punto en la recta. 


d ? — d. — 2x —— 2 v — 1 

dx ' 

Particularizando para el punto inicial, 
obtendremos que el parámetro de decisión 
(que anotaremos p) es p= 2dy- dx. 



Representado! 2. Se/a edén del siguientepixd. 


La unidad mínima de 
i n formad ón ei Opei GL es el 
vértice atendiendo como vértice un 
mínimo dedos ooordmadas (x,y) 

N o profundizaremos más en el algorit¬ 
mo, puesto que la API de W indows nos 
ahorrará el trabajo de i mpl ementarlo. Pen¬ 
sad que aún falta establecer la zona de 
recorte al algoritmo, aunque es algo real¬ 
mente sencillo ya que sólo hay que calcu¬ 
lar I a i ntersecd ón de I a recta con I os extre¬ 
mos de la zona de recorte. 

A continuación nos detendremos en la 
función LineT o déla API deW indows Hasta 
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Representador) 3. Trazos disponibles. 


hace unos meses la única forma 
posible de dibujar líneas en una 
aplicación DirectX era de forma 
análoga a la de pintar un pixel: 
empleando la API de Windows. 

N o debemos olvidar que el GDI 
también hace uso de la acelera¬ 
ción hardware existente en nues¬ 
tro equipo. Por ello, si nuestro 
PC dispone de estas característi¬ 
cas, el G DI de W i ndows hará uso 
de ellas. 

El modo de trabajo de esta 
función, es algo diferente a la 
exposición realizada hasta ahora. 

La función LineTo dibujará una 
línea desde la posición activa del 
contexto de dispositivo hasta la 
indicada en los parámetros de la función: 


BOOL LineTo (HDC hdc, int nXEnd, int nYEnd); 


Los parámetros son similares a los de 
escribir un pixel. El primero de ellos es el 
manejador de ventana y los otros dos son 
las coordenadas (x,y) del extremo de la 
recta a dibujar. Quedan, por lo tanto, un 
par de detalles por definir: la posición 
activa, es decir el inicio del segmento a 
dibujar, y el color de la línea. El primero 
se soluciona con otra función del GDI de 
W indows, la M o/eToEx, cuyo prototipo es 
el siguiente: 


BOOL MoveToEx (HDC hdc. int X, int V, LPPOINT IpPoint); 


queréis dibujar (posición activa), bajaras 
el lapicero hasta que toque la pantalla y 
trazaréis la recta hasta el punto que 
deseas. Seguramente, al abrir el cajón de 
vuestra mesa para buscar el lapicero, os 
habréis encontrado con varios dilemas: 
¿qué lapicero cojo?, ¿de qué color?, ¿le 
saco punta? 

El GDI de Windows opera de forma 
muy similar, salvo que el programador 
puede definir los lapiceros mediante Cre- 


HPEN CreatePen (int fnPenStyle, int nWidth, COLORREF crColor); 


atePen: 

El primer parámetro nos define el trazo de 
lalínea. Desdeluego, el lapicero de Windows 
no sólo puede pintar líneas homogéneas, de 


hecho, en la Representación 3 podas 
contemplar los distintos ti pos de tra¬ 
zos que tiene predefinidos El segun¬ 
do permite definir el ancho del lapi¬ 
cero en puntos y, el tercero, es con el 
que final mente sel accionamos el color 
deseado para la línea que vamos a 
dibujar, siendo el formato idéntico al 
de las funciones de poner un pixel: 

Las aplicaciones en 
ventana no permiten 
acceder di rectamente a la 
memoria de vídeo 

OxOOBBGGRR. 

A hora que sabemos cómo crear los 
lapiceros, sólo resta aprender a des¬ 
truirlos y asociarlos a un contexto de disposi¬ 
tivo. Para borrar uno creado, llamaremos a la 
función D deteObjat, que se encargará de des¬ 
truir cualquier identificador del objeto gráfi- 

BOOL DeleteObject (HGDIOBJ hObject); 

co asociado: 

Análogamente, existe una función de la 
API de Windows para asociar un lapicero a 
un contexto de dispositivo; su nombre es 


HGDIOBJ SelectObject (HDC hdc, HGDIOBJ hgdlobj); 

SeleiObjei: 

Si después de esta rápido vistazo, os 
surgen dudas sobre el tema, en CDAC- 
TUAL podréis observar el manejo de las 
funciones mencionadas. 


Su objeto es señalar al GDI de Win¬ 
dows la posición activa del contexto de 
dispositivo indicado. El último de los cua¬ 
tro parámetros es un puntero a una estruc¬ 
tura de tipo POINT, donde se almacenará 
la posición previa de la posición activa. Si 
no deseamos guardarla (en la mayoría de 
los casos), bastará con pasar a la función un 
valor N U LL para dicho parámetro. 

Sólo resta, por tanto, solucionar el color 
de la línea, para lo cual 
debemos ampliar nues¬ 
tros conocimientos sobre 
el GDI. Imaginaos que 
deseáis pintar en la pan¬ 
talla de vuestro ordena¬ 
dor una recta empleando 
un lapicero, lo primero 
que necesitarás es, sin 
lugar a dudas, un lapice¬ 
ro. Una vez que hayáis 
cogido el lapicero, lo 
colocarás sobre la posi¬ 
ción inicial donde 
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Actualmente, la única posibilidad queexiste 
para desarrdlar juegos 2D es la librería D irectX 
de Microsoft. 


DirectDrawSurface7 .DrawLine 
Hasta la versión 7 de la API DirectX no 
existía posibilidad de pintar una línea en una 
superficie salvo la que ofrece la API de Win¬ 
dows por medio dá GDI. Sin embargo, la 
versión 7 de DirectX pone a disposición de 
los programadores en Visual Basic un paque 
te de I i brerías para acceder de forma senci 11 a a 
la API DirectX desde dicho lenguaje Estas 
incluyen nuevos métodos dá objeto Dirat- 
D rawSurfaoa para poder pintar estas primiti¬ 
vas directamente entre álos anotaremos bre 


Object.DrawLine (xl As Long, yl As Long, x2 As Long, y2 As Long); 


vemente á D rawL ina 

No haremos excesivo hincapié en estas 
funciones, ya que no son operativas en 
C/C++, lenguaje empleado en estos artícu¬ 
los. Aquálos lectores interesados en profun¬ 
dizar en las posibilidades de la versión 7 de 
la API DirectX para Visual Basic pueden 
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ndo a ser Dios 

H erramientas para recrear Vida Artificial 


P ara aquellos lectores que se hayan 
molestado en seguir esta sección, 
resultará evidente que la herramienta 
más utilizada por los Investigadores han sido 
I os autómatas cel ul ares, dadoqueporsus espe 
dales características resultan especialmente 
Idóneos para simular procesos biológieos 
Sin negar su importancia, hoy día las inves¬ 
tigaciones en Vida Artificial se benefician de 
todo un arsenal de pertrechos que sabiamente 
combinados, permiten crear sistemas cada vez 
másaflnesalavida húmeda. V amos a repasar 
algunos de ellos añadiendo el suficiente ddta 
llecomo para que cualquiera con una mínima 
idea de programación los pueda incorporar a 
sus proyectos de investigación. 

Hormigas virtuales 

Millones de años antes de la aparición del 
hombre las hormigas ya dominaban la agri¬ 
cultura y la ganadería. Para lo primero emple¬ 
an unos hongos que hacen crecer en el I nterior 
de los hormigueros y se alimentan de ellos, 
mientras que para lo segundo utilizan unos 
insectos llamados áfi dos, que chupan la savia 
de las plantasy luego la exudan. Las hormigas 
crían estos áfi dos y se alimentan con el líquido 
exudado. 

Otro ejemplo sorprendente lo constituyen 
las hormigas legionario de la selva amazónica, 
que capturan huevos de otras hormigas y 
cuando crecen las emplean como esclavas, lo 
que les permite beneficiarse de una vida rega¬ 
lada Las termitas, por su parte que no son 
hormigas pero comparten con ellas muchos 
rasgos, construyen en la sabana africana hor¬ 
migueros de varios metros de altura; es como 
si cualquiera de las pirámides del antiguo 
Egipto se hubiese construido con el trabajo de 
miles de trabajadores sin que nadie las dirigie 
se sin capataces ni arquitectos. El sueño de los 
anarquistas hecho realidad. 

Son algunos qemplos que ponen de mani¬ 
fiesto I a fasci nante compl q i dad quelas comu¬ 
nidades de hormigas pueden llegar a desarro¬ 
llar. Por este motivo, no es extraño que de un 
tiempo a esta parte los estudiosos de la Vida 
Artificial hayan puesto sus ojos en ellas. La 
razón de su interés por las hormigas radica en 


En esta ocasión mostramos algunas de las herramientas 
utilizadas normalmente por los investigadores en Vida 
A rtificial. H erramientas tales como las hormigas virtuales > 
los algoritmos genéticos y otras que pueden ser útiles a 
aquellos lectores interesados en esta disdplina. 



que son una herramienta muy apropiada para 
el estudio de la complqidad; una hormiga ais¬ 
lada, al igual que una neurona aislada, es inca¬ 
paz de aprender ni nguna tarea. 

Si se le intenta enseñar algún tipo de 
comportamiento, como escoger una salida 
de un laberinto mediante una combinación 
de premios y castigos, el fracaso está garan¬ 
tizado. Pero al Igual que con las neuronas, 
tomando varias juntas se pueden obrar las 
maravillas antes comentadas, lo que consti¬ 
tuye un ejemplo más de comportamiento 
emergente. La ventaja evidente de las hor¬ 
migas con respecto a las neuronas es que su 
estudio es mucho más accesible. 


Veamos un gemplo de investi¬ 
gación con estos animales. El 
grupo de N igel Franks, de la U ni- 
versidad de Bath, estudió la auto- 
organización de las hormigas del 
género Leptothorax. Si contamos el 
número de Individuos que estén 
realizando alguna actividad en 
cada momento, se comprueba que 
este número oscila con Intervalos 
de unos 25 minutos Sin embargo, 
laactividad individual es caótica, y 
no está sujeta a ni nguna oscilación 
regular. A bajadensidad dehormi¬ 
gas el comportamiento colectivo es 
igual mente caótico. 

Al aumentar el número de 
individuos empieza a surgir un 
comportamiento colectivo, hasta 
que a partir de una masa crítica de 
hormigas empiezan las oscilacio¬ 
nes Finalmente a densidades muy 
por enci ma de I os val ores normal es 
en los medios naturales, las oscila¬ 
ciones se hacen regulares. Todo 
esto recuerda bastante al conjunto 
de fenómenos que tuvi mos ocasi ón 
de ver el pasado mes de noviembre cuando 
traté el tema del límite del caos 

Al modificar un parámetro se pasa de un 
estado caótico a uno regular, pasando entre 
ambos por uno compilo. Por otra parte las 
colonias tienen una densidad óptima; si 
aumentamos o disminuí mos el número de hor¬ 
migas éstas modifican el tamaño de la colonia 
hasta adquirir de nuevo su densidad óptima 
Para explicar este comportamiento los 
Investigadores Ricard V. Solé; director del 
grupo de sistemas complqos de la Universi¬ 
dad Politécnica de Cataluña, Octavio Mira 
montes, del Colegio Imperial de Londres, y 
Brian Goodwin, del Instituto de Santa Fe 
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desarrollaron un modelo basado 
en redes neuronalesfluidas. 

Las redes neuronales se 
emplean desde hace años para 
simular procesos neuronales y 
para la resolución de problemas 
del tipo de reconocimiento de 
patrones Lo novedoso de este 
enfoque estaba en la fluidez de 
estas redes neuronales que con¬ 
si steen que las conexiones entre 
los nodos de la red cambian con 
el tiempo; de esta forma se 
reproduce Ia ausenci a de memo¬ 
ria a largo plazo, como sucede 
en los hormigueros 

En el modelo de Solé los 
Individuos quedan inactivos de 
forma periódica y posterior¬ 
mente se pueden volver a acti¬ 
var, ya sea por interacción con 
otro individuo o de manera 
espontánea Con estas premisas se pudieron 
reproducir los patrones observados en los sis¬ 
temas reales, pasando del estado caótico a muy 
bajas densidades a otro con fluctuaciones 
periódicas a muy alta densidad. Entre ambos 
extremos se producía un comportamiento que 
podríamos situar en el límite del caos, en el 
que se producía una oscilación coherente aun¬ 
que no periódica. 

Las implicaciones de este modelo van más 
Igos Como vimos en su día, de acuerdo con la 
h i pótesi s de C rutchf i el d y Langton, en el lími¬ 
te del caos se maximiza el procesamiento de 
información. Esta afirmación, que no pasaba 
de ser una conjetura, recibió una brillante con¬ 
firmación al aplicar lateoría de la información 
de Shannon al modelo de Solé La ecuación 
fundamental de la teoría de Shannon dice 

N 

H = -£/>, lo SiP, 

Í=1 

D onde H es I a capad dad de i nformaci ón o 
entropía de Shannon y p la probabilidad de 
encontrar / délas hormigas en estado activo. 

Al calculare! valor deH para distintas den- 
si dades se comprueba que éste se hace máxi mo 
para una densidad de0,24, que es precisamen¬ 
te el valor correspondí ente al límitedel caos 

Existen en la literatura científica todo tipo 
de modelos ¡nformátieos para simular diferen¬ 
tes aspectos de la vida de las hormigas Como 
qemplo se muestra en uno de los recuadros 
que acompañan a este artículo un modelo que 
reproduce las estructuras de forrajeo de las 
hormigas, esto es, los caminos seguidos por las 
hormigas para buscar alimento. Con la ayuda 


de este modelo se pueden 
reproducir las investigaciones 
de Solé y détermlnar si las 
rutas de forrajeo están en el 
límite del caos o si permiten 
maxlmizar el procesamiento 
de información. 

Algoritmos genéticos 
El descubrimiento de los algo¬ 
ritmos genáicos es obra del 
investigador J ohn H olí and. Si 
bien en los años 50 entró en 
contacto con I os pri meros orde¬ 
nadores, no fue hasta pri ncipios 
de los 60 que empeó a desa¬ 
rrollar sus ideas, al entrar en el 
grupo Logic of Computers, en 
la U niversidad de M ichigan. 

Fue en esta época cuando, 
tras leer el libro deR. A. Fisher 
titulado «La teoría genética de 
la e/oludón natural», aprendió que la evolu¬ 
ción era una forma de adaptación más potente 
que el aprendizaje. En esta universidad 
H olland impartía un curso llamado «Teoríade 
sistemas adaptativos», donde se gestaron las 
¡deas que posteriormente desembocarían en 
los algoritmos genáicos. 

Los algoritmos genáicos se definen como 
máodos para la resolución de problemas 
mediante la aplicación délos mecanismos déla 
evolución biológica: la reproducción sexual, las 
mutaciones y la selección náural. Del mismo 
modo que la supervivencia de una especie 
biológica se puede considerar un problema de 
optimización, los algoritmos genáicos son 
máodos de optimización en los que sobre/i ve 
la solución más óptima para 
resolver un problema dado. En 
támlnos máemáicos, dado un 
conjunto de parámáros p¡ hay 
que encontrar los valores de 
este conjunto tal queuna fun¬ 
dón f se maximice, es decir, 
f(p¡)=máximo. 

Los parámáros del problema 
se codifican en un cromosoma, 
que contiene toda la Informa¬ 
ción necesaria para resolverlo. 

Esta información se codifica 
mediante una cadena formada 
por ceros y unos o por cualquier 
conjunto de dígitos Deacuerdo 
con el teorema de los esquemas 
la codificación óptima es aquella 
queti ene un alfabáo decardl na 
lldad dos. Por otra parte la regla 
de los bloques de construcaón 
afirma que los parámáros reía 


donados entre á han de estar próximos en el 
cromosoma 

Las reglas para el funcionamiento de un 
algoritmo genáico se pueden condensaren los 
siguientes puntos 

1- Se generan aleatoriamente valores de 
vari os cromosomas (normal mente una secuen- 
daal azar de ceros y unos). 

2- Secalcula la puntuación decada uno de 
los cromosomas. 

3- Sepermitequecadaindlviduoserepro- 
duzca, tanto más cuanto mayor sea su pun¬ 
tuación. 

4- Se intercambia el máerial genáico de 
los Individuos de la población y se generan 
mutaciones al azar de alguno de los valores 

5- Se vuelve al punto 2 hasta que la solu¬ 
ción obtenida sea óptima 

Para el intercambio del máerial genáico 
se empardan de dos en dos y se intercambian 
uno o varios segmentos de la cadena de carac¬ 
teres De eáa forma se pueden mezclar seg¬ 
mentos optimizados de distintos genes La 
mutación, por su parte; se considera un meca 
ni sino menos eficaz para I a e/olución del algo¬ 
ritmo genáico (lo mismo sucede; por cierto, 
con la e/oludón biológica, donde el entrecru¬ 
zamiento genáico que se da en la reproduc¬ 
ción sexual es un agente evolutivo mucho más 
potente que la mutación). 

Se establece una frecuencia de mutación y 
se genera un número aleatorio para cada uno 
de los bits de la cadena; aquel los cuyo número 
aleáorio sea menor que la frecuencia de muta¬ 
ción se cambian por otro valor. Obviamente si 
la cadena se codifica en caracteres binarios se 
cambiará el cero por uno y viceversa 

Hoy día los algoritmos genáicos se 
aplican para resolver proble¬ 
mas de optimización, y en el 
campo concráo de la Vida 
Artificial son empleados para 
generar procesos de evolu¬ 
ción biológica. Por ejemplo, 
en el programa Microants, 
del Investigador Stephen 
Wrlght, se emplean algorit¬ 
mos genéticos para simular la 
evolución de organismos 
similares a las hormigas. 

Cada hormiga posee un 
genoma que dáermina diferen¬ 
tes caraáerísticas, tales como la 
percepción de su entorno, su 
movimiento o la interacción 
con otras hormigas Las distin¬ 
tas hormigas pueden cruzarse 
una con otras, loque propiciael 
Intercambio de su material 
genáico, y también pueden 



Estructura deforrajeosimula- 
da que recuerda la déla hor¬ 
miga Eaton rapax. Cada 
punto simboliza un individua 



Al cambiar los parámetros 
cambia la estructura de forra¬ 
jea Esta es similar a la de 
Eaton Burchelli. 
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Programa para moaelizar 
el forrajeo de hormigas 


mutar; de esta manera se van creando con el 
tiempo hormigas cada vez más adaptadas al 
medio en el que se desenvuelven. 

Redes neuronales artificiales 
Los pri meros bal buceos de I as redes neuronal es 
artificiales se sitúan en el año 1943, cuando el 
neurofisiól ogo Warren McCulloch y el 
matemático Walter Pitts desarrollaron una 
teoría sobre el mecanismo de actuación de las 
neuronas. Seis años después Donald Hebb 
publicaba «La organización del comporta¬ 
miento», un libro que se ha convertido en un 
clásico en la materia y ha servido de inspira¬ 
ción a los ulteriores creadores de redes artifi¬ 
ciales. 

La primera red neuronal artificial propia¬ 
mente dicha data del año 1957, año de apa¬ 
rición del Perceptron por obra de Frank 
Rosenblatt. Este modelo tenía en común 
con las redes neuronales naturales la capaci¬ 
dad de generalizar; es decir, tras asimilar un 
conjunto de patrones podía reconocer y cla¬ 
sificar otros que no había trabajado en la 
fase de entrenamiento. 

Sin embargo, adolecía de una grave limita¬ 
ción, en la medida en que no era capaz de cla¬ 
sificar clases que no pudiesen separarse lineal- 
mente En los años siguientes vieron la luz 
diversos modelos de redes neuronales artificia¬ 
les, si bien las limitaciones del Perceptron se 
mantenían, lo que restaba operatividad a estos 
modelos Durante más de una década las 
investigaciones en esta materia parecían estar 
en una vía muerta hasta que en 1982 J ohn 
H opfield presentó la red que lleva su nombre 
y el interés por las redes neuronales artificiales 
volvió a resurgir. 

Una vez subsanadas las deficiencias de la 
étapa anterior, durante los últimos 18 años 
han ido surgiendo todo tipo de redes neurona 
les, especializadas en múltiples actividades 
Posiblemente la más utilizada es la red Back- 
propagation, que data del año 1986, obra de 
Rumelhart, Hlnton y Williams. Esta red 
consta de tres capas de neuronas; las primeras 
son las neuronas de la capa de entrada a con¬ 
tinuación vienen las de la capa oculta y por 
último las de la capa de salida. El número de 
neuronas de la capa de entrada es igual al 
número de elementos de los que consta la 
entrada; el de la capa de salida es igual al 
número de elementos que se desean obtener, y 
el número de neuronas de la capa oculta es 
variable 

Por gemplo, supongamos que queremos 
diseñar una red que calculeel coeficiente inte¬ 
lectual y afectivo deuna personaen función de 
su puntuación en cuatro tests psicológicos La 
capa de entrada constaría de cuatro neuronas 


En zoología se denominan estructuras 
de forrajeo a la forma que adoptan las 
filas de hormigas cuando van en busca del 
alimento. Para modelizar este comporta¬ 
miento se muestra el algoritmo de un pro- 


(una por cada puntuación de los cuatro tests), 
la de salida de dos neuronas (para calcular el 
perfil intelectual y el afectivo) y la capa oculta 
podría constar de más o menos neuronas según 
el criterio de cada uno, si bien una capa de cua¬ 
tro o cinco neuronas podría ser suficiente 
Cada una de las neuronas de una capa están 


grama, obra de G. Theraulaz y colaborado¬ 
res, en el que un conjunto de hormigas vir¬ 
tuales aprenden a adoptar una estructura 
u otra en función de ciertos parámetros. 


conectadas con las de la capa siguiente 
mediante un número que se denomina pesoy 
que mide la intensidad de la unión entre dos 
neuronas 

El funcionamiento de esta red se puede 
resumir en las siguientes fases: 

1- Fase de aprendizaje Se asigna un valor 


Hxjy)=Canlidad de feruinóna eu la posición (sr+y) 

¡i LVji'J = L’uníidad de alimento en la posición (x^y) 

SITUAR Jujnniyaá en un pimío del retículo 
SITUAR alimentó y| azaren dislinios punios del retículo 
RET'ETTR 

Desde a=l hasta lili 4 nli: numero de hormigas 

BORRAR himniga fie !íi posición ix¡y) 

SELECCIONA CASO 
L La hormiga n nn tiene alimento 
'La hormiga a avanza una posición 
y(a)=y( a'j+1 

VE A algoritmo avance 

\Si la cantidad de feromona es inferiora la hormiga deja una 
unidad de 'feromoua 

ST l’M’l ENTONCES ffx.vi^f'ívjj + l 

ft Si tu la posición (x,y) hay comida la hormigo retira ono unidad y 
retorna al ‘nulo 

S! a(x,y)>l ENTONCES u(x 9 yj=a(x.y)-1: la hormiga 

a tiene alimento 

2.1 jS hormigo a tiene alimento 

£ Lo luuninga a i etroeede iiiua posición 
y(a)=y(a)-l 

Vlj] A algoritmo avante 

? Sí la cantidad de feruimuia es inferior a lflíUJ la hormiga <1c^]a 10 
unidades 

Sí f(x T y)<itlW ENTONCES f(x*WfxjH10 

'.Se reduce en no [ reíala vo Ja cantidad de feromnoníi de cada cuadre 
Desde ú=l iiasla ncl t nd: número ríe cuadras a lo largo 

I írsde b=l hasta nca ; nea: número de cuadros íí lo ñticiió 

IIAS l'A pulsar leda 
ALGORITMO avance 

i- Terumona situada a la izquierdo. 

é= f(x(a)Ei + y(a)) Teróniimu situada a la deludía, 

p l=Ü j5+íL 5* Lanhlf ii+íf|i1 ^tanh es la la agente hiperholicn. 

j>2=t5-hi) Z jl {5+L) 2 +{5+ir] 
ual= núiaeru aleatorio í entre It y 1 
oa2= número aleatorio 2 entre 0 y 1 

SI uíi1<[jI Y na2cp2 ENTONCES x(íi)=x(a)-l desplaza a la izda 
Si nalcpl Y nu2>p2 ENTONCES x(n)=x(a)+I fc Sc desplaza a la deha 
‘Si níj J>pi La imr mit/ u nu se desplaza. 

MARCAR hormiga cu Iíi posidún 
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A Igoritmo para la red 
Backpropagation 


Este algoritmo está tomado del texto de Hile¬ 
ra y Martínez de la bibliografía. 

1. Se introduce el número de neuronas de 
entrada, ocultas y de salida. 

2. Se inicializan los pesos de la red (w) con 
valores aleatorios. Estos pesos unen cada una 
de las neuronas de entrada con todas las ocul¬ 
tas, y cada una de las ocultas con todas las de 
salida. 

3. Se presenta un patrón de entrada xpi, >p 2 , 
...,xp N y un patrón de salida di, d 2 , ...,cL N es el 
número de neuronas de la capa de entrada y 
M el de la capa de salida. 

4. Se calcula la salida actual de la red, con los 
siguientes pasos: 

4.1. Se calculan las entradas netas de las neu¬ 
ronas de la capa oculta a partir de las neuro¬ 
nas de la capa de entrada. Para una neurona 
oculta j 

ne ‘í) = t í w i x pi +e i 

j=1 

h se refiere a magnitudes de la capa oculta, p 
al vector de entrenamiento, i al número de la 
neurona de entrada yj al número de la neuro¬ 
na oculta en cuestión. El término q se com¬ 
porta como una entrada más yes opcional. 

4.2. Se calculan las salidas de las neuronas 


y k al número de la neurona de salida. 

5. Se calculan los términos de error d para 
todas las neuronas. 

Kk =K* -y pk )y pk 0--y P k) 

Para las neuronas de la capa de salida el valor 
de la delta es 

1 

Para las neuronas de una capa distinta de las 
de salida el valor de la delta es 
En la última expresión, la k se refiere a las 
neuronas de la capa superior a la neurona j. 

6. Se actualizan los pesos en función del 

término de error. El parámetro a es una 
constante cuyo valor oscila entre 0 y 1, y 
que mide la velocidad de aprendizaje. 
Cuanto más próximo a uno sea su valor, 
tanto mayor será la velocidad, pero en con¬ 
trapartida más fácil será que la solución 
obtenida oscile entre algunos valores sin 

-£(< + l) = <(0+«^y„ 

estabilizarse en un mínimo. 


y ” 1+*-”» 


<0 + l) = W*,«)+(tó> 


Pf Pl 


ocultas: 

4.3. Se calculan las salidas de las neuronas 


net °pX = 2X/-S; +B °k 


y pk 


1+e —v 


de salida mediante las mismas ecuaciones: 
o se refiere a magnitudes de la capa de salida 


Para las neuronas de la capa de salida el 
incremento del valor del peso es 
Para las neuronas de la capa oculta 



z fe I 


7. El proceso se repite cuantas veces se 
desee, hasta que el término de error sea sufi¬ 
cientemente pequeño. 

En este momento termina la fase de aprendí- 


aleatorio a cada uno de los pesos; se presenta 
un vector de datos de entrada y salida; a partí r 
délos datos de entrada se calcula una sal ida, 
en función de los pesos aleatorios; la dife¬ 
rencia entre los datos de salida obtenidos y 
los calculados se llama término de error. 
Con este «término de error» se corrigen los 


pesos de las conexiones entre las capas de 
neuronas, con lo que se puede calcular una 
nueva salida, un nuevo término de error y 
así sucesivamente hasta que el término de 
error sea suficientemente bajo. 

2- Fase de aplicación: Una vez los pesos 
tienen los valores óptimos, se puede presentar 



E ntrecruzamiento cromcsómico entre dos algorit¬ 
mos genéticos. 


a las neuronas de la capa de entrada un vector 
de entrada, a partir del cual se obtendrá un 
vector de salida relacionado con el de entrada 
Las redes neuronales artificiales se están 
aplicando con éxito para resolver problemas 
sentantes a los de los algoritmos genáicos, 
tales como optimización o reconocimiento de 
caracteres El problema de este máodo, que 
también comparte con los algoritmos genái¬ 
cos, es que cuanto más compilo sea un pro¬ 
blema mayor será la probabilidad de que se 
estanque en un mínimo relativo, con lo que la 
sol uci ón obteni da no será I a mg or de todas I as 



U n ejemplo de red neuronal arti fió al. 


posibles. 

Para paliar este problema se han desarrol Ia- 
do un tipo especial de redes llamadas redes 
neuronales estocásticas. En los modelos de 
VidaArtificial las redes neuronales se emplean 
para simular el proceso deaprendizaje nervio¬ 
so, como es el caos del modelo mbiti word, 
desarrollado por el grupo Geneura de la U ni- 
versidad de Granada. 

Redes genéticas de Kauffman 
Terminamos nuestro fugaz recorrido comen¬ 
tando la obra de Stuart Kauffman: las redes 
genáicasquelle/an su nombre T odo empezó, 
según cuenta á mismo, a raíz de un curso que 
realizó en Berkel^ en 1964 sobre biología 
general, en el que se trataban algunos de los 
problemas de la embriología. En concráo se 
sintió fascinado por la forma en que los cien 
mil genesdel genoma humano sepodíancom 
binar para originar los 250 tipos celulares que 
constituyen nuestra anatomía H ay que tener 
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presente que el número de estados 
potenciales de den mil genes es de 10 
elevado a 30.000. ¿Cómo es posible se 
preguntaba K auffman, que la e/olución 
por sí sol a seleccione de tan alto número 
de estados los 250 más óptimos para la 
supervivencia de la especie humana? 

Para responder a su pregunta K auff¬ 
man supuso que los genes se disponían 
como una red en la que cada gen se acti¬ 
vaba o no en fundón de las entradas que 
recibía del resto de genes, pero consideró 
que esta red se generaba al azar. El pri¬ 
mer punto de su hipótesis coincide con 
los estudios de genética molecular, que 
han demostrado que en el genoma de 
cualquier ser vivo hay una red de inte 
racciones de unos genes sobre otros. U n 
gen puede activar a otro, que a su vez 
puedeinhibir laacción de otros dos más, 
y así sucesivamente 

Lore/oludonarlodesu planteamien¬ 
to consistía en asumir que este conjunto 
de interacciones se daba al azar. Por ello 
cuando hizo su simulación en el centro 
de cálculo de la facultad de Medicina de la 
U niversidad deCalifornla, en verano de 1965, 
nadiecráaquetendríaéxito. Y sin embargo, 
contra todo pronóstico, obtuvo orden a partir 
del desorden inicial, al emplear una red for¬ 
mada por den elementos, con dos entradas 
aleatorias cada uno. 

El comportamiento de esta red se encuadra 
dentro de I o que se conoce como redes bool ea 
ñas. En ellas cada nodo de la red se comporta 
como una función de lógica binarla. Supo¬ 
niendo que cada gen está conectado con otros 
dos, si un gen requiere para activarse el se 
estimulado por los otros dos simula lafundón 
AND y si requiere el estímulo de sólo uno de 
los otros dos o de ambos simula la función 
OR. De esta manera se puede definír una red 


http:/ / anncbt.ai.uiuc.edu/ 

Página web del Artificial Neural Networks 
and Computational Brain Theory Group. 
Desde ella se puede enlazar con múltiples 
páginas relacionadas. 
www.mat.sbg.ac.at/ ~uhl/ GA.html 
En esta página se muestra una completa 
bibliografía relacionada con los algoritmos 
genéticos. 

www.iea.com/ -stevem/ brochure.html 
Desde esta página se pueden descargar pro- 


asgnando a cada gen una fundón u otra 

Para entender su funcionamiento veamos 
un caso muy senci lio. Supongamos una red for¬ 
mada por tres elementos, de los cuales el pri¬ 
mero, al quellamaremosA, está control ado por 
una función OR, mientras que los dos siguien¬ 
tes, B y C, constan de una función AND. Esto 
implica que el elemento A se activará cuando 
esté activo el B, el C o ambos, mientras que el 
B requiere para activarse el que estén activos el 
A y el C, y deforma anáoga la activación del 
C requiere que estén activos el A y el B. 
Tendríamos una red de K auffman formada por 
tres elementos y dos entradas por elemento. 

Para modelar una red de K auffman hay 
que indicar el número de elementos de la red, 
las conexiones de cada el emento con los demás 


gramas con los que resolver problemas 
mediante algoritmos genéticos. 
www.daimi.aau.dk/ ~hhl/ ap.html 
Esta página es una galería de arte digital 
creado mediante algoritmos genéticos y 
redes neuronales artificiales. 
www.lalena.com/ ai/ ant/ 

En esta página se muestra un programa en 
el que un conjunto de hormigas virtuales 
aprenden a buscar comida mediante algorit¬ 
mos genéticos. 


y la función booleana de cada elemento. 
Una vez definida la red se asigna un valor 
0 o 1 a cada elemento, esto es, se crean las 
condiciones iniciales y sedqaqueel siste 
ma e/oludone Al hacerlo así veremos 
cómo los elementos de la red toman un 
valor u otro en fundón de la arquitectura 
de la red. Al cabo de un tiempo decóm 
puto comprobaremos cómo algunos pun¬ 
tos se comportan como atractores puntua¬ 
les y su estado no cambia a partir de un 
tiempo dado, mientras que algunos con¬ 
juntos de puntos oscilan deforma regular 
creando lo que en dinámica se conoce 
como ciclo límite 

Trabajando con diferentes redes de dos 
conexiones, K auffman se dedicó a contar 
el número de ciclos límite de la red y 
obtuvo una reglasegún lacual estenúme 
ro era aproximadamente igual a la raíz 
cuadrada del número de elementos. Esto 
quería decir que una red formada por 
100.000 elementos tendría unos 316 ele 
mentos A hora bien, como vimos antes, el 
genoma humano está formado por unos 
100.000 genes y el número 
de tipos celulares distintos 
es de 250. 

La similitud entre 
ambas cifras hizo que 
K auffman se plantease la 
posibilidad de que el geno¬ 
ma de los seres vivos se 
comportase como una red 
booleana, en el sentido de 
que cada gen o conj unto de 
genes pueden activar o 
Inhibir a otros, mientras 
que las cáulas serían el resultado de la acción 
conjunta de los genes que integran un ciclo 
límite Espoleado por esta Intuición, Kauff- 
man se dedicó a Investigar en la literatura 
científica la relación entre el número de genes 
y el de cáulas en diferentes especies de seres 
vivos, y constató alborozado que esta relación 
se ajustaba aproximadamente a su ley de la 
raíz cuadrada 

Lasimpllcaclonesdá modáo deK auffman 
son demasiado demoledoras para la ciencia 
ortodoxa como para que se les conceda todavía 
demasiado crédito. De ser ciertas, las cáulas 
que constituyen los ladrillos de cada ser vivo 
no serían á producto de la acción lentaytenaz 
delaevolución biológica, si no consecuencia de 
la combinación al azar de los genes que Inte 
gran su genoma. Y sin embargo, sus argu¬ 
mentos son tan seductores que algunos inves¬ 
tigadores en Vida Artificial están aplicándolas 


osé Gabriel 
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La importancia 
del copyright 

Cómo preservar la propiedad intelectual 

E n la mayoría de los 
países, incluido el 
nuestro, se considera que 
una obra es propiedad del autor 
desde el mismo instante de su crea¬ 
ción y, por tanto, no puede ser mani¬ 
pulada por otra persona en cuanto a 
copia, cesión, difusión, etc. Aunque la 
ley dice que estamos protegidos cuando 
añadimos nuestra firma y el símbolo ©, la 
realidad es bien distinta; falsificar un cua¬ 
dro deGoya es harto difícil, pero duplicar 
una imagen electrónica o cualquier docu¬ 
mento impreso es otra historia, prueba de 
el Io es Ia cantidad de bi 11etes falsos que ci r- 
culan por el mundo. 

Para evitar que esto ocurra existen orga¬ 
nismos que, a petición y previo 
pago, se encargan de registrar 
nuestras creaciones y, en un futuro, 
si se diera el caso de que alguien se atri¬ 
buye la autoría de alguna de ellas podamos 
reclamar con ciertas garantías, digo con 
ciertas, porque el registro no presupone el 


Filtros de regalo 

En el CD ACTUAL que 
acompaña a la revista, 
podéis encontrar un par de 
filtros que hemos utilizado para las 
pruebas, son totalmente operativos y, 
para instalarlos en el programa, basta 
con copiarlos en la carpeta «Filtros» de 
vuestro disco duro y abrir una nueva 
sesión de la aplicación. Uno de ellos es 
«PowerTone» y actúa multiplicando los 
valores de color RGB tanto en intensi¬ 
dad como en valores absolutos. Al ser 
aplicado sobre una imagen marcada al 
agua, ha conseguido (en contra de todo 
pronóstico) aumentar el nivel de incrus¬ 
tación de la firma digital. EL otro es 
«Power Convolution» que permite gene¬ 
rar un efecto de relieve y, paralelamente, 
una modificación del color. 


origen de la obra. Para final i zar, comentaros 
que los derechos de autor están vigentes 
durante la vida del mismo y 50 años des¬ 
pués defallecido. En el caso de que éste tra¬ 
baje como asalariado en una empresa y ceda 
sus derechos a la misma por medio de un 
contrato, el plazo de validez se extiende 75 
años después de publicada la obra o bien 
100 años desde su creación, siempre apli¬ 
cando el periodo más corto. 

La firma electrónica 

N uestro país ha sido impulsor y pionero en 
la implantación de lafirma electrónica en la 
U nión Europea como recurso para autentifi¬ 
car documentos electrónicos. Con el Real 
Decreto Ley de 14/1999 de 19 de septlem 
bre se estableció el marco regulador para la 
utilización delamisma, primero lo hicieron 
los entes públicos (H acienda y cámaras de 
comercio) y después los privados (bancos, 
cajas de ahorro, etc.). Teniendo esto en 
cuenta y retomando el tema de Photoshop, 


a buen seguro que la mayoría de vosotros ya 
i ntuye que vamos a tratar el fi Itro «marca de 
agua» de la empresa Digimarc. N o obstan¬ 
te debemos conocer de antemano otra herra¬ 
mienta con la que tiene mucha relación y 
que es vital para los profesionales de la ima¬ 
gen, se trata del submenú «Obtener infor¬ 
mación» que se encuentra dentro del menú 
«Archivo». 

Los usuarios de Windows podemos 
incluir una serle de datos extra en nuestros 
documentos con formato nativo de Photos¬ 
hop (PSD, TIFF, JPEG y PDF) tales como 
pies de foto, categorías, etc., según estable¬ 
ce un estándar de la Asociación de Periodis- 
tasdeAméricay el Consejo Internacional de 
Comunicación de Prensa. Este modelo de 
i nformaci ón de ámbi to i nternaci onal perml - 
te a cualquier persona gestionar fácilmente 
las imágenes con las que trabaja, ya que es 
común para infinidad de programas. Deesta 
manera se logra una rápida localización e 
identificación de las fotografías e ilustrado- 
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Las ilustraciones anteriores a 1922 son de dominio pública 


Para imágenes que se visualizan en pantalla, se recomienda una resdudón 
inferior a 200 puntos por pulgada. 


nes que llegan desde los lugares más recón¬ 
ditos del planeta. 

El mecanismo es sencillo, el emisor déla 
Imagen puede incluir tantos datos escritos 
como le acepte la opción antes mencionada 
sin tener que mandar otro archivo paralelo, 
ya que se integran en el mismo documento 
aumentando su tamaño en apenas 1 K byte 
Para verlo con mayor claridad demos un 
repaso a las seis secciones que componen el 
submenú «Obtener Información». 

El primer paso es abrir una imagen, se¬ 
cutamos el submenú y nos aparece el apar¬ 
tado «Pie de ilustración», que está formado 
por cuatro campos de texto donde podemos 
añadí r una cadena de hasta 2000 caracteres: 
el autor, un titular e instrucciones especia- 


Photoshop cumple 
con el estándar déla A sociación 
de Periodistas de A m&ica 
y el del Consto Internacional 
deComunlcadón de Prensa 


les. Si queremos que se Imprima el pie de 
ilustración debajo de la Imagen, basta con 
que activemos la opción establecida para 
ello en el menú «Archivo\Ajustar página». 
En el margen derecho de todos los cuadros 
de diálogo aparecen siete botones, a saber: 
«Ok» y «Cancelar» para aplicar o salir de 


esta opción; «Anterior» y «Siguiente» para 
desplazarse por los restantes apartados; 
«Cargar» y «G uardar» para abrir o crear un 
archivo de Información con extensión *.ffo, 
que conserva nuestros datos para otra oca¬ 
sión; y «Añadir», que agrega lo que haya¬ 
mos escrito en un archivo de información ya 
existente 

La siguiente opción a la que debemos 
acudir es «Palabrasclave» y sirve para Intro¬ 
ducir hasta 31 caracteres para que los gesto¬ 
res de imágenes, como ExtensisPortfolio, las 
clasifiquen. En este cuadro y en el siguiente 
descubrimos tres botones más para modifi¬ 
car las palabras incluidas en el campo: «Aña¬ 
dir», «Reemplazar» y «Eliminar». Por su 
parte, la sección de «Categorías» es muy 
similar al anterior, permite insertar un códi¬ 
go alfabético de tres caracteres (categoría) 
que las asociaciones de prensa locales utili¬ 
zan para catalogar las imágenes, si queremos 
asignar más lo podemos hacer en «Cate¬ 
gorías suplementarias». El último campo 
establece la urgencia editorial con ocho valo¬ 
res posibles, una gradación que va desde 
«Alta» hasta «Baja» pasando por «No» 
(ninguna para usuarios de la versión 4 de 
Photoshop). 

En cuarto lugar encontramos «Créditos», 
donde introduciremos los datos del autor, 
tales como «Ilustrador», «Título», «Crédi¬ 
tos» y «Origen». A continuación, nos dirigi¬ 
remos a «Origen» para referenciar la imagen 
o fotografía estableciendo el «Nombre del 
objeto», origen («Ciudad», «Provincia» y 
«País»), la «Fecha de creación» (que admite 
cual qui er formato abrevi ado e I nd uso di spone 
del botón «H oy» que coloca la fecha vigente 
en el ordenador) y la «Referencia de transmi- 


Auto F/X 
WebVise 

Digimarc no es la única empre¬ 
sa que ofrece soluciones de firma 
digital, existen otras alternativas 
como el paquete de Auto F/X deno¬ 
minado WebVise Totality. Este inclu¬ 
ye cuatro módulos especialmente 
dedicados a la web: GIF Compres- 
sion Engine, JPEG Compression 
Engine, Dithering Optimized Engine 
y Digital Watermarking System. 
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WebVise es una de las alternativa a Digimarc 


El último es una sofisticada herramienta de estampado de firma digital que posee una ela¬ 
borada interfaz y añade funciones extra de seguridad. Entre ellas, podemos mencionarla posi¬ 
bilidad de incluir una password propia y también un campo de texto de hasta 12 caracteres 
que permanece inalterable a las modificaciones realizadas sobre la imagen. Tiene un precio 
orientativo de 30.000 pesetas y lo distribuye Atlantic Devices (Tfn: 93 804 07 02). 
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Cómo obtener 
nuestro ID 



Las marcas de agua déla primera versión deDigimarcnose pueden leer en las entregas más redentes. 


áón original». 

El sexto apartado es «Copyright y U R L» 
y, aunque no está recogido en la especifica¬ 
ción del IPTC, es de gran utilidad porque 
nos permite añadir una nota de copyright Si 
deseamos hacer visible este aspecto, selec¬ 
cionamos la opción «Marcar como copy¬ 
right» y el símbolo © aparecerá en la barra 
de título. También podemos especificar una 
dirección de Internet donde obtener infor¬ 
mación referente al archivo; si pulsamos el 
botón «URL» y tenemos conexión a la Red, 
se lanzará el navegador y nos conducirá al 
lugar indicado. 

Digimarc 

Si antes os adelantábamos que existía una 
relación entre la marca de agua y «Obte¬ 
ner información», ahora es el momento 
de desvelar que la respuesta está en la 
última sección de este submenú: «Copy¬ 
right y URL». Los dos campos que la 
integran se actualizan automáticamente 
cuando incrustamos una marca de agua 
añadiendo el año de copyright y la URL 
correspondiente a nuestros datos en la 
página web de Digimarc. Entonces, 
puede darse el caso de que queramos pro¬ 
teger nuestra imagen con una marca de 
agua pero no nos interese la URL de 
Digimarc porque tengamos una página 
web propia. En esta situación conviene 
modificar estos datos después de aplicar 


lafi rma digital. 

T ambi én debemos tener en cuenta que el 
texto que introduzcamos en «Obtener 
información» sólo está operativo con unos 
pocos formatos y que si abrimos un archivo 
BM P, por qemplo, el programa nos permi¬ 
tirá rellenar los campos de los seis aparta¬ 
dos. Sin embargo, después de hacerlo hemos 
de guardar el archivo con un formato válido 
como PSD, TIFF, JPEG o PDF y no con¬ 
fundir los ficheros FFO, que sirven pararee- 

Es posible imprimir la 
imagen sin temor a ser plagiado 
porque al escanearla, aparece 
la marca de agua, todo ello 
sin coste alguno 

ditar fácilmente vuestros datos con la docu¬ 
mentación que se almacena dentro de los 
archivos de imagen. 

H echa la anterior aclaración, centrémo¬ 
nos delleno en D igimarc y las posibilidades 
que esta empresa brinda al usuario. En el 
ámbito de la edición de imágenes, dispone 
de un conjunto de herramientas, compati¬ 
bles con un gran abanico de programas, con 
lasque insertar una firma digital dentro de 
una imagen sin apenas modificarla, 
mostrándose a la vez muy resistente a la 


Para poder obtener uno o varios identi- 
ficadores tenemos que dirigimos a la pági¬ 
na web de Digimarc cuya dirección es 
www.digimarc.com En ella, encontrare¬ 
mos varios servicios relativos a la firma 
electrónica; entre otros, por unas 15.000 
pesetas, podemos contratar una suscrip¬ 
ción anual que nos permite designar hasta 
3 bancos de imágenes. Sin embargo, cabe 
la posibilidad de que obtengamos un ID 
gratuito denominado BasicID que se puede 
convertir, previo pago, en SmartID o lo que 
es lo mismo en identificador auténtico. 



Para obtener nuestro! D, sólo hemos de acu¬ 
dir a la web que recogemos en esta imagen. 

Ahora que sabemos cuál elegir, sólo 
nos queda leer las condiciones de la licen¬ 
cia del producto y rellenar un cuestionario, 
con encuesta incluida, en el que se nos 
pregunta el tipo de programa que utiliza¬ 
mos y otros datos. Mucha atención en este 
punto porque dentro del mismo existe un 
apartado denominado «Perfil de contacto» 
en el que añadiremos una sencilla referen¬ 
cia de nuestra actividad, el nombre de la 
compañía (si se posee), dirección, e-mail... 
Lo que escribamos aquí es lo que verán las 
personas que abren una de nuestras imá¬ 
genes marcadas al agua y son conducidas 
por el navegadora la web de Digimarc. Con¬ 
viene saber que algunos de estos campos 
de texto se pueden ocultar y que, junto al 
resto de los datos personales, no estarán 
disponibles para los que visitan la web. 

Después de una corta espera se obtie¬ 
ne el código numérico, a saber: ID, PIN y 
password, con la recomendación de impri¬ 
mir dicha página para no perderlo. Desde 
luego, el ID y PIN son imprescindibles para 
iniciar o cambiar el uso de la firma, mien¬ 
tras que la passwordlo es para las modifi¬ 
caciones on-line con la web de Digimarc. 
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Resistencia de la marca de agua sin filtros 


Siguiendo el orden de las ilustraciones, los cambios 
provocados por el volteado o giro son mínimos, generan¬ 
do en el peor de los casos, una pérdida de firma de un 15 
%. Pensando en los usuarios profesionales, hicimos la 
separación de color por cuatricromía y, aunque este pro¬ 
ceso depende en gran medida de los tonos de la imagen, 
el resultado fue cuando menos curioso. Magenta y amari¬ 
llo se negaban a mostrar el más mínimo resquicio de 
firma, mientras que cian y negro apenas perdían intensi¬ 
dad, 13 y 8 % respectivamente. 

Ante una imagen RGB y otra CMYK, la primera es lige¬ 
ramente más receptiva a la marca. Algo similar ocurre con 
los cambios de formato, ya que partiendo de una imagen 
TIFF, tanto PSD, GIF y EPS mostraban pérdidas que ronda¬ 
ban el 15 %y sólo JPEG, con su potente algoritmo de com 
presión, dejaba en el camino un 42 %de intensidad. 

Probamos un par de ajustes muy comunes, 50 % más 
de brillo y 25 %más de contraste por separado, el primero 
eliminaba un 10 %de firma, el otro casi el doble, un 19 % 
Otro de los procesos cotidianos es el modo de fusión de 
capas, para aplicarlo fundimos el original con una imagen 
plana de color gris al 50 %, utilizando la exclusión se eli¬ 
minaba un cuarto de firma y, con diferencia, directamente 
se perdía. 



manipulación. También es posible impri¬ 
mir la Imagen sin temor a ser plagiado, 
porque al escanearla aparece la marca de 
agua, todo ello sin coste alguno. Desgracia¬ 
damente, existen ciertas limitaciones a la 
hora de api i car esta herramienta, de las cua¬ 
les os haremos partícipes a través del con- 
j unto de pruebas que hemos el aborado para 
conocer lo bueno y lo malo del filtro Digi- 
marc. 

Disponibilidad 

Photoshop incluye desde la versión 4.0 todo 
lo necesario para aplicar y leer marcas de 
agua. Para el I o di spone de tres plug-ins deno- 
mlnados Diglread, Digisign y Diglopen. 
Los dos primeros se instalan por defecto en 
la subcarpeta «Dlglmarc» dentro de «Plu- 
gins» y se encargan de leer e Incrustar res¬ 
pectivamente, mientras que el último per¬ 
manece en el CD-ROM de Instalación 
dentro de la subcarpeta «Goodles». Su fun¬ 
dón es escanear cualquier imagen que se 
abra en búsqueda de una marca de agua, por 
ello recomendamos no Instalarlo, ya que 
ralentiza la apertura de todos los archivos. 
Empero, en la mayoría de los casos en los 
que se abre un archivo con marca de agua, 
ésta se puede reconocer por el símbolo de 
copyright que aparece en la barra de título, 



Si la imagen posee un vínculoa Internet, al 
estamparle la firma, éste se actualiza. 



Una imagen marcada con copyright se reconoce 
en varíes puntes. 


sólo en contadas ocasiones un documento 
firmado no muestra este aspecto. 

De los tres plug-ins se conocen al 
menos dos versiones: (1.00.45), (1.6.84 y 
1.6.87), que se pueden obtener gratuita¬ 
mente en la página web de Digimarc. 
Evidentemente, es preferible tener la más 
actual, ya que las imágenes firmadas con 
el filtro moderno no se pueden leer con 
versiones anteriores. U na de las modifica¬ 
ciones introducidas es una opción que 
permite verificar el grado de Implanta¬ 
ción de la firma, año de copyright, amén de 
otros ligeros cambios en los mensajes de 
lectura. 

Al ejecutar el filtro «Incrustar marca 
de agua», básicamente lo que estamos 
haciendo es modificar el tono de los colo¬ 
res de los puntos que la forman, de tal 
modo que generamos un cambio casi 
Imperceptible y lo único que podemos 
apreciar es un ligero efecto de ruido. En 
realidad, hemos colocado pequeñas man¬ 
chas de luz que representan seis dígitos y 
que se esparcen por toda la imagen de 
forma aleatoria, con ello se consigue que 
operaciones tan usuales como un recorteo 
un giro no afecten a la firma. 

Para empezar, tenemosque visitar laweb de 
Digimarc y traernos deallí un ID o identidica- 
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dor propio formado por un código numéico 
que consta de una password (4 dígitos), un 
PIN (2 dígitos) y el ID propiamente dicho (6 
dígitos), De todas formas, con el programase 
i nd uye una versi ón 11 amada P i ctureM are demo 
que sirve para probar el funcionamiento del fil¬ 
tro. 

Incrustar 

Una vez obtenido nuestro ID, abrimos la ima¬ 
gen que deseamos firmar y nos aseguramos de 
que posee un formato válido, ya que no fun¬ 
ciona con archivos de duotono, mapa de bits, 
color indexado o multicanal. Sin embargo, 
podemos utilizarlo aplicando previamente el 
marcado al mismo archivo pero en un modo 
válido como RGB y cambiar el formato des¬ 
pués. Lo mismo ocurre para leer, entonces 
hacemos el proceso i nverso. Atendiendo a esto, 
accedemos al menú FiltrchD igimardlncrustar 
marca deagua... y nos aparece un cuadro de diá¬ 
logo en el que comenzamos pulsando el botón 
«Personalizar». 

Inmediatamente surge otro cuadro de diá¬ 
logo en el que insertamos el PIN y el ID en las 


casillas habilitadas al efecto, hacemos clic en 
«O k» y ya podemosfi rmar nuestras i mágenes. 
Ahora escribimos un año para el comienzo del 
plazo de copyright y presenciamos un hecho 
curioso. Si intentamoscolocarunafechaquese 
salga del periodo 1922-2000 (año actual), no 
nosdgaporqueel límitesuperiorescompren- 
sible pero ¿el inferior? La causa está en la 
legislación norteamericana, que desde 1909 
hasta 1977 declaraba vigentes los derechos de 
cualquier obra por 28 años prorrogables otros 
28. No obstante la 1^ cambió en 1976 
ampliando el plazo, de modo que aquellas ere 
aciones anteriores a 1922 matemáticamente 
son de dominio público, sumando 
1921+28+28=1977 salen las cuentas 
Otra de las opciones de la marca de agua 

La firma digital se ha 
mostrado muy esta ble frente a 
las modificadones más comunes, 
pese a que algunos filtros pueden 
eliminarla por completo 


son I os atri butos de la i magen, en donde pode 
mos establecer si el uso de la imagen es res¬ 
tringido, si no es posible copiarla («I nactiva») 
y si posee contenido para adultos Esta última 
posibilidad figura en pre/isión dequefuturos 
dispositivos, tales como navegadores para 
Internet, discriminen entre usuarios adultos y 
jovencitos no autorizados 

Llegados a este punto debemos elegir el 
soporteen el quecircularálamarcadeagua; se 
nos permiten tres opciones: monitor, web 
(ambos con la recomendación de cambiar la 
resol uci ón por deb^ o de I os 200 ppp) e i mpre- 
sión (con un mens^e similar pero esta vez 
demandando 300 ppp). El cumplimiento de 
los parámetros orientativos nos asegura una 
firma invisibley duradera. De hecho, a la hora 
de marcar una imagen, los creadores de este 
software recomiendan un tamaño de la misma 
queoscila entre los 100 x 100 puntos si no se 
va a modificar o comprimir y los 750 x 750 
pixds (en una resolución de 300 ppp) para las 
que acabarán impresas En general se puede 
utilizar un valor de 6,5 x 6,5 cm a 150 ppp, 
aunque hemos logrado incrustarla en un 


Resistencia de la marca de agua con filtros 



Puestos a evaluar la resistencia de la marca de agua 
realizamos otras quince pruebas, pero esta vez aplicando 
filtros, sabíamos de antemano que algunos la conse¬ 
guirían borrar por completo, pero nos encontramos con 
ciertas sorpresas... 

Empezando por los más comunes, la «Máscara de 
enfoque» y el filtro «Destramar» se mostraron bastante 
conservadores, con un porcentaje de pérdida de firma del 
10 %para ambos. Sin embargo, «Desenfoque gaussiano» 
para un valor de radio igual a 3 encontraba una marca no 
legible, valores superiores la eliminaban. 

Como ejemplo de distorsión usamos «Molinete»que, 
aplicado al máximo, resta una intensidad del 70 %, aun¬ 
que si observamos la imagen, podemos apreciar cómo 
conserva una franja intacta en los bordes, los cuales 
probablemente retengan ese 30 %que queda. También 
empleamos «Andrómeda 3Dplane», el cual hizo desapa¬ 
recer por completo la firma (si no poseéis este plug-in, 
es posible provocar un efecto similar con «Transfor¬ 
mad Distorsión»). 

Un buen ejemplo de cambio de color se consigue apli¬ 
cando «lmagen\ Ajustad Invertir», el resultado, pérdida 
total. Otro lo constituye un filtro denominado «Power 
Tone» (incluido en CD ACTUAL), con él conseguimos algo 
insólito: en contra de la tónica general de las pruebas, el 
nivel de implantación de la firma aumentó en un 3 %. 

«Convolución RGB» y «Relieve» hacen uso de la función matemáti¬ 
ca convolución usada para generar efectos tridimensionales senci¬ 
llos, el primero (incluido en CD ACTUAL) destruye un 45 %de marca 
y el último un 13 %. «Ruido» y «Puntillista» son bastante agresivos, el 


primero cede un 44 % y el último la pierde por completo. Lo mismo 
ocurre con los efectos de textura generados por «Color diluido» y «Eye 
Candy Twirl». Para finalizar, «Bordes iluminados» hace lo propio y 
«Fotocopia» borra un 61 %. 
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archivo de apenas 3 x 3 cm y leerla sin proble 
mas tras ser escaneada, eso sí, a una resol ución 
de 1.440 ppp y utilizando un papel especial 
para i impresoras de i nyecci ón de ti nta 
Conviene evitar el uso de grandes zonas 
coloreadas sobre todo en matices claros en los 
que la firma se pierde o queda bastante mer¬ 
mada Aá, podemos incrustarla en algún frag¬ 
mento definido, basta con que exista una 
pequeña zona con una fuerte 
implantación para que se 
pueda reconocer sin dificultad. 

Con ello se obtiene práctica- 
menteel mismo resultado que 
aplicando el firmado a la ima 
gen entera, pero con la ventaja 
de que se hace más invisible 
Después de definir el 
soporte hemos de establecer la 
duración de la marca entre 
cuatro niveles, tanto más visi¬ 
ble cuanto mayor sea el ti em 
po de validez. 


Leer 

Por último, localizamos una 
casilla que al ser activada nos 
permitirá visualizar el grado 
de implantación de la marca 
de agua en lo que se conoce 
como el «M edidor de intensi¬ 
dad de señales». Acto seguido 
podemos comprobar que la 
imagen ha cambiado ligeramente (a veces es 
necesario aplicar un se/ero zoom), apreciando 
un tenue efecto de ruido; si estamos ante un 
archivo con poca resolución o con grandes 
zonas de color claro, este efecto se hace más 
patente 

Duranteel proceso de firmado pueden ocu¬ 
rrir muchas cosas. Se puede dar el caso deque 
intentemos aplicar el filtro sobre una imagen 
ya marcada, entonces un mensaje nos avisa de 
que esto ocurre y se nos impide cualquier 
modificación de la misma. Por otra parte 
alguno ya habrá pensado en la posibilidad de 
efectuar el marcado en varias capas con dife 
rentes IDs, en efecto, se puede hacer y, a la 
hora de leer, pre/alece la marca que porta la 
capa activa. Si alguien va más allá y acopla las 
capas, predominad valor delasuperior o el de 
aquella con mayor opacidad. Asimismo, en el 
supuesto de que una lectura actualice los cam 
pos de tppyright, podemos encontrarnos con 
que al intentar marcar una imagen limpia, 
surja un mens^e que nos pregunte si desea¬ 
mos sustituí r el vincul o U R L que ya posee por 
el que le asigna lafirma deforma automática. 

Cuando leemos una imagen registrada el 
cuadro de diáogo nos indica el ID de creador 


y, si se corresponde con el que estamos utili¬ 
zando en ese momento, vemos un mensaje que 
dice «Esta es su ID de creador». También, 
detectamos los atributos de la imagen, la 
intensidad de la firma y un botón que al ser 
pulsado, nos conduce a la web de Digimarc 
donde están los datos del propietario de la 
imagen. 

Con la lectura también se dan casos sin- 


La versión 4.0 dé software 
de A dote introdujo varias 
herramientas para firmar; 
lomas curioso es que todas se 
pueden usar sin coste alguno 
y con é amparo déla ley 

guiares, a veces la marca existe pero no es 
legible y otras veces se nos recomienda 
aumentar su duración de la marca. En el 
primer caso cabe la posibilidad de revisar los 
campos de «Copyright» por si allí encontrá¬ 
ramos algún vínculo. 

Nuestras pruebas 

H emos realizado varias pruebas y los resul¬ 
tados nos han parecido bastante convincen¬ 
tes. La firma digital se ha mostrado muy 
estable frente a las modificaciones más 
comunes, pese a que algunos cambios sobre 
la imagen original pueden eliminar por 
completo cualquier vestigio de la marca de 
agua, sobre todo los que realizan algunos 
filtros. El resto, como pueden ser giros, 


recortes, etc., no consiguen alterarla de 
forma significativa. 

En un principio efectuamos una lectura 
uti I i zando vari as i imágenes en dos ordenadores 
distintos con diferentes configuraciones y 
periféricos, es decir, impresoras y escáneres. 
Los resultados eran similares salvo pequeños 
matices de intensidad de Ia fi rma achacables a 
la calidad de los aparatos Curiosamente los 
mejores resultados se obtenían 
realizando ambos procesos, 
impresión y escaneado, con la 
misma resolución (300 ppp) y 
cualquier intento de mqorar 
la imagen aumentando este 
parámetro, o bien ajustando 
pre/i amente los colores, pro¬ 
vocaba el efecto contrario. 

Hay que dqar claro que 
las pruebas que aquí apare¬ 
cen (el resto no pudieron ser 
incluidas por problemas de 
espacio) se realizaron sobre 
una misma imagen, en un 
mismo ordenador y aplican¬ 
do unos valores de entre una 
gran variedad de posibilida¬ 
des. Por tanto, no es posible 
extrapolarlas a otras situacio¬ 
nes, sin embargo, se puede 
establecer la comparación 
entre los 30 resultados obte¬ 
nidos de las 30 pruebas. 

En definitiva, en una utilización normal, 
Digimarc se ha revelado como una potente 
herramienta para preservar los derechos de 
su creador, cualquier intento de eliminar la 
marca de agua provoca obligatoriamente un 
cambio sustancial del original. Con todo, en 
muchos casos extremos la firma pierde 
intensidad pero aún es legible; formando 
parte de un documento electrónico es más 
vulnerable, pero puede reforzarse con la pre¬ 
sencia de los atributos del menú «Obtener 
información». 

Si es un elemento más de una impresión, 
resulta infalible. Para que esto suceda, es 
importante aumentar el nivel de incrusta¬ 
ción, como norma, se aconsqa aplicarla en 
última instancia y siempre con un valor 
máximo. Si la visibilidad lo impide, pode¬ 
mos introducirla en alguna porción de ima¬ 
gen que enmascare la distorsión que provo¬ 
ca, y siempre utilizando una resolución 
adecuada a cada situación. Aún así, no está 
de más probar con varias combinaciones de 
capas y ajustes de color, como hemos visto, 
ligeros cambios pueden mqorar la intensi- 
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El cuadro «Verificar» muestra el grado de incrustador! déla marca de agua. 


orae Medina Beiro 
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El retomo de 
Mister Sandman 

La cara oculta de uno de los programadores más populares de la soene 


M ister Sandman es un conocido 
programador de virus de la esce¬ 
na underground. Fue un antiguo 
integrante del conocido grupo 29A y ahora 
ha comenzado su carrera en solitario, por lo 
que le hemos entrevistado para conocer un 
poco más de á y de su nueva andadura. 

Desde que dejaste 29A hemos tenido 
pocas noticias tuyas. ¿Qué ha sido de Mis¬ 
ter Sandman en todo este tiempo? 

M ister Sandman.- A penas unos meses des¬ 
pués de dejar el grupo me ofrecieron una 
beca en la universidad. Como primer desti¬ 
no escogí Atenas, pero ya no había plazas, 
de manera que he ido a parar 
a Malta, un sitio que ya 
conocía anteriormente y que 
siempre me ha gustado 
mucho. Desde entonces me 
paso en Madrid desdefinales 
de agosto hasta finales de 
octubre y desde mediados de 
diciembre hasta finales de 
febrero, más alguna escapadi- 
lla esporádica y los primeros 
días del verano. El resto del 
año me lo paso en M alta y, de 
esta forma, es como me las 
voy apañando para estudiar 
simultáneamente dos carre¬ 
ras, aunque mi trabajo tam 
blén me hace vi ajar bastante. 

¿Cuáles son esas carreras?, 

¿en qué trabajas? 

M.S.- Las carreras son de letras, eslo único 
que no me importa que se sepa. Trabajo 
como traductor semi-freeldnce. Estoy ligado 
a una firma maltesa, pero soy yo quien 
decide cuánto quiero hacer cada mes, 
siempre en función del dinero que quiera 
ganar, claro. Los trabajos van desde tradu¬ 
cir un manual o un libro hasta acudir a 
una conferencia en calidad de traductor 
simultáneo. Es un «curro» muy específico 
y, por tanto, muy bien remunerado... los 


En esta ocasión hemos 
intentado acercamos tanto 
al lado más humano y 
corriente de uno de los 
famosos creadores de virus 
como a su faceta más 
«peligrosa» en cuanto al 
desarrollo de programas de 
un modou otro dañinos 
para usuarios 
desprevenidos. 


únicos problemas llegan cuando alguna 
oferta Interesante se me junta con exáme¬ 
nes, pero nada es perfecto. 

A pesar de todo hemos comprobado que 
sigues activo y, de hecho, desde finales de 
diciembre es posible visitar tu nuevo web¬ 
s/te, el Virus Café. ¿Porqué ese nombre?, 
¿qué pretende ofrecer? 

M.S.- Bueno... Stallone, W lilis y compañía 
tienen el Planet Hollywood; McPherson, 
Schlffer y Crawford tenían el Fashion Café... 


yo como soy muy chulo quería tener tam 
bién mi Virus Café. Lo cierto es que estaba 
cansado de lo de Labs. Desde que se me ocu¬ 
rrió bautizar el website de 29A como 29A 
Labs hace ya más de dos años, todo el 
mundo ha ido copiando la «modlta», hasta 
Eugene Kaspersky... todo es Labs. Lo único 
que espero es no tener que decir lo mismo 
de Café dentro de otros dos años. 

En mi wásite pretendo ofrecer una especie 
de bode de mi carrera en la escena, poniendo 
todos mis trabajos publicados a disposición 
de quien los quiera. Por otra parte, me inte¬ 
resa también que el Virus Café preste un 
servido más genérico y, por ahora, lo que he 
hecho ha sido Inaugurar el 
«Museo de vi rus», por medio 
del que la gente puede votar 
por sus favoritos en tres cate¬ 
gorías distintas, que van cam 
blando cada mes. 

¿Y ahora cuáles son las 
metas en esta tu nueva 
etapa como creador inde¬ 
pendiente? 

M.S.- Sencillamente, escribir 
virus «a mi bola»; cuando me 
^etece y como me apetece, 
sin ceñirme a calendarios ni a 
presiones externas. Ahora me 
divierto más y me puedo per- 
mitlr lujos como escribir 
virus «a pachas» con amigos 
como Spanska. 

Un poco de historia... tus comienzos y tu 
nick, ¿cuando nace M ister Sandman? 

M.S.- En realidad llevo merodeando laesce 
na desde mediados del 95. H ellegadoausar 
cuatro apodos distintos, hasta que al final 
me decanté por M ister Sandman, que es con 
el que me di a conocer finalmente allá por 
noviembre o diciembre del mismo año. 

Los primeros contactos con el mundo VX a 
nivel Internacional los tuve por medio de la 
legendaria BBS WCIVR, de Estados Uni- 
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dos, que era un foro de reunión al que 
acudían los escritores de virus más impor¬ 
tantes de aquella época. Además de algún 
ex-miembrodePhalcon/SKISM, estaban las 
plantillas de VLAD y NuKE casi al com 
pleto... fue una experiencia Interesante. 

En cualquier caso, todo esto corresponde a 
una etapa de rodaje. Las cosas empezaron a 
tomar un cariz realmente definitivo a partir 
de mis primeras entradas al canal #vlrus de 
EFnet como Mister Sandman. Allí me 
empecé a encontrar con casi todos los de 
WCIVR, pagando una décima parte por 
conectarme... 

Una pregunta cañera»... ¿porqué no dedi¬ 
car tu creatividad, téc¬ 
nica y dedicación en 
fines más provechosos 
para la comunidad? 

M.S.- Un error muy 
común de los programa- 
dores de antivirus es 
hacerse (o hacernos) la 
misma pregunta. ¿Por 
qué todo el mundo da 
por hecho que nuestra 
vida se limita a sentar¬ 
nos en frente de un 
monitor y escribir virus? 

N o digo que no haya gente así, pero lo que 
sí que puedo asegurar, tras haber conocido a 
decenasdeVXersen persona, esquenoeslo 
habitual, ni mucho menos. 

Yo por qemplo he estado trabajando duran¬ 
te unos meses en la Industria del cine y he 

Declaración 
de principios 

Undenground es una sección concebida 
para acercar al lector a lo que se conoce 
como el «lado oscuro de la Red». Sus auto¬ 
res, con absoluta independencia, no sólo 
tratan de reflejar un punto de vista alter¬ 
nativo al convencional sobre el mundo de 
la seguridad y sus habitantes (hackers, 
crackers, freakers ...)sino que aclaran con¬ 
ceptos, descubren problemas (léase bugs) 
y aportan soluciones. PC ACTUAL respeta 
íntegramente sus comentarios e informa¬ 
ciones, siempre alejados de la apología del 
«cibertemorismo», por la luz que aportan al 
desconocimiento general sobre este tema. 

Si tenéis cualquier sugerencia, podéis 
enviar un correo electrónico a: arope- 
ro@bpe.es v bernardg^bge^es . 


aprovechado ese tiempo para dirigir mi pro¬ 
pio largometraje, que se suma a una lista de 
cortos que ya había dirigido previamente. 
Actualmente trabajo en calidad de traduc¬ 
tor y estudio dos carreras. 

Detrás de M ister Sandman a quien pode¬ 
mos encontrar?, edad, hobby, música, cine. 

M.S.- Edad incógnita... nacido en 197X. 
H obbies tengo muchos, quizás demasiados... 
pero digamos que me gusta viajar siempre 
que mi trabajo me lo permite, salir a pasear, 
ver una buena película, tener buena música 
siempre sonando en casa... 

¿Qué es para mí una buena película? me 
gustan de casi todos los géneros y, a ser posi - 
ble, en versión original. 
En mi casa tengo una 
videoteca en la que abar¬ 
co desde películas de 
Fritz, Lang, Mankiewicz 
o Wenders hasta cintas 
de Ren y Stimpy... Eso 
sí, si tuviese que elegir a 
un director que me ha 
impactado en los últi¬ 
mos años, éseesQuentin 
Tarantino, sobretodo en 
JackieBrown. En cuanto 
al cine español, Amená- 

«L as cosas empezaron a tomar 
un cariz real mente definitivo a 
partir de mis primeras entradas 
al canal #virusdeEfnet» 



La segunda activada i deCibraltar Monkey 
sobrescribe todos los ficheros .gif que encuentra 
con una imagen déla bandera deGibraltar. 

bar y M édem me parecen muy buenos. 

En cuanto a la música, tres cuartas partes de 
lo mismo. Toco casi todos los palos, pero 
siempre de heavy metal para abajo. En gene¬ 
ral todo lo que sea de ios 70 me apasiona, 
desde canciones como M achine G un ojun- 
gle Boogie hasta otras tipo Strawberry Let- 



M ensaje que emite el vi rus Esperanto crea¬ 
do por Mister Sandman. 



G irgat sustituye el diseño dé escritorio por su 
propio nombre escrito en alfabeto hindú. 


ter 23. Además, siempre que viajo me trai¬ 
go música de cada país... tengo decenas de 
CDs de música turca, árabe, hindú... y tam 
bién me apasionan. 

Haznos una breve descripción de tus crea¬ 
ciones; nombre, fecha, características 
básicas, alguna anécdota sobre alguno de 
ellos. 


M.S.- Los virus que he distribuido hasta el 
momento son AntICARO, Torero, Esperan¬ 
to, Fl ong Kong, Gibraltar Monkey y Giri- 
gat. Los dos primeros fueron escritos en 



En esta pantalla podas observar aAntiCARO 
en plena actividad. 

1996. Son virus de DOS, que destacan por 
alguna particularidad técnica en concreto. 
El primero fuerza al AVP 2.2 a detectar al 
virus Bizatch como BizatchjP, y no como 
Win95.Boza. El segundo demuestra cómo 
se pueden usar las entradas de directorio 
para almacenar la cabecera original de los 
ficheros infectados, así como el octavo bit de 
atributo, para diferenciar a dichos archivos. 
Esperanto es un punto y aparte M eses de 
trabajo con un PC y un Mac al lado, todo 
tipo de emuladores, horas «debuggeando» 
kernelsy, finalmente, lo conseguí: el primer 
(y por ahora único) virus multiprocesador 
del mundo, capaz defuncionar en PCs (bajo 
DOS, Win3.1xy Win32)y Macs(MacOS). 
Fl ong K ong es un virus de circo, como los 
llamo yo. Funciona en W in32 y es capaz de 
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Los virus de Mister Sandman 


En VirusCafe, la propia web de Mister Sandman, podemos encontrar 
las creaciones de este prolífico coder, así como algunos datos interesan¬ 
tes sobre dichos virus. Entre ellos podemos mencionar AntiCARO.1235, 
Torero.1427, MP.Esperanto, Win32.HongKong, Gibraltar Monkey.2256, 
Girigat y i-worm.lx-xitan. 

Así, por ejemplo, de Torero Mister Sandman explica que se trata de 
un virus DOS, que ataca ficheros COM, su payload hace creer al usuario 
que intenta ejecutar una aplicación de Windows bajo DOS. Este virus des¬ 
taca por utilizar el octavo bit de atributo para marcar y distinguir los fiche¬ 
ros infectados y almacenar la cabecera original de dichos programas en 
su entrada de directorio correspondiente. También contiene instruccio¬ 
nes reales del kemel del DOS en su handler de memoria para confundir 
a usuarios avanzados 

Esperanto es un virus que realmente merece una mención espe¬ 
cial, este virus ya fue analizado en profundidad en nuestra revista de 
febrero de 1998, su principal característica es su capacidad multipla- 
taforma, ya que infecta indiferentemente sistemas operativos 
DOS/ Windows 3.1x, Windows 32 bits y MacOS. Según su propio autor: 
«Se trata del primer virus multiprocesadory multiplataforma, capaz de 


funcionar en PCs y Macs, en modo lineal y protegido, y de infectar 
diversos tipos de ficheros por medio de rutinas de 16 bits y de 32 
bits». 

Otra creación que aparece dentro de Virus Café es Gibraltar Monkey, 
un infector DOS cuya primera activación es lanzada por ficheros .sys, 
desde los cuales muestra un mensaje y cuelga el ordenador. La segun¬ 
da activación sobrescribe todos los ficheros .gif que encuentra con una 
imagen de la bandera de Gibraltar. 

Uno de los últimos desarrollos de Mister Sandman es Win32.Girigat, 
cuando se activa su payload varía dependiendo de la vez en que dicha 
acción ocurre. En su primera activación, sustituye el diseño del escritorio 
por el nombre del virus escrito en alfabeto hindú. La segunda cambia la 
ubicación del cursor a posiciones aleatorias por medio de un bucle infi¬ 
nito. La tercera muestra un cuadro de diálogo con información del siste¬ 
ma y del virus. Y la cuarta abre y cierra la bandeja del CD en un bucle 
infinito. 

Una de las particularidades de este virus es su capacidad de muta¬ 
ción, cada vez que salta a un nuevo ordenador varía su forma de infec¬ 
ción y de actuación, con un total de 52 combinaciones diferentes. 



infectar todo tipo de .exe, ocupando 
un total de 58 bytes. Lo escribí para 
un concurso de virus enanos, en el que 
acabó tercero, a un voto del segundo. 
Gibraltar Monkey fue mi últi ma crea¬ 
ción de DOS y el primero como escri¬ 
tor independiente. Un bicho intencio¬ 
nadamente raro, desconcertante, una 
especie de homenaje estilístico a Q, 
uno de los mejores VXers. 

Por último, Girigat es mi primer virus 
puro de W in32, y creo que me quedó 
bastante curioso. En cuanto llega a un 
ordenador nuevo cambia por completo 
sus características, pudiendo ser en uno 
un simple infector runtime de .exe y en otro, 
un infector de .exe, .cpl y .ser por acción direc¬ 
ta y residencia por proceso. En total hay 52 
vi rus posibles distintos que, a su vez, disponen 
de cuatro posibles payloads: uno que marea el 
cursor, otro que abre y cierra la bandea del 
CD, otro que cambiad diseño dd escritorio y 
otro que saca un mensaje de información dd 
sistema ligeramente modificado. 
Probablemente para cuando la gente esté 
leyendo esto ya habré terminado mi última 
creación, un i-worm del que no tardaréis en 
tener detalles. 

¿Qué representó el nacimiento de 29A 
para la scene y para ti en particular? 

Mucha gente se pregunta cómo estaba 
organizado un grupo como 29A, había reu¬ 
niones periódicas, proyectos en común, 
estaba jerarquizado? 


«En mi caso particular te puedo 
comentar que en los últimos tres 
años he recibido más de una 
oferta de trabajo en una 
compañía antivirus» 

enclenque que llegó a ganar una medal la en 
los Juegos Olímpicos. La genética era 
buena, sólo hacía falta canalizarla e ir 
haciendo algunos aportes extra, que en el 
caso de 29A fueron los fichajes que se iban 
llevando a cabo. 

En cuanto ese hijo empezó a valerse por sí 
solo, a su padre le llegó la hora de descansar 
un poco y empezar a disfrutar de la vida por 
su cuenta. N o sé si me expl i co. 


res de virus y las casas antivirus? 
M.S.- M ucha gente me pregunta si los 
propios programadores de antivirus se 
dedican a escribir virus. Quizás eso 
llegó a suceder en el pasado, cuando 
había más escasez, pero ahora la escena 
víri ca se mueve por i nercl a y I os A V ers 
trabajan más bien poco. 

C¡riéndome más a tu pregunta, en mi 
caso particular te puedo comentar que 
en los últimos tres años he recibido 
más de una oferta de trabajo en una 
compañía antivirus, como Mister 
Sandman, y que conozco también a 
más de un escritor de virus con plu- 
riempleo. A nadie le amarga un dulce (y 
esto va para ambos bandos). Y o personal¬ 
mente me niego a cobrar menos de la mitad 
de lo que cobro actualmente en mi trabajo 
para dedicarme a desvirgar virus sentado en 
una mesa de oficina. 

¿Qué echas en falta/ crítica a los antivirus 
actuales: demasiado marketing y pocos 
desarrollos nuevos? 

M.S.- ¿Quéecho de menos? trabajo y serie¬ 
dad. SI eso que nos contaban de pequeños 
de que si mentimos nos convertiremos en 
una estatua de piedra fuese cierto, apuesto 
a que la Gran Muralla China no sería la 
única construcción humana vi si ble desde el 
espado. 

Saca tu bola mágica, ¿qué nos depara el 
futuro en cuanto a creaciones víricas? 


M.S.- De 29A sólo puedo hablar como ¿Cuánto hay de leyenda negra y cuánto de 
hablarían un padre o una madre de un hijo verdad en las relaciones entre los cread °- 


Antonio Ropero /Bernardo Quintero 
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Primavera en la Red 

U na selección de webs con duende y encanto para calentar el ambiente on-line 

La selección que este mes nos propone el Observador destaca por su tono intimista, 
por comentar webs donde ante todo prevalece el factor humano en toda su dimensión. Son 
«sites» sin desperdido, realizados por artigas, comunica dores, profesionales que han 
impregnado sus páginas con su buen «saber hacer». Son en definitiva, la otra cara de 
una Red que marcha a pasos agigantados hada el e-buáness. 

El Observador quiere conocer la opinión de los lectores. Para ello admite confidencias y chivatazos sobre webs originales, curiosas o simplemente buenas. 

Si deseas hacer una de esas sugerencias, confidencias, incluso críticas destructivas, envía un mensaje a la dirección observador@bpe.es. 

Si lo prefieres deja tu mensaje en ICQ. Su UIN es el 9465379. El Observador te estará virtualmente agradecido. 


Zurdos en la Red 

pagin^d^zurdos 

Desde hace muchos años me han intere¬ 
sado los zurdos, no sabía muy bien por qué 
Ahora si lo sé, porque desde hace ocho años 
convivo con un zurdo. Al principio de cono¬ 
cernos usaba indistintamente Ias dos manos, 
pero desde que empezó a escribir utiliza la 
izquierda única y exclusivamente. N adié le 
ha forzado a utilizar una o no utilizar otra, 
nadie le forzará, y actúa naturalmente utili¬ 
zando sus manos de manera espontánea. Es 
zurdo, una minoría de un 10 % en una 
sociedad de diestros. Aristóteles, Newton, 
Julio César, Napoleón, Einstan, Rockefe- 
ller, Beethoven, Bach, Chaplin, Marilyn, 



Los zurdos reivindican susdi ferendasa través de 
la Red. 

Pelé y una larguísima lista de famosos zur¬ 
dos nos dan el peso de estos congéneres dife¬ 
rentes. H ay más hombres zurdos que muje¬ 
res zurdas, jamás ni unos ni otros han 
planteado reivindicación alguna y ahora 
alguien se acuerda de ellos en Internet. 


hongos, y eso que aún no han hecho la radio 
en colores y muchos sólo saben de su sim 
patía, ahora, cuando la ven. También sabe- 



Una mujer con mucho trapío que nos levanta por 
las mañanas a través de las ondas. 

mos de sus hechuras. Rosa despierta a un 
porcentaje importante de la población 
española, mejor dicho, una 
parte importante de la 
población española se levan¬ 
ta por las mañanas con Rosa 
al lado. Bueno con Rosa y 
unos cuantos más que a 
pesar de hablar un montón a 
deshoras no se han ganado el 
odio de nadie por ello. Rosa 
nos cuenta sus cosas aquí 
preservando celosamente su 
intimidad que sólo desvela 
de 6 a 10 de la mañana, de 
lunes a viernes. La culpa de 
esta página más que proba¬ 
blemente la tiene el que 
viene ahora. 


lesgustaen lavidaesloque hacen y además 
cobran, deberían castigarles con un cargo en 
un ministerio. A los que se levantan a las 
dos de la mañana para despertar al personal 
a las seis, no es necesario castigarles con 
nada, porque en el pecado llevan la peniten¬ 
cia J uanma está ligado a los 40 Principales 
desde antes que los 40 Principal es existieran 
y por tanto desde antes de nacer. H a sido 
figura televisiva y su curriculum le añade 
aparentemente 40 años más que no tiene. Y 
no contento con la radio como medio de 
expresión, es un avanzado de Internet y ha 
sido webmaster de los 40 durante mucho 
tiempo. Pero eso no es lo importante, lo 
realmente importante es que este monstruo 
esta hecho del mismo material con el que 
construye su programa madrugada tras 
madrugada, es real, tan real que ha sucum 



Otro monstruo de la radio dispuesto a revoludonar Internet. 


Rosa Rosa do 

rosarosacfo.com/ 

N o, no es un error, hay un espado en 
bl anco entre «sa» y «do», esa es I a di stand a 
entre esta manchega licenciada en Políticas 
y sus oyentes. Le salen admiradores como 


J uanma Ortega 

www.juanma.com/ 

A los que se esconden de una efímera 
famatrasun micrófono a las seis de la maña¬ 
na convendría castigar! es con el éxito. A los 
que con humildad reconocen que lo que más 


bido a la misma tentación que nos sacude a 
todos. Ha Incluido dentro de su página per¬ 
sonal, digna y correcta, publicidad de un tío 
suyo, insigne pintor deBarcelona. Y esto, al 
contrario de todo lo demás, nos ha pasado a 
todos. 
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La preferida del Observador 
Penélope Cruz 

www.perró cparuz.org/ 

Tiene una mirada que llega más allá de lo que la mirada pueda alcanzar. Sus 
piernas tienen un tamaño acorde con su mirada. Todo lo demás acompaña, comple¬ 
menta y abunda. Yo siempre he 
estado convencido que como 
actriz tenía unas piernas muy 
bonitasy una voz estridente, pero 
parece ser que no, que ya ha 
madurado y que Talia le ha toca¬ 
do con la magia de los actores y 
actrices. Ha tenido que rodar 
algunas decenas de películas para 
ello y dejarse mimar por la 
maestría de Almodóvar. Es cóm 
plice necesario para la consecu- 


U na de nuestras musas dé celofán que 
muestra en la Red todo su esplendor. 

ción de un Oscar, que espero que a 
estas alturas lo haya ganado La M an¬ 
cha. Es el personaje de moda allende 
los mares, donde todo es exagerado 
y práctico, donde el glamour envol¬ 
verá a este joven talento de la come¬ 
dia española y por extensión de la 
del mundo mundial. Esta madrileña 
cuyo hobby es dormir y que hace 
despertar a muchos del género opuesto en cuanto aparece, será la reina efímera de 
los fastos del Oscar y la dueña de la habitación, en forma de póster, de muchos ado¬ 
lescentes de este planeta. Yo sigo pensando lo mismo. 




José Terol 

wáM&teroV 

José Terol recogió su premio como 
mejor web personal en la pasada edición 
del Mundo Internet. A mí, estos pre¬ 
mios me caen muy bien, porque en la 



El ganador déla «mejor página web personal» 
en Mundo Interné 2000 vuéa muy alta 


abultada lista de nominados hay una 
gran calidad, a veces, y eso facilita 
muchísimo el arduo trabajo de un 
modesto servidor. Es decir que es un 
chollo, porque como estáis un poco 
remisos a mandarme chivatazos de pági¬ 
nas buenas, pues me tengo que buscar la 
vida. José Terol es piloto del Ejército 
español, y además tiene como afición la 
fotografía, y para mayor inri hace foto¬ 
grafías desde su avión de combate a una 
altura de «nisesabe» cuantos pies de 
altura y a una velocidad «deverdadero- 
miedoenelcuerpo» kilómetros por hora. 
Es decir, José Terol es uno de los pocos 
mortales que cuando en una conversa¬ 
ción entre amigos dice que pasa los pue¬ 
blos de tres en tres, no miente. Y o des¬ 
conozco si el repetidamente citado José 
Terol es un buen profesional en su 
campo, sólo sé que si pone la mitad de 
cari ño e i ntel i genci a que ha puesto en su 
página personal, tiene que ser un gran 
piloto. Probablemente como el premio 
que recibió es el único, dentro de ios que 
entrega la AUI, que no es comercial, en 
la nota de prensa final en la que se valo¬ 
ra el congreso se olvidaron de poner el 
enlace a su página, pero aquí queda 
constancia y allí queda la duda. 

Tiflonet 

www.redestb.&tiflonet/ 

Tiflonet es una historia de luchas y 
renuncias, de adhesiones y tiempo, de 
alegrías y tristezas, pero sobre todo de 
solidaridad. Es un servicio para ciegos de 
habla hispana, pretender buscar que la 



Una pequeña ventana en la Red dedicada a los 
riegas. A ver a cunde é ejemplo 

falta de visión física no sea un impedi¬ 
mento para utilizar Internet y avanzan 
en cualquier innovación que pueda faci¬ 
litar el acceso a Internet de los ciegos. Su 
fondo es negro, su diseño no es muy 
bueno, su información no es abundante, 
sus intenciones son magníficas. De vez 
en cuando es reconfortante ver que la 
tecnología puede servir para algo. 


what:you:get 

www. fffratygjgef.fi ef 

Deesasdistintasy divertidas, délas que no 
se parecen a las otras, I as de si empra de I as que 
intentan sorprendernos con un poco de diseño 
distinto y un planteamiento diferente; de las 
que te van a llamar la atención o te harán 
desesperarte Sin ningún objetivo concreto ni 
interés determinado, de las que se vuelven 
locos los ordenados para encajarlas en una sec¬ 
ción determinada T ú mismo. 



Aquí encontrarás una web con duende con 
mucho misterio 
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Arte en la red de redes 

U na selección de auténticos museos virtuales escondidos en la inmensidad de I nternet 


N uestro experto internauta nos descubre su lado más sensible con una propuesta de webs 
donde el arte es el denominador común. Así nos Invita a visitar desde una emocionante 
selecdón de dibujos infantiles sobre la guerra a vil, hasta una colecdón de fotografías 
aéreas pasando por un museo dedicado al arte cutre Y, daro> en sus recomendadones no 
podía faltar una página dedicada a los inodoros. Eso sí, muy documentada y sensible 


Kite Aerial Photography 

www-aráfp.csl.berkele/.slu/kap/ 

Para los que hacemos fotos malas y 
esporádicamente horrorosas, estas páginas 
son un motivo de depresión. U n señor pone 
una cámara en una cometa y hace unas 



Una espectacular selec¬ 
ción de feto aéreas a 
tu alanceen esta web. 

magníficas fotos 
aéreas de los más 
diversos motivos. 

Para nota. El señor 
en cuestión es un 
fotógrafo con 
muchos años de 
experiencia que ha 
hecho de la fotografía aérea su vida. El 
resultado es magnífico y aquí lo podemos 
apreciar. 

Sulabh International 
Museum of Toilets 

www.sulabhtd 7etmusajm.org/ 

La moraba de esta página, si es que se 
necesita alguna, es que lo que parece un ele¬ 
mento imprescindible y natural en muchos 
países aún no lo es en ciertos países. Más 


J?xlfr El Observador 


concretamente en India, origen de estas 
páginas, razón por la cual se ha creado este 
M useo de I nodoros. Una instructiva historia 
de los inodoros, que parece más bien una 
recopilación de la mental i dad delahumani- 
dad vista a través de sus hábitos más coti¬ 
dianos, nos ayuda aún más a comprender el 
motivo de esta delicadísima pági na que está 
plagada de sensibilidad oriental, (queyajoé 
que ya lo sé, pero estaba haciéndolo fino 

ara que no se mosquee el «di re»). 

OTO 11 y 12. Un espectacular museo de ¡ nodo- 
res on-l /na Una historia documentada y derta. 

What does that mean 

wwff.vafiity-plates.gm/ 

Sabido es que en los Estados U nidos no 
es obligatorio en algunos estados llevar la 



La India ha montado un censo en tiempo real. 

placa de matrícula y que en todos es muy 
sencillo poner una placa personalizada. La 
«acronlsmomanía» en USA es antigua y 
arraigada. Así podemos ver en una carretera 
una inscripción en gigantescas letras amari- 
llas«XIN G», yeso no es una veleidad de un 
operario japonés, es «Crossing». Otro ejem 
pío, en una placa podemos leer «TOYX- 
M E», un juguete para mí. Pero de ahí a la 
mayor complgidad jeroglífica sólo hay un 
paso. Y este ciudadano se ha molestado en 
coleccionar pintorescas leyendas en las pla¬ 
cas de matrícula y su significado. Por qem 
pío una matrícula que reza «AA A 000» y la 


razón por la que el propietario de un Buick 
Skylark en Indiana lleva esa matrícula es 
porque ese número es el que utilizan como 
matrícula de ejemplo veinticinco estados 
americanos. 

FOTO 13. Las matrículas más harteras de les 
yankis, con su signifiadoexistendal. 

The Museum of Bad Art 

glyp/is.oro/moba/ 

SI hay un MOMA en Nueva York, tenía 
que haber un M O BA en I nternet. N ace para 
la conservación, exhibición y celebración del 
Arte Mal o en todas sus formas. Y puedo ase¬ 
gurar que es el mayor exponente en su géne¬ 
ro de la obra cutre, absolutamente anodina 
y desesperante. Comenzando con la primera 
obra exhibida, «Suicidio» de autor descono¬ 
cido pero cuyo título podría darle alguna 
idea al autor, hasta la última obra expuesta, 
todas y cada una cumplen las premisas que 
mueven a los dirigentes de este museo. 



ü z: 

La India ha montado un censo en tiempo real. 


FOTO 14. Una recopiladón a condena a del 
mejor arte cutre que se puede contemplar en el 
planeta. 

Road to ruins 

www.roadstorui nsxom[ 

Los castillos son registros vivos de la his¬ 
toria de nuestros antepasados. Son también 
un espqo retrospectivo de lo que fue, y 
esperemos que no sea, la organización social 
de otros siglos. H oy son testigos mudos del 
paso del tiempo. En esta pági na encontrare- 
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mos una completa visión de los castillos 
alemanes, sus datos mas característicos y 
una amena historia de los castillos y los 
caminos de los castillos. Una completísi¬ 
ma guía de las casas délos señores feudales 
teutones redactada con la sobria y efectiva 
prosa germana en un inglés más que 
correcto. 

FOTO 15. Una se/ecririn audaz y documentada 
de ruinas con encanta 


Trip Flight Tracker 



f/igfít. tnp.com/fi/ft cméQ,2096,1 -1 ,00.shtml 
Chivatazo de Belinda, gracias amiga. 
Todos nos hemos preguntado alguna vez o 

ninguna cuántos aviones pueden estar 
— 


‘’am- 

11 ITTT>" TI2 3 J .Vf 



Imaginada i, huma y algunas dosis de locura 
en una buena web. 


sobrevolando en este preciso momento el 
planeta. Todos nos hemos preguntado 
alguna vez, o ninguna, si en este preciso 
instante habría algún avión sobrevolando 
Estados U nidos. Pues ya podemos saberlo. 
Gracias a esta interesante página «güeb» 
podemos saber todos los aviones que en el 
momento que accedamos están volando 
sobre USA. Y los podemos ver en plan 
texto o en modo gráfico con unos preciosos 
reloj ¡tos que nos muestran su situación. 
Por fin hemos resuelto esta duda profunda 
que nos ha corroído alguna vez (o ningu¬ 
na). 

FOTO 16. Para los locos de la aviadón, con este 
radar virtual podrán saber los aviones que 
están volando pa encima de nuestras cabezas 



C en fes enes virtuales para tena nuestra contien¬ 
da tranquila. 

They still draw 

orphoj s-1. uodMj/speccol l/tsdp/ 

Es una colección de 600 dibujos hechos 
por escolares durante la guerra civil 
española, tanto en España como en los 
refugios en el exilio en los que se encon¬ 
traban. Es un pequeño detalle rescatado 
del horror de una guerra ya superada, pero 
que no se debe olvidar. Los niños pintaban 
en sus cuadernos lo que vean, y lo 
que vean eran aviones lanzando 
bombas, barcos de guerra, soldados 
con banderas, paisajes y personas. 

H oy aquel los ni ños serán abuelos, y 
sus nietos habrán podido ver estos 
dibujos que el tiempo ha conserva¬ 
do y la Uni¬ 
versidad de 
California ha 
rescatado. 

Con ayuda 
del gobierno 



Comida basura déla de 
verdad. Ideal para tus 
enemigos 




Otra alternativa para rebajar volumen, 
que falta nos hace a muchos. 


español y otras enti¬ 
dades se recopiló la 
colección que se 
plasmó en un libro 
y distintas expósi¬ 
StiZqüepS “pernos ver. ^ uí - 
encontrar en la Red. «Todavía dibujan» es 
un buen nombre para 
é asombro y la memoria. 


FOTO 17. Una exposición única sóbrela gue¬ 
rra a vil española pintada por los niños. 


























































Empire Interactive presenta los últimos helicópteros de combate para PC 
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eBooks: tecnología 
hardware y software 
para disfrutar de una 
iectura interactiva 


Analizamos los 
simuladores de 
vuelo MS Flight 
Simulator 2000 y Fly 
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SWAT 3, The Wheel 
of Time y Mortyr: 
aventuras lúdicas 
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eBook, el libro 
electrónico 



La era digital llega a la biblioteca 


La idea del libro electrónico ya aparada en la serie Star 
Trek, con aquellos manuables instrumentos de lectura en 
manos de los tripulantes del E nterprise Hoy, el eBook es ya 
una realidad en Estados Unidos. La carrera por la lectura 
electrónica no ha hedió más que empezar. 


Laura G. de Rivera 


eBraille 


Las personas con discapacidades están en el punto de mira de institutos de investigación 
como el Laboratorio de Dispositivos Tecnológicos Avanzados (Advanced Display Technology Sys¬ 
tems) del NIST norteamericano. Entre sus proyectos está un sistema de brallle para libros 
electrónicos, conectable a un lector electrónico especializado, a un PDA o al PC. El aparato es 
recargable con tantos títulos como se quiera, rentabilizándose así su coste (el precio en la actua¬ 
lidad de un libro en braille es bastante alto). Otra novedad es que, en vez de mover el dedo a lo 
largo de las líneas, éste se deja fijo, pasando las líneas bajo él mediante un sistema rotatorio 
de velocidad ajustable por el usuario. En la actualidad están trabajando en el desarrollo de uti¬ 
lidades como avanzar o retroceder página, línea o párrafo, hacer anotaciones y comandos de 


electrónicos. La primera 
conferencia sobre «Libros Electrónicos» se 
celebró en 1998, también en EE.U U., orga¬ 
nizada por el NIST. 

Las bases técnicas ya están creadas, ahora 
llega el momento de ponerlas en práctica, 
perfeccionarlas y prestar atención a los con¬ 
tenidos. Las innovaciones prometidas para 
un futuro cercano van encaminadas a hacer 
más cómoda y popular su utilización: abara¬ 
tamiento, disminución de su peso, texto 
convertible a audio y a otros idiomas, fun- 


E l término eBook, contracción en 
inglésde«libro electrónico», está aún 
por definir. Su nacimiento es reciente 
y por el momento, se utiliza indistintamente 
para referirse a los contenidos digitalizados 
(versión virtual de una publicación) y a los 
soportes electrónicos para su lectura (PC, 
portátil, palm top, PDA o lector electrónico 
especializado («dedicated eB ock radar)». 

Para sus defensores, las ventajas de los 
libros electrónicos son interminables. En lo 
que a los editores respecta son, sobre todo, 
más baratos: imaginen lo que se ahorra en 
papel, impresión, taller gráfico, distribu¬ 
ción... Para que la expansión del mercado 
repercuta, sin embargo, en beneficios econó¬ 
micos, hay un punto muy delicado del que 
los vendedores han de preocuparse: la pro¬ 
tección de los derechos de autor. Por otra 
parte, para el usuario, el principal valor aña¬ 
dido del eBook radica en que en un sólo 
soporte-1 i bro se puede guardar una bi bl i ote¬ 
ca entera; además de otras ventajas como la 


de adquisición inmediata 
del título deseado a través 
de I nternet. 

Al igual que con In¬ 
ternet y otras innovacio¬ 
nes tecnológicas recien¬ 
tes, Estados Unidos va 
en cabeza en cuanto a 
investigación y desa¬ 
rrollo en el terreno 
del eBook. De allí 
procede el estándar 
para el formateo de 
libros digitales, 
bajo la dirección 
del NIST, de¬ 
pendiente del 
gobierno, así 
como las pri¬ 
meras empre¬ 
sas distri 
buidoras 
de libros 
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dones de agenda personal, aparatos a prue¬ 
ba de agua... Los avances en Inteligencia 
Artificial y agentes virtuales nos proporcio¬ 
narán bibliotecarios personales que tal vez 
puedan ayudarnos a navegar en la inmensa 
biblioteca en la que pronto se convertirá 
Internet. 

Queda también para el futuro la evaluación 
de consecuencias Los más románticos sienten 
nostalgia prematura de los I i bros tradicional es, 
quea la larga serán sustituidos por el formato 
i \ electrónico. Por otra parte, para sus apasiona- 


ilustraciones se convierten en complemento 
sin el coste adicional quesuponíasu impre¬ 
sión en papel. 

Los enlaces entre contenidos, opcionales 
para el lector, expanden el acto de la lectu¬ 
ra, siempre que estén bien diseñadas las 
estructuras y se sortee el peligro de perder¬ 
se en marañas de información. Así, leyendo 
por ejemplo una novela de extraterrestres 
sería posible conectar con la web de deter¬ 
minado grupo de investigación, con la 
N ASA, con otros libros, con fotos de diver - 


abierta, disponiblegratisen Internet, quese 
ha autoerigido en sistema universal para el 
formateo de contenidos, compatible con la 
mayoría de los aparatos lectores, entre ellos 
los más importantes (Rocket, Softbook, 
Everybook, Microsoft Reader...). Se consi¬ 
gue así que los productos editoriales puedan 
abarcar una amplia audiencia sin tener que 
reformatear contenidos para diferentes lec¬ 
tores. Un logro fundamental para el desa¬ 
rrollo del mercado del libro electrónico. En 
su estructura intervienen elementos semán¬ 
ticos de html y sintaxis de xml. Entre las 
mgoras previstas para la versión 2.0 está el 


dos defensores, 
el eBook traerá una 
revolución del conocimien¬ 
to equiparable a lo que 
ocurrió con la imprenta, ayudando a 
vencer las barreras educativas Pero 
los detractores de la (¿viga?) utopía 
de la aldea global denuncian que tal 
vez la digitalización del saber 
no haga sino difi¬ 
cultar más el 
acceso a los 
que no dispo¬ 
nen de medios 
económicos o no 
dominan el mango de 
la tecnología. 


Lectura multimedia 
Los nuevos soportes y forma¬ 
tos prometen nuevas y enrique- 
cedoras posibilidades en el mundo de los 
contenidos, tanto en la fase creativa como a 
I a hora de I a I ectura. Los I i bros tradi ci onal es 
pueden beneficiarse, porgemplo, del hiper- 
texto, permitiendo conectar la Información 
casi sin límites. Al pinchar sobre determi¬ 
nada zona del texto, podemos enlazar con la 
bibliografía, biografía y notas del autor, 
contextual izaciones varias, etc. Además, las 


sacar aún mayor 
provecho de las capaci¬ 
dades del xml. 

Para abrir una publicación en formato 
Open eBook (OEB), es necesario un sistema 
lector con capacidad para html, css, jpeg y 
png, los cuatro archivos del estándar. La 
publicación puede contener también otros 
archivos, como Quicktlme Movle, siempre 
y cuando tenga su equivalente alternativo 
en uno de los cuatro anteriores (por ejem 
pío, jpeg) para asegurar así el estándar. Lo 
mismo ocurre con otros programas propie¬ 
tarios como PDF, Quark y Pagemaker, para 
incluirse en la publicación deben Incluir su 
equivalente o conversión al formato OEB. 
En este sentido, diversas empresas están tra¬ 
bajando en herramientas que faciliten la 
conversión. 

El grupo Open eBook está dirigido por 
Víctor McCrary (del Instituto Nacional de 
Standards y Tecnología -NISí- del departa¬ 
mento deComercio del Gobierno Federal de 
EE.UU.). Entre sus miembros, destacan 
editores y desarrolladores de herramientas 
para el universo eBook, como Softbook 


Para é usuario, el 
principal valor añadido 
dé eBook radica en que 
en un solo soporte libro puede 
guardar una biblioteca 


sa procedencia, con un diccionario de térmi¬ 
nos hiperespaciales, con películas relaciona¬ 
das, con un museo del ovni, recortes de la 
prensa sobre avlstamientos, etc. Esto, aun¬ 
que es ya técnicamente posible, no es 
todavía una realidad. Tal vez hay que espe¬ 
rar a que la parte de Innovaciones técnicas 
deje más tiempo para los avances en conte¬ 
nidos. (Sin olvidar un impedimento inelu¬ 
dible: por lo general los escritores de libros 
no son expertos en diseño electrónico ni en 
lenguajes de Internet). 

Un estándar, entre los primeros pasos 
En septiembre del año pasado salió la ver¬ 
sión 1.0 de Open eBook, software para el 
formateo de libros electrónicos, compatible 
con los principales programas y aparatos 
lectores del mercado. Es una aplicación 
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Libro electrónico: todo ventajas 

Ventaja ecológica: dejamos a los árboles un poco en paz, ya no hace falta su papel. 
Espacio: miles de libros electrónicos caben en un aparato lector, con el tamaño y 
peso de un libro tradicional. 

© Se reducen costes: ahorro del gasto en papel, impresión, almacenamiento, distribu¬ 
ción... 

O Acceso inmediato: desde cualquier parte del mundo, a través de Internet. 

© Disponibilidad de títulos: se facilita la selección y disponibilidad de títulos, los con¬ 
ceptos de «libro descatalogado» o «stock terminado» dejan de existir. 

© Facilidad de búsqueda: se facilita la búsqueda electrónica de términos y contenidos 
dentro de un mismo libro, así como la búsqueda de títulos dentro de nuestra bibliote¬ 
ca virtual personal. 

© Conexiones a ricos contenidos gracias al hipertexto: perfecto para conectar con 
bases de datos, otros libros, notas a pie de página, etc. Además, muchos sistemas 
de lectura electrónica incluyen un diccionario que instantáneamente nos define una 
palabra al pinchar sobre ella. 

© Adaptación al usuario: la visualización puede adaptarse a gusto del lector; es decir, 
hacer las letras más grandes, más pequeñas, en negrita, cambiar de fuente... 


Press, NuvoMedia, Librius.com, IBM, 
Nokia, Microsoft... www.openéook.org 

Iniciativas editoriales 
También a través de I nternet, la impresión 
por pedido («print on demand») permite al 
comprador acceder a templares descatalo¬ 
gados o que la editorial no consideró renta¬ 
ble publicar. La librería norteamericana 
Barnes and Noble (Barnesandno- 
ble.com) es una de las pioneras 
en este servicio, con la cola¬ 
boración tecnológica de 
IBM y la participación 
de varias editoriales. 

Para este año, Barnes 
and Noble se suma 
además al mercado 
de libros electróni¬ 
cos, con versiones 
para los programas 
lectores de Rocket, 

M ¡crosoft y Acrobat. 

En España, Planeta ha 
anunciado su introducción 
en el mundo del eBook, con 
Microsoft como socio tecnológico. 

Su producto inicial será un CD con varios 
títulos digitalizados y el software Micro¬ 
soft Reader necesario para leerlos en la 
pantalla del ordenador, con utilidades 
complementarias como diccionario, posi¬ 
bilidad de hacer anotaciones, funciones de 
búsqueda... El proyecto se encuentra aún 
en fase de elaboración. 

¿Qué hay de copias piratas de libros? 

La protección del copyright es quizá el pro¬ 
blema que más quebraderos de cabeza trae 
al mercado editorial. Con la imparable digi¬ 


tal ización de libros para su disponibilidad 
en Internet, se abre un nuevo e inmenso 
frente para las copias ilegales. 

Para los más optimistas, sin embargo, el 
eBook es la solución, al distribuir el mate¬ 
rial codificado, sólo desencriptable por el 
usuario y aparato lector registrados median¬ 


te clave secreta. Este requisito lo cumplen 
tanto los programas para leer desde el orde¬ 
nador como los aparatos lectores. Se abarca 
así la protección de los libros vendidos por 
editoriales y librerías on-line. Pero el verda¬ 
dero pirateo no los necesita: con ayuda de 
un escáner y un programa de formateo 
electrónico, cualquiera puede distribuir sus 
copias i legal es en la Red. 

La legislación al respecto está todavía en 
pañales. H abrá que resolver cuestiones tan 


cotidianas en el formato tradicional como el 
préstamo de libros: ¿cómo puedo dqar un 
libro a un amigo sin romper las leyes de 
copyright y sin quedarme sin mi aparato 
lector (en el que guardo otros mil libros 
más)? Para las bibliotecas públicas, la res¬ 
puesta (futura) podría ser realizar el présta¬ 
mo de manera que al finalizar el periodo 
establecido, el libro se borre de la memoria 
del aparato lector. 

El grupo de O pen eBook afirmaque«por 
d momento no henos pensado en la protecóón de 
losdeechosdeautor, nos hemos centrado en la ere 
adón deun formato de archivo», es la respues¬ 
ta que aparece ante esta cuestión en las 
FAQsdesu página web. 

Llenarlas baldas electrónicas 
Una vez desarrollados los sistemas para el 
formateo, distribución y lectura de libros 
electrónicos, las librerías on-line deben 
encargarse de 11 enar sus bal das. Como era de 
esperar, los primeros en digital izarse son los 
best-sellers de autores como Stephen K ing. 
La cultura más selecta queda en manos de 
proyectos no lucrativos, como los que llevan 
a cabo al g u ñas u n i versi dad es y bi bl i otecas e 
instituciones culturales. 

De origen norteamericano, el proyecto 
Gutenberg comenzó en 1971 de la 
mano de Michael Hart. Hoy 
alberga el mayor número de 
libros electrónicos del 
mundo (unos 10.000, 
en inglés) y es uno de 
los participantes en 
el grupo O pen 
eBook. Todo 
empezó cuando a 
este operario de 
Xerox Sigma V en el 
Laboratorio de Inves¬ 
tigación de la Universi¬ 
dad de 111 i noi s se I e conce¬ 
dí eron 100 millones de 
dólares para desarrollar un traba¬ 
jo de su elección. La idea que se le 
ocurrió fue colocar en los ordenadores, para 
el acceso de todo el mundo, los materiales 
antes reservados a I as bi bl i otecas. Los textos 
electrónicos están realizados con Plain Vani- 
lla ASCII, sistema compatible con el 99 % 
del software y hardware en circulación 
(DOS, Apple, Atari, Z80, Mac, Unix...). 
Siguiendo con su filosofía de divulgación 
para mayorías, los contenidos son elegidos 
entre los libros que lee el 99 % del público 
general, clasificados en literatura ligera 
(«Alicia en el País de las Maravillas», «Las 
Fábulas de Esopo»), pesada («La Biblia», 
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meritorios de la etiqueta «M emo- 
ria del Mundo» y por tanto sus¬ 
ceptibles de incluir en el progra¬ 
ma. La UNESCO se propone 
actuar como coordinador y aún 
está en busca de socios intelectua¬ 
les, tecnológicos y financieros para 
el proyecto. 

En España, la Biblioteca Vir¬ 
tual Miguel de Cervantes ha digi¬ 
talizado ya 2.000 clásicos en cas¬ 
tellano. El proyecto, que comenzó 
hace un año, se propone cubrir los 
30.000 títulos en tres años, para 
su acceso gratuito en la Red. La iniciativa 
parte de la Universidad de Alicante, con 


«Moby Dick») y de referencia 
(diccionarios, tesauros, enciclope¬ 
dias...). 

«Nuestra herencia escrita refleja 
la diversidad de culturas, gentes e 
idiomas dé planéa Tierra. Es d 
espqo dé mundo y su memoria». 

Partiendo de esta idea, la U N ES- 
CO trabaja en el proyecto 
«Memoria del Mundo», con el 
objetivo de preservar electrónica¬ 
mente los manuscritos y otros 
materiales escritos valiosos, ase¬ 
gurando además su divulgación 
extensiva. Un Comité Consejero Interna¬ 
cional se encarga de seleccionar los textos 


La Reádenda de Estudiantes de Madrid desa¬ 
rrolla un complejo proyecto de archivo y docu- 
mentadón de textos electrónicos. 


Lectores especializados 

Además de un PC o un handheld PC, el eBook puede adquirir 
ctras formas más innovadoras y atractivas 


La edición de un libro electró¬ 
nico implica un software para su 
digitalización y formateo previos 
(el programa de Open eBook, 
por ejemplo), un programa lector 
y un soporte; que puede ser el PC 
u otras máquinas de menor 



El Softbook Reader, aparato leda 
esped atizado en IcseBooks 


tamaño (palm tops, PDAs). Sin 
embargo, el concepto de eBook 
se convierte en algo verdadera¬ 
mente innovador cuando el 
soporte empleado es un lector 
electrónico especializado («D edi- 
cated £oá Reader»). 

Su tamaño varía desde el 
equivalente a una re/ista hasta el 
de un I i bro tradi ci onal, y es capaz 
de almacenar miles de títulos. 
Sus pantallas táctiles nos permi¬ 
ten accederamenúsdesplegables 
para buscar documentos, cam 
biarel tamaño de las letras, hacer 


anotaciones o incluso conectar 
con libreríason- Une 

Las pioneras son Softbook 
Press y N uvoMedia, basadas en 
California. Ambas sacaron en 
1998 sus lectores (Softbook Rea 
der y Rocket eBook), con una 
amplia colección de títulos 
electrónicos Les siguen de cerca 
otras empresas con aparatos lec¬ 
tores especializados o software 
lector para el ordenador. 
Everybook, Micro¬ 
soft, Librius y 
Glassbook son 
algunas de ellas. 

Las pioneras, juntas 
El año 2000 se inau¬ 
guró con una noticia 
bomba para el mundo del 
eBook en Estados Unidos: 
el día 18 de enero, la multi¬ 
nacional Gemstar, especializa¬ 
da en patentes y en guías 
electrónicas para televisión, 
adquiría Softbook Press y N uvo- 
Media, las dos primeras empresas 
que sacaron lectores especializa 
dos al mercado. El próximo obje 
tlvo de Gemstar es un campaña 
masiva que convierta a los apara 
tos lectores en productos de con¬ 
sumo cotidiano. 

Creada en 1996, Softbook 


P ress contaba a pri nci pi os de año 
con 80 empleados. Su lector 
especializado fue elegido por el 
M useo de D i seño y A rquitectura 
Chicago Athenaeum como uno 
de los 100 productos mgor 
diseñados de 1999. Tiene el 
tamaño de una revista (15 x 20 


posible comprar nuevos títulos a 
través del propio aparato lector, 
gracias a su Ethernet y módem 
integrado de 33.6 Kbps. 
Mediante el menú podemos 
conectar con la libreríam-//ne y 
elegir entre los 1.700 títulos dis¬ 
ponibles el próximo que quere 


mos adquirir. Instantáneamente 
éste será descargado en el aparato 
lector y cargado en la tarjeta de 
crédito del usuario. 

T i ene baterí a para ci neo horas 
de lectura continuada y capaci¬ 
dad para almacenar hasta 85.000 
páginas de texto con ayuda de 
tarjetas flash de memoria. El pre 
do, 600 dólares USA. 
Una de las deficiencias de 
las que se qugan los 
usuarios es que sólo se 
puede leer mirando la 
pantalla desde arriba. 
Softbook responde que 
está trabajando en solu¬ 
cionar este pequeño fallo. 

Su nue/a compañera 
es NuvoMedia, fundada 
en 1997, con una planti¬ 
lla de 50 trabajadores Su 
producto es el Rockét e- 
Book, lector especializa¬ 
do con un tamaño de 
11,5 x 7,5 cm y 600 gra¬ 
mos de peso. Su memoria 
puede almacenar hasta 55.000 
páginas de texto y gráficos con 
una batería de 40 horas de dura¬ 
ción en uso continuado. 

Su oferta en la Red incluye 
más de 3.000 libros, adquirí bles 
también desde los sitios web de 
importantes librerías nortéame 


cm.) y poco más de un kilo de 
peso. Como 
novedad es 



EIRodret eBook, 
deN uvoMedia, ha sido 
uno de los dos primeros ledtcres 
espedalizados que aparederon en é 
mercado de Estados Unidos 
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un equipo de cien personas y la ayuda 
económica del Banco de Santander Central 
H ispano y la Fundación Marcelino Botín, 
y está abierta a la colaboración de otras 
universidades, instituciones e individuos 
amantes de la cultura hispánica. Con un 
cuidado control de calidad y diseño, los 
documentos que alberga el centro Cervan¬ 
tes incluyen textos desde la época de los 
Cronistas de Indias a principios del XVI 
hasta los autores modernistas del XIX. Se 
añade a esto una interesante sección con 
tesis doctorales y otra sobre autores 
inmortales con recursos multimedia aso¬ 
ciados. Su servicio de «Trueque» ofrece un 
espacio para solicitar información o hacer 


pedidos de libros raros o agotados. 

De la mano de la prestigiosa institución 
cultural madrileña La Residencia de Estu¬ 
diantes, y también con el patrocinio de la 
Fundación Botín, el proyecto de Archivo Vir¬ 
tual de la Cultura Española Contemporánea 
comenzó hace un año con el objeto de rescatar 
y difundí ríos testimonios documentales de la 
nuestraculturaen el periódico 1868-1936. La 
creación de una red entre los diversos centros 
de documentación, nacionales y extranjeros, 
es otros de sus propósitos. Su meta para el año 
2002 es una colección virtual de 400.000 
documentos bibliográficos y 600.000 piezas 
documentales de otros tipos, de los cuales 
500.000 estarán digitalizados para su cónsul- 


Más información 


Cervantes Virtuahhttp:/ / cervantesvirtual.com 
Proyecto Gutenberg:www. promo.net/ pg 
Memory of the Worldwww.unesco.org 
La Residencia de Estudianteswww.residencia.csic.es 

Real Academia Española de la Lengua (en su biblioteca 
virtual podemos consultar sus diccionarios y otros libros): 
www.rae.es 

Asian Classics Input Project. Su objetivo es digitalizar los textos clásicos 
del continente asiático para ponerlos al alcance de todos en la Red: 
http://acip.princeton.edu 

American Memory. Bibliotecaon-//nedel Congreso 
de Estados Unidos, con documentos históricos: 
http:/ / lcweb2.loc.gov/ ammem 

The Classics Page at Ad Fontes Academy. Página dedicada a textos 
latinos de la época clásica, con biblioteca virtual y enlaces a páginas 
relacionadas: 

http://patriot.net/ -lillard/ cp 

Digital Library Toolkit. Patrocinada por Sun Microsystems, está página 
ofrece información y herramientas para la creación y mantenimiento de 
bibliotecas virtuales: 
www.sun.com/edu/www.edulib.com 

Electronic Text Center. Albergado por la Universidad de Virginia, en EE UU, 
el proyecto tiene ya 45.000 títulos digitalizados en varios idiomas: 
www.lib.virginia.edu/ etext/ ETC.html 


ri canas como B arnés and N oble o 
Powells La descarga del título 
comprado se realiza a través de 
ordenador (PC o M ac) y de ahí al 
aparato lector. Como comple¬ 
mento, acaba de lanzar el Roc- 
kerWriter, para la creación de 
textos en formato legible por el 
RocketeBook. 
www.softbook.wm 
www.roáet-eboá.m 


dos libros a la vez, o leer uno en 
una pantalla y tomar notas en la 
otra 

Tiene capacidad para almace¬ 
nar 1.000 libros en cada tarjeta 
de PC. El proceso: bajamos el 
libro adquirido al PC y desde ahí 
a nuestro lector especializado, 
que tiene una contraseña para 
que sólo á pueda leer los títulos 
que compramos Para la edición 
digital, Everybook utiliza el sis¬ 



Everybook 

«Una l/brer/a viviente ei 
cada libro», es el lema de 
esta empresa pionera en el 
mercado del eBook. Su 
dispositivo de lectura 
especializado es el único 


E verybook es, por é momento) la única 
prepuesta de soporte eBook con doble 
pantalla. 



del mercado que ¡mita el forma¬ 
to de un libro tradicional, 
abriéndose en dos pantallas a 
modo de páginas izquierda y 
derecha La doble pantalla per¬ 
mite opciones como visualizar 


tema PDF (Portable Document 
Format) de Adobe; que conserva 
la configuración y tipografía de 
las ediciones en papel. 
www.mybock.nd 

Librius 

Librería virtual y empresa de 
desarrollo especializada en soft¬ 
ware abierto para la lectura 


electrónica en diferentes sopor¬ 
tes Su primer producto se llama 
«eBook» y es un programa para 
la distribución de textos electró¬ 
nicos que asegura la protección 
del copyright incluso en ladistri- 
bución por satáite o cable Asi¬ 
mismo, permite al usuario leer 
I ¡ bros electrónicos a través de sus 
plataformas Palm Pilot o Win¬ 
dows CE sin necesidad de herra¬ 
mientas adicionales. Próxima¬ 
mente será compatible también 
para W indows (9X, NT, 2000), 
EPOC/Symbian, M ac y Linux. 

En su página Books2Read se 
puede adquirí reí software eBook 
gratuitamente para así 
poder comprar y leer cual¬ 
quier libro de su librería 
(repartidos por secciones o 
temas). La página afirma 
que sólo necesitamos 10 
minutos para instalar el 
software y bajar el libro 
deseado a nuestro ordena¬ 
dor. Para proteger los dere¬ 
chos de autor, sólo nuestro 
aparato lector registrado 
puede leer los títulos que 
compremos. 

Como en los casos an¬ 
teriores, cada comprador tiene 
su propia cuenta y librería per¬ 
sonal, donde quedan almacena¬ 
dos todos los libros que ha 
adquirido y a la que accede me¬ 
diante su clave secreta. La 
librería personal nos permite 
volver a bajarnos cualquiera de 
los títulos comprados, en cual¬ 
quier momento y sin coste adi¬ 


cional, en caso de que se nos 
haya borrado déla memoria del 
ordenador o si hemos cambiado 
de aparato I ector. P ara acceder a 
ella sólo es necesaria una cone¬ 
xión de Internet. 
www.librius.com 
www.books2rsd.oxn 

Glassbook 

Localizada en Massachussets, 
G lassbook se especial iza en« soft¬ 
ware para Internet para d emergeite 
mercado dé £ oá». H a creado un 
programa lector compatible con 
las plataformas W indows En la 
actualidad está en fase pruebas y 


en su página nos invita a descar¬ 
garlo de manera gratuita para 
leer títulos de dominio público o 
comprar otros más actuales. 
Igual que Everybook, ha optado 
por el formato PDF de Adobe 
Como valor diferencial, incluye 
el diccionario de inglés Ameri¬ 
can H eritage 
www.glassboá.m 



G lasbock esotra de las pioneras en el mercado 
del libro electrónico en EE.UU. 
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Codename Eagle 


El águila roja bicéfala es el 
símbolo del nuevo imperio ruso, 
un águila que se está extendiendo 
imparable por todo el mundo Una 
siniestra figura se encuentra tras 
todo esto nuestra misión será 
desenmascararla. 


C on una magnífica presentación, 
Codename Eagle empieza a narrar 
los sucesos de un posible pasado 
alternativo: en nuestro mundo a principios 
de siglo, Rusia se ha convertido en un gran 
Imperio. Tras la muerte del Zar, su hijo 
Pedro pone a todos los científicos rusos a 
trabajaren nuevas armas de un poder devasta¬ 
dor. Su qército avanza sembrando la destruc¬ 
ción, convertido en una efectiva máquina de 
guerra. Los países libres se ven obligados a 
formar una alianza para Intentar frenar el 
ansia expansionlsta del nuevoZar. Han trans¬ 
currido diez años de guerra y la situación es 
desesperada, los aliados no consiguen frenar a 
las fuerzas rusas Ante tan difícil situación, la 
inteligencia aliada ha preparado una serle de 
«misiones imposibles» para Intentar dar la 
vuelta a esta terri ble guerra. 



Tiempo de héroes 

Y aquí es donde entramos nosotros tomando 
el papel deRed, un ruso al servicio delosalia- 
dosque, tras siete años de Iucha, hasido elegi¬ 


do para llevar a cabo estas difíciles misiones 

Codename Eagle es un j uego que mezd a 
acción 3D y aventura que nos narra una 
magnífica historia sobre un hipotético pasa¬ 
do alternativo. La historia transcurre como 
si estuviéramos atendiendo a la narración de 
una persona. Se nos cuenta lo que piensa 
R ed y I a narrad ón se apoya en fotog rafías en 
blanco y negro; un método atractivo para la 
trama presentada. 

Empezaremos siendo solamente un agente 
del servido de inteligencia aliada, y poco a 
poco iremos descubriendo partes de nuestro 
pasado que tendrán gran relevancia en el 
transcurso de la guerra. El juego cuenta con 
doce misiones. Antes de comenzar cada una 


de ellas se nos darán instrucciones precisas 
sobre un detal lado mapa 3D. Las misiones son 
de todo ti po: tendremos que volar presas, i nu- 
ti I i zar I nstal aci ones mi 11 tares e I nd uso real I zar 
precisos bombardeos. En muchas de estas 
misiones tendremos que ponernos en contac¬ 
to con miembrosdelaresistencia, y de hecho, 
algunos de estos personajes aparecen en varias 
misiones. Estos secundarlos no sólo nos pres¬ 
tarán apoyo en las misiones, también serán 
piezas fundamentales en el desarrollo de la 
historia, de hecho, ayudan a mantener el 
interés y el misterio de la trama. 

La dificultad délas fases está muy cuidada 
Las misiones no son fáciles pero tampoco son 
imposibles, aunque despuédelas seis prime- 
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Codename Eagle 




ras fases I as cosas serán bastante compl i ca¬ 
das. La dificultad está ajustada de tal 
forma que te engancha, haciéndote conti¬ 
nuar después de fallar en una misión hasta 
que la consigues finalizar. 

El destino del mundo en nuestras manos 
Nuestro equipo inicial es más bien escaso en 
todas las misiones. Rápidamente debere¬ 
mos conseguir las armas y el material que 
se encuentran en el escenario para 
¡nielar nuestra tarea cuanto 
antes. En el juego hay diez 
armas diferentes que pode¬ 
mos llevar, aunque tam 
bién podremos hacer uso 
de algunas armas que se 
encuentran fijas. Además 
de I as armas y I os ki ts médi eos 
encontraremos una gran varie¬ 



dad de objetos; la mayor parte de lo que 
encontremos será imprescindible para la 
misión, por lo que deberemos tener cuidado 
en no dgar nada atrás 

A lo largo de nuestras aventuras se nos 
presentarán una serie de enigmas que 
deberemos resolver para continuar. 
Estos enigmas, aunque suelen 
ser muy sencillos, son origi¬ 
nales y ayudan a crear el 
ambiente adecuado. En 
todo momento podremos 
acceder rápidamente a un 
mapa del terreno, en el cual 
también se controla el progre¬ 
so de la misión. Algunas de las 
misionestienen un tiempo límite, 
pero esto no debe hacer que nos pre¬ 
cipitemos; aunque el futuro de la guerra 
esté en nuestras manos es conveniente tomar- 


Máquinas de guerra 


Destaca dentro del juego la cantidad y 
variedad de vehículos de los que podemos 
hacer uso en el transcurso de las misiones. 
Cada uno de los diez vehículos está perfecta¬ 
mente modelado en 3D de forma realista. Hay 
vehículos terrestres, aéreos y navales, y 
cada uno tiene sus propias caracteristi- 
cas; incluso, algunos disponen de arma¬ 
mento propio. Los vehículos sin arma¬ 
mento tienen un manejo 
extremadamente sencillo. Los vehículos 
terrestres con torretas tienen la dificul¬ 
tad de controlar simultáneamente la 
torreta y el movimiento. Mención aparte 
merecen los aviones cuyo manejo es 
bastante difícil debido a la sensibilidad 
de respuesta al mínimo movimiento y a 
la cantidad de teclas necesarias para 
manejarlos: las misiones en las que tenga¬ 
mos que realizar bombardeos serán las más 
difíciles de todo el juego. 

Cada vehículo puede aguantar un determi¬ 
nado nivel de daño; durante el juego podre¬ 


mos repararlos desperfectos sufridos durante 
el combate con determinados objetos. Tam¬ 
bién hay que tener en cuenta que cada vehí¬ 
culo tiene un combustible limitado, por este 
motivo deberemos hacer un uso adecuado del 



vehículo, si no encontramos combustible a 
mano, ya que algunos son fundamentales 
para llevara buen término nuestras misiones. 
Claro está que el enemigo también es capaz 
de utilizar estos vehículos contra nosotros... 


se un ti empo para e/i tar ci ertos i mprevi s- 
tos, a pesar de que estos son imposibles 
de evitar en algunas misiones. 


El campo de batalla 

Ciertamente el pasado alternativo quese nos 
presenta es un marco muy atractivo para la 
historia que se nos narra. Y tras una magní¬ 
fica historia, Codename Eagle tiene un 
notable apartado técnico, fundamental para 
no quedarse sólo en una buena idea. El 
juego dispone de un potente motor 3D. Los 
mapas de cada fase son de un tamaño consi¬ 
derable y tendremos total libertad para 
movernos por ellos. Los paisajes que se nos 
muestran son muy variados, desde islas a 
paisajes nevados o misiones aéreas en alta 
mar. A ún así se echa en falta un poco más de 
interacción con el escenario. 

Destacan también los efectos de luces y 
explosiones Todos los modelos están muy cui¬ 
dados y poseen un movimiento suave Dispo¬ 
nemos de cuatro vistas, y aunque la principal 
es la vista en primera persona, cuando manga¬ 
mos un vehículo suele ser mgor elegir una 
vista en tercera persona. 

El sonido termina decrear la atmósfera ade 
cuada. Explosiones, gritos de los guardias o el 
sonido de los motores 
de los vehículos, no 
álo ayudan a ambien¬ 
tar, también nos avi¬ 
san de los peligros 
que podemos encon¬ 
trar tras cada obstáculo 
del terreno. Aunque el 
juego está traducido al 
castellano, por desgra¬ 
cia, no ha sido doblado. 

Los controles son 
bastante sencillos, 
excepto en el mango 
de los aviones, aun aá 
es necesario utilizar el 
ratón y el teclado para 
movernos. Todos los 
controles del juego se nos explican en la pri¬ 
mera misión y son totalmente configurables. 

La jugabilidad es muy alta, cada misión te 
engancha hasta que consigues terminarla. 
Cuenta con la opción de multijugador, donde 
d i sponemos de tres modos de j uego: « D eath- 
match», «Por equipos» y «Capturar la bande¬ 
ra», y esto no hace más que elevar la jugabili¬ 
dad deCodenameEagla Sin duda, esun título 
que nos entretendrá durante muchas horas. 
¿Quién sabe lo que podría haber pasado en la 
histori a? A quí tienes una alternad va al pasado. 


Codename Eagle 
Precio: 7.995 pesetas 
(48 euros). 

Fabricante: Talonsoft y 
Take 2. 

Distribuidor: Proein. 
Edificio Euromor. Avda 
de Burgos 16D -1 Q . 
28036 Madrid. 

Tfn: 91 384 68 80. 
www.proein.com 

Web: www.talonsoft.com 
Jugabilidad 4,9 

Diseño 5,1 

Sonido 4,9 

Gráficos 5,1 
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Recomendaciones 


Javier Sevilla y Leticia Roldán 


y Estrategia 


Presentamos en el Club PC ACTUAL una sección que pretende 
reflejar las novedades más interesantes en lo referente a los jue¬ 
gos de rol y estrategia, ya las obras literarias de ciencia ficción y 
fantasía más impactantes del mercado. Esta sección aparecerá 
en estas páginas cada dos o tres meses y estará coordinada por 
nuestros colaboradores J avier Sevilla y Leticia Roldán. 


Warhammer 40.000 


En el cuadragésimo milenio, la huma¬ 
nidad se ha extendido por las 
estrellas y ha descubierto que 
no estámos solos. En la gala¬ 
xia habitan seres extraños: 
están los bárbaros orcos de 
piel verde; los misteriosos 
Eldar, siempre inescruta¬ 
bles; los extraños tiránidos 
con su biotecnología y su 
fijación por acabar con 
todo lo que se mueve y 
las fuerzas primigéneas 
del caos... La humanidad 
no está sola ahí fuera, 
pero tampoco está inde¬ 
fensa, el Emperador sacri¬ 
ficó su salud para evitar que la 

Herejía del Caos conquistara su amado Imperio. Ahora está casi en 
coma, actuando como faro para la navegación espacial gracias a sus 
grandes poderes psíquicos mientras el Imperio queda bajo el cuidado 
del culto que se ha construido a su alrededor, y de las Legiones Astar- 
tes, los marines del espacio, guerreros preparados genéticamente para 
serla mejor fuerza combatiente de la galaxia. 


Warhammer 40.000 es un juego de miniaturas que nos sumerge 
completamente en este milenio siniestro en el que la tecnología es 
más una religión que una ciencia. Podremos elegir cualquiera de los 
múltiples ejércitos que defienden los diferentes intereses de la gala¬ 
xia: Marines, Eldar, Eldar oscuros, Guardia Imperial, Tiránidos, Necro- 
nes y Caos. En la caja básica tenemos dos pequeños ejércitos, uno 
de marines y otro de Eldar oscuros, además de múltiples elementos 
de escenografía. Además, podemos encontrar un colosal manual en 
el que viene todo lo que vamos a necesitar para jugar, listas de ejér¬ 
citos de todas las razas, listas de equipo y de armamento, reglas 
para casi todo lo imaginable, ambientación, consejos para pintarlas 
miniaturas (que es un tema que intimida al principio pero que en rea¬ 
lidad resulta bastante sencillo), ideas para darle más sabor a las par¬ 
tidas... Como juego es estupendo, no hay más que 
ver sus múltiples 
secuelas informáti¬ 
cas (Chaos Gate, 

Rites of War...), 
pero su dimensión 
es mucho mayor, en 
realidad es más que 
un juego. Es un 
hobby espectacular. 
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Rol y Estrategia _ Recomendaciones _ Javier Sevilla y Leticia Roldán 


Juegos de rol y simulación 


Estamos acostumbrados a los vide¬ 
ojuegos de rol y de simulación. 

¿Quién no conoce Baldur's Gate, 

Warhammer: Chaos Gate, Mechwa- 
rrior o la serie Ultima? Lo que no 
siempre se sabe es que muchos de 
estos juegos son meras adaptacio¬ 
nes de juegos de mesa, de rol, de 
estrategia o de simulación y como 
adaptaciones que son tienen una 
gran debilidad: están limitados por 
el ordenador. Los juegos de rol de 
ordenador son aventuras gráficas 
con más acción de lo normal en las que se lleva a uno o 
varios personajes que pueden mejorar al conseguir expe¬ 
riencia. Los juegos originales van mucho más allá, en rea¬ 


lidad consisten en interpretar (de 
ahí la palabra rol) como si se tra¬ 
tase de un teatro Improvisado, las 
partes de acción se resuelven 
mediante tiradas de dados (que 
son de las formas más diversas) 
y el objetivo no es ganar ni perder, 
sólo disfrutar de un rato con los 
amigos porque, al fin y al cabo, 
los juegos de rol son de grupo. Y 
luego están los juegos de minia¬ 
turas, en los que pondremos a 
prueba nuestra capacidad 
estratégica manejando espectaculares ejércitos de figuri¬ 
tas que podremos coleccionar y pintar. Es un mundo con 
unas posibilidades inmensas... 



El Señor 
de los Anillos 



Este juego de rol está ambientado en el 
mundo del medievo fantástico del famo¬ 
so libro de J .R.R. Tolkien «El Señor de 
los Anillos». Para los aficionados a este 
tipo de literatura, jugar a El Señor de los 
Anillos es una magnífica oportunidad de 
compartir aventuras con los protagonis¬ 
tas de la novela. Podremos recorrer la 
Tierra Media, mientras nos enfrentamos 
a orcos, dragones ytrolls; conoceremos 
a los personajes de la novela y disfruta¬ 
remos de un mundo en el que la magia 
es lo más normal. Una estupenda mane¬ 
ra de pasar el tiempo con los amigos. 

La Factoría de Ideas (Distrimagen). 

Tfn.: 913 889 898. www.distrimagen.es. 
Precio: 2.995 ptas. 



La Llamada de Cthulhu 

Ahora visitamos el lado oscuro: los mitos de Cthulhu de 
H.P. Lovecraft, uno de los padres del terror contemporá¬ 
neo. Ambientado en los años 20, es un juego en el que 
podrás ser desde un abogado a un investigador privado 
pasando por un atleta o un médico. Nuestra misión es 
investigar sucesos paranormales de naturaleza tan terrorí 
fica que probablemente lleven a nuestros personajes a la 
locura. Buscaremos la verdad, pero tendremos que pagar 
un precio por ello, al fin y al cabo la mente humana no 
está preparada para determinados conocimientos... 

La Factoría de Ideas (Distrimagen). Tfn.: 913 889 898. 
www.distrimagen.es. Precio: 4.250 ptas. 


m i i, m . , t ip „ti 

Si lo que quere¬ 
mos es explorar 
el universo, Exo 
es la elección. 

La galaxia está 
a un paso de la 
guerra total, 
cinco imperios 
se mantienen 
en un universo 
en precario equi¬ 
librio, decenas 
de razas inteligentes luchan por un lugar bajo 
las estrellas yeso va a costar ríos de san¬ 
gre... Exo sorprende por su dinamismo y un 
sistema de juego que no deja de recibir elo¬ 
gios por su realismo y sencillez que comple¬ 
menta una ambientación en la línea de la 
ópera espacial más clásica. Una nueva 
demostración de que en España hay muy bue¬ 
nos diseñadores de juegos. 

Ediciones Sombra. Tfn.: 619 325 538. 
www.worldonline.es/edsombra. Precio: 2.995 ptas. 



Fútbol a la Carta 

Los juegos de cartas triunfan allá donde van y, 
ante la inminente invasión del juego de Poké- 
mon, los futboleros más radicales se sentirán 
realizados con un juego que les va a permitir 


diseñar equipos, preparar tácticas y jugar parti¬ 
dos completos. Parece sorprendente que se 
pueda diseñar un juego que utilizando sólo car¬ 
tas consiga abarcar tanto y que a la vez sea 
sencillo. Fútbol a la carta lo es y el tema que 
toca le augura un buen futuro porque, al fin y 
al cabo éste es un país futbolero. 

Taller de juegos. Editorial Martínez Roca 
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Ciencia Ficción y Fantasía Recomendaciones _ J avier Sevilia y L eticia R oldán 


Las estrellas 
mi destino 


Uno de los grandes libros de la ciencia- 
ficción. En el siglo XXV el mundo no es lo 
que solía ser, el ser humano ha aprendi¬ 
do a teletransportarse, lo que ha provo¬ 
cado una guerra entre los planetas inte- 



■= 
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riores y exteriores del sistema solaren 
su pugna por intentar adaptar la nueva 
situación económica a sus intereses. 
Pero todo es secundario, lo que de ver¬ 
dad mueve el universo es la pasión de 
un hombre atormentado con sólo una 
razón para vivir: venganza. En este libro 
acompañaremos a Gully Foyle en su 
obsesiva aventura de venganza y amor 
imposible. Y sin duda lo disfrutaremos. 
Arte 9. Tfn.: 914 018 071. 
www.gigamesh.com. Precio: 1.500 ptas. 



Lámpara de noche 


Jack Vanee es, sin lugar a dudas, uno de los mejores forjadores 
de mundos que se pueden encontrar en las estanterías de las 
librerías. En Lámpara de Noche nos deleita con la historia de un 
joven al que se le niega parte de su pasado. Sus padres adopti¬ 
vos lo salvaron de la muerte y lo llevaron a otro planeta, pero no 
quieren que su hijo explore las estrellas en busca de la vida que 
dejaron atrás. La historia nos enseñará los exóticos entornos y 
personajes que caracterizan a este autor que es, claramente, uno 
de los grandes maestros de la ciencia-ficción. 

Arte 9. 914 018 071. , a 

www.gigamesh.com. V^OmiC 

Precio: 2.200 ptas. _. _ _ 

300 


Cosmo 

Los que piensan que la cienciaTicción es más 
que nada especulación científica no podrán 
menos que admirar esta espléndida obra. No 
encontrarán via¬ 
jes espaciales, 
ni extraterres - 
tres, ni tecno¬ 
logías extrañas. 

Sólo ciencia 
pura y dura y 
unos gramitos 
de especula¬ 
ción. Todo 
empieza cuan¬ 
do en un experi¬ 
mento en un 
acelerador de 
partículas se 
crea una 

extraña esfera. A partir de este momento se 
simultaneará la investigación sobre la naturale¬ 
za de la esfera con la lucha sin cuartel para 
hacerse con su control para poder apuntarse 
los descubrimientos que se puedan hacer. 
Ediciones B. Tfn.: 934 846 600. 
www.edicionesb.es. Precio: 2.700 ptas. 



Frank Miller estaría sin duda entre los can¬ 
didatos al título de mejor autor del comic 
actual. Si a su genio creativo le añadimos 
una de las historias más legendarias de la 
historia de la humanidad el resultado está 
asegurado. En el 480 antes de Cristo el 
imperio Persa está en su auge. Toda Asia 
menor se arrodilla ante el trono del rey 
persa Jerjes que ha girado sus codiciosos 
ojos hacia la pujante Grecia que osó derro¬ 
tar a su padre Darío en las llanuras de 
Maratón. 300 espartanos sin miedo los 
esperan en el paso de las Termopilas. 
Saben que morirán, pero su gesta pasará a 
la leyenda... de la mano de Frank Miller. 
Norma Editorial. Tfn.: 933 036 820. 
www.norma-ed.es. Precio: 2.500 ptas. 




Star Wars 
Enciclopedia 


Desde su estreno en 1978, toda una 
generación ha crecido de la mano de 
George Lucas y su mágica epopeya 
espacial. Muchos consideran que La 
Guerra de las Galaxias fue la película 
que marcó un antes y un después en 
el cine, y tienen razón. Pero Star Wars 
es mucho más, hay novelas, cómics, 
series de televisión, juegos de cartas 
y de rol, un enorme abanico de pro¬ 
ductos que generan cantidades ingen¬ 
tes de personajes, razas, tecnología, diseños y armamento. Es 
casi imposible seguir la pista a tanta información. Casi. Porque en 
esta exhaustiva enciclopedia podremos encontrar casi todo, de 
forma clara y sencilla. Para los muy aficionados. 

Alberto Santos Editor. Tfn.: 915 590 290. Precio: 3.500 ptas. 


Episodio I 

Hace mucho tiempo, en una galaxia 
lejana, muy lejana... Así comienza la 
primera entrega de la trilogía inicial 
de Star Wars. Un libro que sigue 
fielmente la dinámica de la película 
pero sin tener nada que envidiarla. 
De lectura amena, nos envuelve en 
el conflicto entre el planeta Naboo y 
la Federación Comercial. Pero los 
resultados no serán nada predeci¬ 
bles: intervendrán dos caballeros 
J edi, Qui-Gon J inn y su discípulo 
Obi-Wan Kenobi, una joven reina, 
Amidala, y un peculiar niño lleno de 
sorpresas... Totalmente imprescindi¬ 
ble para los incondicionales de Star 
Wars. 

Editorial Martínez Roca. 2.185 ptas. 
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MUSICA 


Recomendaciones 


Javier Herrero • jherrero@bpe.es 


W Desde Tuva a Vancou- 
ver haciendo escala en 
Guinea. Desde Escocia 
a India recogiendo los 
cantos sefardíes por el 
camino. Desde Mada- 
gascar a Finlandia sal¬ 
tando sin notarlo hasta 
Cuba. Una vuelta alrede¬ 
dor del mundo o cómo 
hacer moderna y con¬ 
temporánea la tradición 
musical. Deep Roots & Future Grooves e s la diversi¬ 
dad de las culturas, el compendio del mundo en un 
CD. Un recopílatorío del sello Wicklow en el que, 
además de una estupenda selección de su catálogo, 
algunos temas se ponen en manos de modernos 
remezcladores de la vanguardia más dance Aquí 
podemos encontrar un perfecto ensamblaje entre el 
pasado y el futuro. Y maravillas como el mix blue- 
grassque el japonés Fantastic Plástic Machine ha ce 
de Vihma, del grupo finlandés Várttiná ¡Sorprenden 
te! Quizás uno de las mejores remezclas de los últi¬ 
mos tiempos. (Wicklow / BMG, 2000). 




W Margen es una re¬ 
vista independiente de 
dicada a las músicas 
innovadoras que se 
edita en Lugo desde 
hace 7 años. Con la 
edición de su número 
doble 19/20, se ini¬ 
cia en el 2000 inno¬ 
vando su oferta: 
junto al muy intere 
sante material de 
sus 100 páginas de 
artículos y noveda¬ 
des, se añade un 
CD recopilatorio 
del sello hermano. 
Con el sugestivo 
título de Músicas 
desde el abismo se 
trata de una 'colección 
de inéditos y descata- 
logados desde ¡os abis¬ 
mos creativos de la 
música'. Además, y 
para redondear la tente 
ción, otro CD de regalo: 
un sampler del sello 
sueco Record Heaven, 
especializado en música 
progresiva. Y todo ello, 
revista y los cási 150 minu¬ 
tos de música por sólo 
2.000 pesetas para lecto¬ 
res ocasionales. Además, 
disponen de una oferta de 
suscripción de 2.500 pese¬ 
tas al año (4 números). Así que los aficionados a 
las emociones fuertes en forma de músicas arries¬ 
gadas pueden encontrar en esta revista un buen 
lugar para aventurar sus emociones. Para solicitarla 
o suscribirse: Margen Magazine. c/o Rafa Dorado, 
P.O.Box. 465,27080 Lugo, España. A través del e- 
mail: marqen@arrakis.es o desde su web 
www.arrakis.es/ -margen . 



W Nacho Mastretta el que ya nos sorprendiera el pasa¬ 
do año con su mágico primer disco Melodías de Rayos X, 
comienza el año de los tres ceros dispuesto a continuar 
llenándonos de satisfacciones. Como si de un adúltero 
irredento se tratara, nos propone una Luna de miel con 
once mujeres, una inquieta mezcla de su música con la 
voz de once cantantes que interpretan doce canciones, 
doce instantáneas cinematográficas. La multiangular voz 
de J ulieta Venegas el fricativo decir de Cristina Llisq la 
arriesgada aventura de Ajo, la solitaria historia narrada 
con delicada maestría por Gema Corredera el zumbido 
embriagador de la densa voz de Rashao la rotundidad de 
Ana Belén, entre otras, hacen de este disco un regalo 
para los oídos, una joya de perlas sonoras engarzadas en 
una filigrana de voces. (Sufterfuge Records, 1999). 


W Disco de oro en Po¬ 
lonia el mismo día de 
su lanzamiento, el res 
to de Europa puede 
disfrutar ahora de 
Kavah'Breciovió, el re 
sultado de la colabo¬ 
ración entre Goran 
Bregovió, compositor 
bosnio de las ban¬ 
das sonoras de las películas de su compatriota 
Emir Kusturica, y de la cantante polaca Kayah, 
una de las voces más famosas en su país. El pro¬ 
ducto final es una asombrosa y fascinante fusión 
entre las tradiciones musicales báltica y eslava, 
una arrebatador compendio de temperamento y 
sensibilidad. (Helad BMG, 1 999). 

W Las celebraciones 
del nuevo año nos 
anunciaron el último 
trabajo de Jean Mi- 
chel Jarre que pre¬ 
sentó en un magnífi¬ 
co espectáculo entre 
las pirámides de 
Egipto. 23 años des¬ 
pués de su eterno Oxygene, el artista francés de 
música popular electrónica más famoso de todos 
los tiempos, nos ofrece Metamorphoses en el 
que, por primera vez en su carrera, se deja sedu¬ 
cir por el sonido de la voz humana. Y cuenta con 
la colaboración de la siempre inquieta Laurie 
Andersony de Natacha Atlas ex cantante de Trans¬ 
global Undergrond, con la que realiza un verdadeo 
hit: C'éstla vie. (EPIC, 2000). 

W Bautizados con el 
nombre de un fuerte 
cóctel de su tierra, 
Melón Diesel trae a 
Gibraltar a la escena 
musical española. 
Con un título que 
hace referencia a un 
lugar en el que se 
rodó una secuencia dejames Bond, se han con¬ 
vertido en un verdadero superventas por sus fuer¬ 
tes ritmos, sus referencias al rock americano y 
sus cuidadas melodías. Una mezcla que quizás 
provenga de su ascendencia italiana, inglesa, mal- 
tesa y española. EI//an/to también existe y viene 
dispuesto a romper verjas. (EPIC, 1999). 





W ¿Qué es un Gro- 
oveboxl Pues 
quizás el sintetiza 
dor programadle 
compacto más 
popular del 
mundo, con un 
secuenciador de 
perscusiones, de 
bajos y una 
extensísima librería de sonidos. Algunos de los artis¬ 
tas más populares de la escena electrónica (Air, 
Beck, Pavement, Sonic Youth entre ellos) se han 
unido a este proyecto en el que ofrecen sus particu¬ 
lares visiones de esta caja de música Y el resultado 
es este At home with the oroovebox (Grand Royal / 
Caroiine, 1999). 

W Como si de un 
pasaporte musical 
se tratase (incluso 
la presentación del 
disco es como la 
de este documen¬ 
tó) Passport no es 
sino el recopilato 
rio del productor, compositor e intérprete Khan, que 
nos lleva de viaje alrededor del los breaks, beats y 
otros clicks electrónicos alrededor del mundo. 
Alemán, de padre turco y madre finesa, Khan, aka 
Can Oral, es un experimentado Dj, que ha producido 
infinidad de discos en Europa, México, Australia, Bra¬ 
sil... Su bajaje musical es tan amplio como sus famo¬ 
sas raves de New York. (Matador/ Caroiine, 1999). 


W José Carlos Arévalo em 
hace algunos años en el 
mundo de la música con los 
M ods, en su Córdoba natal. 

Unos años después, su crea¬ 
tividad musical se ha visto 
enriquecida con los medios 
que la electrónica pone a su 
alcance. Para que podamos 
apreciarlo, nos ha enviado 
una muestra de su Man in 
the dreams que podéis escucharen formato MP3 
en nuestro CD ACTUAL. Si queréis contactar con 
José Carlos, podéis hacerlo llamando al 957 230 
366, en el e-mail ¡coldfield@hotmail.com o en la 
dirección: José Carlos Arévalo. c/Machaquito, 8- 


























































